
CRAY 5
AMSTFAD 464/664/6124

LO OUE ESTA OCURRIENDO AHORA

La forma plaleada se deslrza lantasmago
flcamente por el lÛgubre espacio rnlerior de
la gran purificadora atmosfénca que sus
tenta lâ vrda de la colonia. Temerariamente
se sumerge mâs y més por lâs zonâs calren-
tes, despreciando la temible advertencia del
zumbido del geyger. Sôlo el rugir de los
microcoheles del trêie acompaôa al osado
explorâdor Tan tranquilo parece todo, que
el hombre casi siente la tenlaciôn de apar'
târ lâ mano del sistema de armas, pero la
prudencia vuelve a imponerse

Entonces, de pronto, un estallido de luz,
ruido y niebla rnvade los sentidos del rnva
sor Con movimientos precisos elude â un
primer misil y luego a un segundo y a un
lercero. un cuârto âlacante, en curso de
colisrôn konlal, es deslruido con un precrso
toque de lâser. lncluso ahora, mientras ace
lera a potencia plena para rehurr un morti-
fero chorro de gas corrosivo, el hombre
sabe que los sofisticados srstemas de auto'
protecci6n del daÂado Superordenador le
han tomado por un enemrgo de la colonia



Srn embargo, el sudor que perla su frenle
no se debe lan sdlo al mredo a la posible
destrucci6n personal, sino al conocimrento
de que sr su mrsrôn fracasa, toda la colonra
eslaria condenada

EL POROUE DE TODO
Y COMO SOLUCIONABLO

Lo que ha ocurfldo es que el antrguo
Superordenador CRAY 5, que controla el
l.:ncronamrento del generador almoslénco
del asleroide colonral, se ha averiado por
culpa de un meleorilo. Hay que desconec-
tarlo âpagando todos los interruptores de
las nueve zonas del complejo en un tiempo
dado, o de lo contrario destruirii el generâ-
dor lel asteroide trene una masa demasiâdo
pequeàa para tener una atmôsferâ propra:
por tanto, sr el generador de atmôsfera
falla, la colonia perecerâ)

El traie del explorador dispone de un
campo de energia protectora que se irâ ago-
tando poco a poco pero que puede regene-
rarse en el recargador de la zona ll. Tam-
bién consta de cohetes que le permiten el
vuelo a aha velocidad, y de un lâser manual.
Hay drversos lrpos de llaves que nos permr.
ti16n el acceso a distintos sitios, si bien no
podemos llevar mâs de una por vez. En cada



zonA encontrarâs on teletrânsportâdor que
nos podrii llevar a un nÛmero vâriable de.
otras zonas, segÛn los inlerruptores que
hayamos apagado. Eso es iodo iSuerle!
Mucha genle depende de ti.

CARGA OEL PROGRAMA
Cintâ: Rebobrnâ la cinta, pulsa CTRL +

ENIER y pon en marcha lu reproductor. El
programâ se eiecutaré autométicamente.

Disco: lntroduce el disco y teclea RUN "
Dtsc

CONTROLES
Se puede âhorô manejar el juego con el

leclado, con un ioystrck o con las leclas
cursoras

TECLADO JOYSTICK

IZOUIEROA O -DERECHA P -ARRIBA O I

DISPARO SPACE FUEGO
R E tN rCtO CTRL * MAYS CTRL - l\rlAYS

Una vez denlro de un teletransportador,
seleccionar la zona destino con las teclas de
lunciôn numéricas y pulsar la tecla INTRO
para cambrar de zona. Las zonas accesibles
dependen del nûmero de interruptores
apagados
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