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A.ID.S LIJ |..OGICIIIL

Vous venez d'ocquêrir un jeu FUTUM et nous vous en fêlicitons.

A.D.S (Advonced Deslroyer Simulotor) e$ le premier simuloteur novol utilisont
les nowelles techniques d'onimotions en 3-D surfoces pleines.

Cette simuloiion relroce les principoux comboh no"ols de lo deuxième guerre

mondiole ou cour de loquelle bs brsnoyens de lo Royole Novy ont iàué un

rôle hès importont.

les differenles missions que vous ourez ô occomplir s'effecfueront :

l- EN MEDITERRANEE à porTir de lo Bose Angloise de Molte situee ou milieu

d'une zone occutÉe por I'ennemi (ltoliens ou nôrd et Allemonds ou sud).

2- DANS lA MANCHE ù portir des Boæs Angloiæs vous de"ez êvocuer des

lorces olliees regroupês ù Dunkerque.

3- EN MER DU NORD * vos missions consislent ô couler les bohoux ennemis

cochés dons les FJORDS NORVEGIENS.

Seul moîhe ô bord, il vous fout monoewrer ù lo perfection pour ne pos êire
coulé. En effet, dons A.D.S, tous les posles de tirs et de pilotoge d'un
DESTROYER sont péænh. A vous d'occuper chocun d'eux suivont les besoins

du momenl.

E



Pour combofire l'ennemi vous ovez le choix entre l5 missions imposées

(10 sur lo version AMSIRAD CPC) ovec choque bis un oblectif.ô olteindre ou

des missions dites DELTA ou vous choisisæz vous même rotre obiectil dons un

environnemenl el à des dotes choque fois difbrentes.

l'Amiroutê et I'Amirol Wolkirie sont iouiours ù vos côlés pour vous signoler les

moindres mowements de novires reçÉrés por lo R.A.Ê

Nous ovons loisÉ oux ioueurs lo posibilité de égler le éolisme, oinsi les plus

ieunes ioueurs oeuvent oussi iouei qvec beoucoup de ploisir. Cependont nous

ionæillbns oui lou.urt confiimés de ne pos modifier'les poromètres ofin de

mieux sentir lo simulofion.



Drrs'I'lS()Yt]tt CASSE
DATE DE MISE EN SERVICE

TYPE

DEPIACEMENT

TONGUEUR

I.ARGEUR

TIMN D'EAU
PROPULSION

VITESSE

ARMEMENT

H.M.S ONSIAUGHT
1939
DD 23I
2200 Tonnes, 3200 Tonnes en pleine chorge
I l0 m

l2m
4.80 m

2 LIGNES D'ARBRES, TURBINES

A ENGRENAGES 60 OOO CH

35 NOEUDS

3 TOURELLES COMPOSEES DE 2 CANONS
DE I20 MIVI CHACUNE
2 POSTES IANCE TORPITTES COMPOSES DE

d TUBES CHACUN

ll [ut I'un des oremiers DESTROYER LANCE
TORPILLES de lo deuxième guerre mondiole.

G ne sont oos moins de
l7f botiments qui

' lurenl construiis
d'oprès ce modèle.

Focile à reconnoitre
orôce à lo brme de so

cËeminée, il poriicipo
oux combots en Mer du
Nord. en Monche et en
Mediierronée.
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INDICATEUR DE FOND INDICATEUR D'AVARIES

NIVEAUDEFUEL INDICATEURDEVITESSE TRANSMfl-TEURD'ORDRES BOUSSOTE



NADIO

lo MDIO permet de recsoir des inbrmolions de :

- L'omiroulé {H.Ql oui æ situe ù MALTE pour lo
MER MEDIËRRANËE a ou bord de Io TNMST
pour lo IvIANCHE el lA MER DU NORD.

- LA SAttE DES MACHINES sur d'êventuelles AVARIES.

- I'homme.de.gorde qui occupe le poste de VIGIE pour ovoir des renseigne-

ments sur les boteoux repérés.

JUilNllDS -

Les JUMELLES doublent lo distonce de vision
ce oui oermet d'ooercevoir des boteoux se

trou"orit hon du cliomp de vision normol.

AYANNS

Pendont le déroulement d'un combot, il esl possible que votre Destroyer
subissent des AVARIES plus ou moins groves. Ces AVARIES peuvent interve-
nir ou niveou du : '

- RADAR : plus de novires visibles sur l'écron
rodor.
- SONAR : plus de sous-morins sur l'écron
sonor.
- POMPES : mise hors service des pompes.

Cetle AVARIE oeut conduire ù lo ôerté du
novire si elle sei produit simultonémènt à une
voie d'eou.

- CANONS : le ooste de tir n'est plus opérolionnel. Attention, lo surchoulfe

des conons enkàîne oussi lo mise hors iervice du poste de tir.

- MDIO : les mesoges rodio sont porliellement brouillês.

- IANCE TORPILIE : le poste de tir n'esl plus operotionnel. ll fout ottendre lo

prochoine escole à lo bdse pour réporer.

- GOUVERNAII- : le boteou ne se dirige plus. Dons lo pluport des cos, cetle

AVARIE peut être réporée por les membres d'equipoge.

- MOTEUR : le novire est olors immobilise iusqu'à une wentudle réporotion.

NOTA : les réporotions sont effeciuées oulomoliquement por les membres

d'équipoge sons que vous oyez à iniervenir.z



TN CANONS

Vohe DESTROYER esi équipé de hois tourelles oyont chocune deux conons de
120 mm : deux à l'ovoni ei une ù I'onière du boieou.

Ces tourelles oni un onqle de rololion de 270" (voir schémol et tirent deux
obus simultonémenl. Un itock de 300 obus est disponible.

Dons choque poste de fir un indicoteur de surchoufb offtche lo bmpéroture
des conons.

,'ffir
27o. I I +l Lë LF >) 27a\tJ---L-Zr

TIN TOIPIIJJS
Deux. posles.lonce torpilles.{4 tubes chocunl quipent ousi votre DESTROYER,

un ù bobord et un à hibord.

Les tubes onl un ongle de rototion de 90" (voir schémo) ù choque iir quotre
torpilles sonl loncées. Un stock de 80 torpilles est disponible.

Les torpilles onl un impoct bien supérieur à celui des obus. Une ù deux
torpillei bien plocees pewent détruire un novire olors qu'il lout dix ù vingt tirs
d'dbur pour. dbrnir, le même résultot.

E



Lo monière d'otloouer
un bôtiment ennemi uorie en

fonction du type de boleou.

En efbt les ootions de tir ne sont

pos les mèmès entre un CAR@
et un CROISEUR.

Pour réussir à couler un htiment
ennemi, il fout tenir compte de
difËrenh poromèkes comnie :

les difbrences de vitesse : I 5 ù 20 Noeuds pour un CARCO ou un PEIROIIER.

30 à 35 Noeuds pour un DESTROYER - 32 ù 37 Noeuds pour un CROISEUR.

Un CARCO ou uh PEIROLIER non ormé peuvent êhe ohtolués de front et être

coulés oprès quelques coups de conons ou bul.

Un DESTROYER ou un CROISEUR il est prébroble d'enqoqer le combot ou
lonce toroille oor bobord ou tribord àn
prenont un cop porollèle et une saïrau ENNEr!

;t:ffii:lr[:JdiÎr*ï,i:i:: @,*
:iH:,1i,.,;ffi1[*n1!: ;[t,o,o*n*,**u'***'
i ài;;tËi'i;;'.i;;'tiiÈ;l; H'fl3ilE r--,..-------..- "'HÈ'Jtr
ennemie. (Voir schémol 

-1__1-li__----.(ll est possible que deux ou trois \ vorRE MrEAU \
loroilles ou bui coulent un DES-
TRÔYER olors qu'il en foudro quohe à cinq pour un croiseur.

Un toroille bien olocée oeut stoooer lo orooression ou cosser le qouvernoil

d'un bàteou. A cé mome|t il est idsible de lËcouler por des tin deionons.

Pour couler rooidemenl un bôtimenl ennemi il fout moinlenir une codence de
tir élevee olin J'empêcher son Quipoge de réporer les dilbrentes ovories.

Dons lous les cos d'otloques évitez de vous foire repérer por l'ennemi si vous
voulez que vos tirs touchént leur but.

Un SOUS-À,IARIN se locoliæ ou sonor, il est plus focile de le loucher por un lir
de torpilles ou momenl où il foit surhce pour renouveler son oxygène.

s't'tùa't'BGnl D'aÎl'a0rIus

E
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CAÂnl;[IIBNT
lnærez lo diqueËe dons le lecteur de disquetles et ollumez volre ordinoleur.

POSTE DE PILOTAGE.

JUMEIES et touches 4 et 6 du pové numérique pour rototion de 360".

CANONS et louches 
'l 

. 2 et 3 oour chonoer de ooste de tir.
touches 4 et 6 du ocve numériàue nour oiienter'les tourelles.

touches 2 et I du bove numéri{ue iour monler/descendre les conons.
BARRE ESPACE pour tirer.

|ÂNCE TORPILLES bobord puis touche 2
oour IANCE TORPILLES TRIBORD.

iouches 4 et 6 du pové numérique pour orienier le |ANCE TORPIILES.

ECMN DESAVARIES.

CARTE touches Z ou FZ oour zoomer lo corte. Pové directionnel ou

ioptick pour æ déplocel sur lo corte.

BARRE ESPACE en mode zoom recentre lo corle sur votre boteou.
Touche ESC pour quifier lo corte.

ACCELERE lo oortie ouond vous vous trowez en mode corle.
Allention, ceté opliori est possible à plus de I mile des côles.

FIO:PAUSE
RADAR

SONAR

FI
J2
F3

F5
J6

Pou
n:
S:

AI'Anl ST XI AIIIGA TOUCIIS DB TONCTION

E
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lnærez lo disquette dons le lecteur de disquetles el ollumez votre ordinoteur.

ffi l]frfrrsilliffilllKllffill lwg, lffillï'ffi

BARRE A BABORD BARRE A TRIBORD

MACHINES ARRIERE

PAVE NUMER.IQUE

REGLAGE DE IA HAUSSE

JUMELLES

TOUREtIfS

CANONS

FFI

#
PAVE DIREOIONNEI,

MACHINES AVANÏ

*

E
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trtrtrt
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n Fiil--**-ql7zz7llfi E E
CIANGDilI]NT I]'1 INSTAI,IÀTION ST]N DI$f, IIUR.

FI:j2:
F3:

DIS0Utfl'I
lnsérez lo disquette A dons le lecieur de disquetles A et topez : ADS.

INSTAI,IÂTION SUR DISOIJII DUR C

lnsérez lo disquelte A dons le lecteur A et topez : INSTAU. ovec 2 L.

UTII,ISÂTION SUf, DISQUI IIUR C

Plocez-vous dons le réoerloire ADS de voke disoue dur et tooez ADS oorès ovoir
insérée lo disquette originole dons le lecteur A. '

PC & COIIPATIBI,ES TOUCHIS DIi FONCTION

PAVE NUA.TERIQI'E

I : MONTE LI CANON
2 : IvIACHINES ARRIERE
3 : MISSE lI CANON
4:EARREAEABORD
6:BARREATRIBORD
7 : ORIEMATION
burelles, conons. lonce
torpilles. iumelles8 MACIIINE AVANT
9 : ORIEMAIION
tourelles. conons. lonce
toçilles, iumellel

Touche ESC oour ouitter lo corte.
Fa : ACCETERE là oorlie ouond vous vous houvez en

mode corte. Attention', cete option est possible ô
olus de I mile des côÉs. '

PoUlIO:PAUSE.
R : RADAR.
3 : SONAR



.alrs'l'llal) ()ltc
'l'0ucHlls

CHÀI3GIIMIJNT IJ'I'
IDI] TTONCTION

OtrÀNGDilNNT NUN 
,'ÀDS''

ailsTltaD 0P0'rouO[lis llB soNc'lloN
I
2

B

3

B

4
5
6

POSTE DE PILOTAGE.
POSTE TIR CANONS N"l. Touches 2 et 3 pour POSTES N"2 et N"3.
Réolooe housse H:hout J:qouche
boi " K : droit Tir ovec lo BARRE ESPACE.

nNCf fOnptUfS BABORD. Touches I et 2 pour posser du poste

bobord ou ooste tribord.
Reolooe hoi.rse H:hout J:qouche
h"; " K : droit Tir ovec lo BARRE ESPACE.

PAUSE.

DEPI.ACEMENT DU BATEAU

MACHINES AVANT

+
BARRE A BABORD 

-+.-__r> 

BARREAIRIBORD

MACHINES ARRIERE

Touches tl , 12, j3, j4, jô, J6, j, , Ja = l, 2, 3, 4, 5, 6, 7,8 des touches du

PAVE NUMERIOUE SUR AMSTMD Crc 464,



lla'|'ualIx *

CARCO

TORPILIfUR AtfMAND

DESÏROYEUR AIIEMAND

DESTROYER ANGIAIS

PETROUER

DESTROYER ]TAUEN

SOUS MARIN



COilPANÀilF BÀTBAUX BNNTIII

DISTROYBN ITÀI,IEN
VITESSE À4AXIMUM : 35 NOEUDS

VITESSE DE CROISIERE: 28 NOEUDS

ARMEMEM: dCANONSDE l20MM

DESTNOY]N ANGI.AIS
VITESSE MAXIMUM: 34 NOEUDS

VITESSE DE CROISIERE : 27 NOEUDS

ARMEMENT : 6 CANONS DE 120 MM

TONPIIIEUR AI,LBIIANI)
VITESSE lvlAXlMUM : 38 NOEUDS

VITESSE DE CROISIERE: 28 NOEUDS

ARMEMEM: 4CANONSDE l50MM
8 TUBES L.T SUR PONT

DESTNOY]N AII]iIANI)
VITESSE IâMIMUM: 35 NOEUDS

VITESSE DE CROISIERE: 28 NOEUDS

ARMEMEM: ôCANONSDE l50MM

PtTnoltDn
VITESSE DE CROISIERE : l8 NOEUDS

ARMEMENT: NEANT

cÂnGO
VITESSE DE CROISIERE : l8 NOEUDS

ARMEIvIENT: NEANT

cn0lsluR
VITESSE DE CROISIERE: 32 NOEUDS

ARMEMENT :

PROTECTION:

8 CANONS DE 2OO MM

BIINDAGE DE IA COOUE EÏ DU PONT
TRES RESISTAM AUX TIRS D'ARTILIERIË

s0us ilAnlN
VITESSE MAXIMUM EN PIONGEE: 8 NOEUDS

VITESSEMAXIMUMENSURFACE: l7 NOEUDS

ARMEMENT: 4TUBESI.T
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ilEN ilEDITBf,NANff IIISSIOil N"I

.I.
I
a

F BASE ENNEMIE

F BASE AIIIEE

I NAVIRE ENNEMI

f] MVIRE AIIIE

t MVrRE NoN DB.mFE

Mission d'enlroînemenl ou oilotooe. Cetle mission oermettro d'évoluer 
"oscooocitês ou combot. Vous oortei à 6H30 de lo Ëose de lo VAIETTE sur

Ul[E DE MALTE lE-31. Votre rhission est de détruire le corgo cible qui croise
ou lorge de I'ltE DE NOSA (D-31. Vous devez ensuile regogner votre
bose ovont 8H00.

E



ilEN ilEDITXNnANEX IIISSION N"2

F BASE ENNEMIE

F BASE AUIEE

I NAVIRE ENNEMI

f] NAVIRE AIIIE

ll l.lAwENor.r DB.flFE

I Bose d. lo vol"tt

TRIPOTI

Déport bose de lo VALETTE ù MALTE (E-31. Votre mission est d'inlercepler
et ile détruire un convoi de konsoorl ennemi reoéré ù 9Hl5 oor lo R.A.t
en (C 3) ou sud de I'ile de PANTEILERIA et foisoirt route vers ld bos" 

"nn"-mie de TRIPOLI.

So commsition est de 2 coroos et d'un oéholier. So vitesse oooroximolive esl

de l0 Noeuds. Vous retournËrez ô lo bole en lin de mission. ' '

E



ilull ltHtlï[nnÀilBx iltssloN N.s

I BASE ENNEMIE

I BASE AI.I.IEE

I NAVIRE ENNEMI

tr NAVIRÉ A E

t MVIRE I.roN De.fiFE

,:f@

Déport bose de lo VALETTE ô lvlALTE. Vohe mission esl de couler un croiæur
itolien endommosé lourdement por lo R.A.F ou lorqe de SYRACUSE lF-31. Le

dernier roooort le l'omirouté irous indioue oue Ë bôtiment foisoit route ù
vitesæ rétlùic vers lo bose itolienne de TAfrENiE. Pr"n"r l" .op el interceplez-
le ovont que les destroyers ennemis n'orrivent en renfort.

E



ilEN ilEDNtnNANBE IIISSION N'4

I MSE ENNEMIE

F BASE AIIIEE

I NAVIRÊ ENNEMI

tr MVIRE AIIIE

t MWE Nct.r rDB.fiFE

Vous croiæz ou lorge de ruN6. Lo reconnoissonce oérienne nous o signolé
oue deux croiseurs itoliens ont éte rerÉrés à oroximilé de L'ILE PAMEiIERIA
(b-3). Se sentont menocés, ils se dirijent ocrubllemenl vers le CAP BON pour
ithoiper a lo R.A.F. Vohe mission eil de les otloquer pâr surpriæ et de vous

replier sur MALTE immédiolement oprès.

E



ilDN ilBDNENNANEE IITSSION N"5

F BASE ENNEMIE

F sAsÉ AIJÊE
I NAVIRE ENNEMI

tr MVIRE AIIIE

t M\4RE r.rcl.,r DB.IIE

- Corwois olliés

!r1{
Deshoyer \ p
ennemr r l| &,s dê MAI1E

Demrt bose de lo VATEIIE ô MALTE lE-31. Votre mission est de oroléoer un

co|voi de rovitoillement ollié en pro"enonce de GIBRAITAR crËisont
octuellement ou lorqe de TUNIS tB-31. Vous devez oller ù so renconlre et

détruire lout nqvires-ennemis æ dirigeont vers lui. ATTEMION : un deshoyer
ennemi o élé reperé por lo R.A.F doi"s le sæteur {C-31.

@



IIBIIITENRANED ilIISSION DXTTA

Iô+r
I
a

F SASE ENNEMIE

F MSE AIIIEE

T MVIRE ENNEMI

D NAVIRE ATIIE

t MvIRE l.pt't tDB.flFE

q(t
rl" ufs .f4aLrr , .

Itosô onglor5e

Mission de surveillonce : rcus oorbz de votre boæ ovec le olein de coôuronl
et de munilions. Vous ollez potiouiller dons lo region délimiÈe por lo corle.

Vous pouvez vous onêter pour rovitoiller ei éporer dons les ports Alliês.

L'Amiroule comple sur vous pour infliger de lourdes pertes ù l'ennemi.

Assurez-rous de I'idenfiÉ des novires ovont d'ouvrir le bu.
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Vous ookouillez ou sud de DOUVRES. Vohe mission esl d'identifier deux

novire! que nos rodors côtiers onl reÉrés ou nord de DUNKERQUE tG-2)
Vous renirerez ensuic ù lo bose de l'eituoire de lo TAl"llSE. ATTEMION, il est

proboble que nous dyons ofhire ô des honsporls ennemis. Dons ce cos vohe

mission esl de couler les novires.

ilANCtrE iltsst0il N"l

M\nES l.loi..l

l.

"1.
I
a

EE IES

Ç r.

tr
DD23

F BASE ENNEMIE

F BASE AIIIEE

I MVIRE ÊNNEMI

D MVIRE AIIIE

E MVRE I\EI..I Dtr\lNFE

lil

@



LUNDI 27 MAI 1940 : déport bose de lo TAMISE. Vohe mission est de
protéger l'évocuotion des brces olliées regrouçÉes è DUNKEROUE (G.2).
Vous devez préserver les novires de troniporis qui font lo novellê entre
DUNKERQUE et lo TAMISE des ottoques des desiroyers ollemonds. Vous
regognerez le port de DUNKERQUE dès que vous ærei ô coud de corburont
ou de munilions-

llANcf,[ ilIssIOil N"2

F EASE ENNEMIE

F 8A.sE AUIEE

I NAVIRE ENNEMI

f] MVIRE AIIIE

E MvrRE Iû.r rE mt

Alloques .
ênnenlo5

@



ItÂilcf,B iltssloil il"8

I.I.
I
a

a

F EASE ÊNNEMIE

I BASE AIIIEE

I NAVIRE ENNEIVII

tr MVIRE AIIIE

I MWENot'r DB.fiFE

./-lDD23t -,

lil

Vous croisez ou loroe de PORSMOUTH (E-31. Volre mission esl d'otloquer un

convoi ennemi comfose de corgos et de peholien reSfré por lo R.A.F ires de
CHgnSOUnO (O-al et foisont ôute vers ['EST. Vous iirfliçiez un moxirium de
perles à I'ennemi ovod de vous replier sur PORSÀIOUTH.



ilaNcf,E iltssloN il%
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Deport de lo bose de PORSMOI,JTH (E-3). Un souymorin ennemi o êlÉ operçu
ou lorge de CHERBOURG lù4). Votre mision est de le rerÉrpr ù I'oide du
onqr ét de le suiwe juqu'ù ce qu'il hsæ surhce pour le corier.
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4 JUIN 1940, DUNKERQUE (G-2) est encerclé por I'ennemi. Heureuæment

l'âocuolion des houoes ed bienlôl lerminée. Vohe mission est de prolâær les

deux derniers hteoJx qui honsporlent les troupes olliês a qui vont qui-tter lo

rode de DUNKERQUE.
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ilÂNCf,E tilSSlOil DBtrA

I BASE ENNEMIE

I BASE AllIEE
I MVIRE ENNEMI

f] MVIRE AI.UE

ll MvrRE I.rcN Dtr.rnFE

Mission de sunreillonce : vous oodez de vohe bose ovec le olein de corburont
et de munilions. Vous ollez potrouiller dons lo Égion délimiÉe por lo corle.

Vous por.næz vous onêler pour rovitoiller et Éporer dons les ports Alliés.

l'Amiroule comple sur vous pour infliçr de lourdes pertes ù I'ennemi.

E
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Vous croisez ô I'ouesl de STAVANGER (E-4), lo rodio vous inbrme qu'un

croiseur lârer ennemi endommoqé por nos bombordiers s'est Éfugié dons les

fiords à pËximité de SAUDA (E:3}'pour réporer. Vous dsæz le locoliser et si

iossible poser ù I'ottoque.

ATTEMION il est proboble que des deshoyers ennemis onivenl en renbrt.

ilEn DU NOU! lilSsl0il N"l '

I SASE ENNEMIE

I BASE AIIIEE

I NAVIRE ENNEMI
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Deport ou lorge de lo NORVEGE. Vous devez potrouiller le long des côtes en
remonlonl jusqu'o BERGEN {D-ll ofin de repèrer et de détrui're les novires
ennemis qui se cochent dons les FJORDS (ZONE E-2).
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IIEB DU NOND ilISSION N"3'
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F BASE ENNEMIE

F BASE AIIIEE

I NAVIRE ENNEMI

tr NAVIRE AIIJE

I MVIRE I.pN ffi.ntr
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I
NAVIRES ENNEMIS I

Démrt ù EGERSUND lE-51 en NORVEGE. Vous êtes lo æule unilé ormee des

brtes olliees dons lo reqion. Volre mission est de brcer le blocus étubli por les

destrovers ollemonds àJo sortie des fiords. Vous devez couler bus les novkes

"nn"nii 
olin oue nos rovitoilleurs ouiiænt circuler librement. En cos d'ovories

grqves, vous pouvez loire réporer à EGERSUND.

E



Les forces ennemies se sonl procurêes de I'eou lourde nécessoire ô lq fobri-
cotion de bombes otomiquei.

le corgo ossuronl le fonsport des conloiners o été reperé ou sud de BERGEN
(ùl ) escorté por 5 botimenh de guerre. Vohe mission est d'ofioquer le convoi
el de couler le corgo coûle que coûte.

ilEN DU NOND il$SION N"4 -
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il[n DU ilOf,It llls$loil N"5'

F BASE ENNEMIE

F BASE AIIIEE

I NAVIRE ENNEMI

D NAVIRE AIXE

E MvtRE Not.l tF.fiFE
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Volre novire o été orovemenl endommoqé oor lo LUFMAFFE. Vous vous

êtes rélugiés dons les FJORDS (E-2] poùr Éporer. [o rodio vous informe
qu'un groupe de novires ennemis se dirige vers vous ropidement .

Vans n'ovez pos d'ouhe olbrnolive que de I'offronter pour regogner ensuib lo

bose de BERGEN (ùl l.



ilf,N DU NOND ilISSION DB]TA'
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Mission de surveillonce : vous porhz de vohe bose wec le plein de corburont
el de munitions. Vous ollez potrouiller dons lo région délimi'tée por lo corte.

Vous pouvez vous orrêter pour roviloiller el réporer dons les ports Alliés
['Amiroule compte sur vous i:our infiger de lourdès pertes ù I'ennèmi.



CONSI]ILS DIJ
L'AÙII IIÀf, II'ALIII RIIJ

NÀYrcÀTION ]N YIIB II]S OOÏ]S:
Reduisez lo vitesse ù I /2 el surveillez ottenlivemeni le codron de probndeur.

A ces endoih de lo corte le fond peut vorier ropidement ei vous risquez de
vous échouer.

ITEDUOTIIIN DD I,A VITDSSI
MN.S DN t ENTNM DAN.S IJN POf,T :

Pour rolentir ropidement lo vilesse du boteou il lout invener les mochines.

Possez de I /2 ou FULL en morche ovont ù F|ANK en morche orrière puis ou

moment ou lo vitesse du boteou est protiquemenl nulle posæz en position STOP.

I,À POSITION FIÀNI IIBS MÀCtrINIlS:

Esi â:ole à lo oleine ouissonce des moteurs du boteou. Cetle position moximum
n'e$"utilisoble' oue oleloues minutes. Dès oue les meconiciens de lo solle des

rochine, .onrtàt"nt'une' surchoulfe des rdt"urr lo puissonce est reduiie à lo
position FULL.Pour des roisons de securité il est préféroble de gorder
I'utilisotion de lo position FIANK pour les combots ou pour un repli d'urgence.

iltsD tr.s DU ri0uYDllNAlL:
Si votre oouvernoil o subi une ovorie réduisez ou moximum votre vitesse ofin
de permËttre à l'équipoge de réporer lo ponne.

ctraNGtiilDN']DE 0Àl' llalrlDll :

Reduisez lo vitesse du boteou (position l/21 et chonger de CAP En effet, à
vitesse réduib une monoeuvre est plus ropidemeni exéculée.

AlTAOIru DT I, ÂYIATION IJNNI]ilIII :

Lors de missions orès des boses ennemies il est possible que I'oviotion
ALLEMANDE .n"oL d"r STUCKAS pour vous coulerl Ces ovions loncent des

bombes quond ils sont ù voke vertiiole. Les seules ormes dont vous disposez
pour. uouJ déf"ndre soni les conons.



4.D.3:

D.G.A:

R.A.I:

H.O:

H.3:

1.1 :

atnaurt:
CROISEUI,:

DESIT.OYER :

HAUS3I:

ttlE:
IIOEUD :

1il4il1 DrtAU:

GIIISSAITTD

Advonced Deshoyer Simulotor

Defense Conhe Avions

Royol Air Force

Heod Quorter : Quorlier Generol

Hors Service

Lonce Torpilles

Adminishotion Supérieure de lo Morine

Boteou de guerre ropide qui foit lo surveillonce

Novire de combot léger puissoment ormé

Echelle groduee pour regler le tir

Mesure morine {1852 mèhes)

Mesure de vilesse morine = I mile à l'heure

Volume d'eou déplocé por un novire

E



Après le CHARGEMENT du ieu {voir chopitre chorgement)
L'IMAGE DE PRESENTATION opporoit puis le MENU PRINCIPAL dons
lequel voûs sélectionnez à I'oide du ioystick ou du pové directionnel. VALI-

DEZ ovec lo touche RETURN I'ootion "COMBAT EN MEDITERRANEE" et

"MISSION N'l ". Dès que ce chbi" est effectué, commencez lo portie en

volidont I'oolion "DEBUTER lÂ PARTIE". A ce moment le BREFING- vous

donne les iiskuclions de lo MISSION DE SURVEILIÂNCE que 
"ous 

de"ez
occomplir en un lemps limité.

REPEREZ L'OBJECTIF sur lo CARTE el oppuyez sur lo touche Li uou,
désirez revoir le BREFING. Vous êtes à présent instollé dons le POSTE DE

PILOTAGE de votre DESTROYER. Mettez les mochines sur l/2 AVANT et
TOURNEZ lA BARRE A BABORD (à gouchel pour sortir du port. Dès que

vous vous lrouvez en PI-EINE MER, sélectionnez lo CARTE touche F6 et

délerminez lo cop à prendre pour otteindre ou plus vile volre obiectif. Pour

connoîlre I'ensemble des commondes de pilotoge ei de tir, consuliez les

CHAPITRES 4 et 6.

lDoutù J0rIutt
'l'Ou'r'DD sUI't'lI

Bonne Chonce.
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