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LE DEFIOLYMPIQUE DE
DALEY THOMPSON

DALEY ESI DE RETOUR! . et de nouveou vous est offerte o
chonce de prendre so ploce dons es l0 6preuves
6puisontes du D6coihlon Olympique
Mqis cetle fois ci. o m6doile d or ne suffiro pos. i vous
foudro oussibottfe e record du monde ei occumuler o us
de 9000 po nts. c'est seulement o ce moment lo que vous
r6uss rez d vous quo if er pour ie role du Meilleu. Alh dte du
Monde Un enlroinemeni epuisqnt dons e gymnose vous
permettro de d6morrer. c'est ld que. sous 1e regord
vigilont de votre enlroineur, vous poufiez developper votre
force et votre puissonce jusqu ou mox mum A ce
moment-ld seulement vous serez o meme de tesler vot.e
forme pour voir si elle vous oermet de boltre les records
d6jd enreg str6s et comme Doley de rejoindre les me I eurs
de tous es temos.

CHARGEMENT
CASSETTE CPC 4&

P ocez lo cosseite rembobin6e dons le mogn6tophone,
tqpez RUN et oppuyez ensuile sur o touche ENTER Suivez
les instruclions d mesure qu'el es opporoissentsur'6cron
S votre equ'pement corrprend -n lecte-r de disque'le
lopezolors ITAPE puis oppuyez sur Ib touche ENTER.

Ensuite lopez RUN' puisoppuyez sur lo touche ENTER.
(On oblient le symbole I en mointenqnt o touche shifi et
en oppuyontsur lq louche @)

CASSETTE CPC 664 et 6128
Conneclez un mogn5tophone o cossette odopt6 en vous
ossurqni que les bons f ls sonl foccordes comme indique
dons le Monuel d' nstructions de l'ljt I soteur. Plocez o
cossette rembobin6e dons le mogn6tophone et'topez

TAPE puis oppuyez sur lo touche RETURN. Ensu te topez
RUN et oppuyez suf lo touche RETURN pu s survez les
nstr!ctions lelles qu'elles opporoissent sur l'6c.on
Attenlion: Lo vercion 664 se chorge en trois poif es. Su vez
en permonence les instructions off ch6es o l 6cron



DISQUETTE . CPC 464
Inserez lo disquetie du progromme dons le lecleur, foce A
vers le hout. Topez DISC et qppuyez sur ENTER ofin de
vous ossurer oue lo mochine ogut ovoir occds ou lecleuf
de disquette. Topez mointenont RUN DISC, oppuyez sur
ENTER et le jeu se chorgero outomoiiquernent. Ailenlion
o version 464 se chorge en trois porties. Suivez en
permonence les instructions qffichees d l'6crqn

DISOUETTE - CPC 664 et 6128
nserez lo dlsquetie du progromme dons le lecteur, fOce A
vers le hout. Tqpez | 9t oppuygz sur REJURN ofin de vous
ossurer que lo mochine peut ovoir occds ou lecteur de
drsquehe. Topez 'rornteno.rf aUN DISC , oppuyer su,
RETURN et le jeu se chqrgefo qutomoUquement Atlentonl
lo verson 664 se chorge en trois porties. Suivez en
permonence les inslructions d l 6cron Lo version 6l2S se
chorge en une portie d portir de lo foce A

COMMANDES
Le leu se loue ovec le levier seulement ou Port I

COMMENT JOUER
ENTRAINEMENT - Une boulerlle de Lucozooe
(indiquont vo'tre niveou d'6nergie) opporoil en houl de
l'6cron. Au debut de chqque session d'entroinemenl, lo
bouteille est vide et plus vous fqites d exercice. plus Io
bouteille se remplil Cecio un effel g6n6rolsur votre
niveou d'6nergie dons toutes les 6preuves ce quisignifie
oue plus vous vous entroinez. olus le niveou est houl dons
lo bouteille et meilleure esl votre oerformonce
CHAUSSURES - Au deb.t de choque epreuve. Lrn

menu s'offiche et vous devez s6lectionner q ooires de
choussures Adidqs en fonction de lo choleur Sivous ne
proc6dez oqs ou bon choix. votre performonce s en
ressentiro En cos de mouvoise seleclion. lo oo re correcte



s'off chero qprds que vous oyez proc6d6 o votfe choix,
prenez en note pour lo procholne fois
Duroni loutes les epreuves, lo puissqnce conslilue
'6lemenl essentiel. Vous ougmentez votre putssance en
d6plqqont votre levier de focon continuelle entre gouche
et droite Ceci est surtoul imporiqnf oour les courses sur
pisle comme por ex le 100m,400m, 1500m el oussi pour
les epreuves de sout en houteur Cependont dons le
1500m. une fois que vous ovez d6veloppe volfe
pu ssonce, ilvous suffit de ne toire que quelques
mouvements entre gouche et droite pour mointenir votre
vitesse.
Duront le resle des 6preuves, lestessenle que vous
oppuviez suf le bouton feu ou bon moment. Dons le
I l0m ho es por exemple, il vor]s fout qppuyef sur le bouton'feu o un momenl pr6cis pour vous d6bo(osser des hoies,
srnon votre puissonce d minue q choque fois qu une de
celles-ci esl renversee
Pour reussir dons l'6preuve de sout en longueur. vous
devez occumuler volre puissonce duront o p6riode de
prlse d'610n jusqu'o lo ligne, oppuyez sur le bouton leu
quond celle-cioppqroit. Lo dur6e pendonl oquele le
bouton demeure oppuyd d6lermine I ongle du sout Vous
dev€tz ensuile reldcher le bouton feu ovonl d'ofleindre
lo ligne et commencer le sout
On uiilse le bouton 'feu de lo meme focon pour les
6preuves du loncer du poids et du dsque Accumulez
d'obord de lo puissonce et ou moment oD vous
commencez le loncer. ooouvez sur teu comme d6crlt
pr6c6demment.
On procdde de foqon 6geremerrl ' llfferente pour le
iovelot Accumulez d'obord de o ou ssonce en uli isonl
droite ef gouche Quond vous vous fopprochez de lo
ligne, oppuyez sur le boulon feu pu s re 6chez: l'ongle d|l
jovelot se redressero. Enfin, oppuvez de nouveou sur feu
pour reldcher le jovelot oLr bon ongle
Dons l'6preuve de Soul o o Perche. vous devez
occumulez de o vitesse duroni votre coufse jusqu'd lo
borre et oppuyer sur feu pour plocer io perche dons le
sol. Une fois celo occompli, une vue en trois dimensions de



Doley s'6levont vers o borre s'off chero o l'6cron.
Au mornent correcl. vous devez oppuyer sur leu pour u
to 'e possel o oorre
Un peu d'entroinement vous pernneltro de vous om6lorer
et de mieux opprecler lejeu. d'qi eurs vous inetirez sons
doule vous m6me ou poinl de nouveles techn ques pour
otteindre o victoirel
Bonne chonae.

CONSEILS UTILES
Lo s6lection de lo bonne poire d'Adidos est de o plus
hoLrte imoortonce oour I'oblent on d'une bonne
oerfotmonce. Seuls des essors vous oermettront de
decouvrir lo po re correspondonl o iele ou tele epfeuve.
Pour porvenir o une drslonce de iel moximum dons
l'epreuve du jovelot, essoyez d oblenir un ongle de
toncerne.t 5e 5 i.roat o envt on 45 degres
Dons e loncea de poids et de disque. oppuyez sur feu
des que Doley commence son loncer
Une fois que vous ovez occLrmule un moxrmum de
puissonce dqns l'6preuve des 1500m. seul un rylhme plus
entde gouche et droite esl necesso re pouf mointen r

volre v tesse ou m6me niveou

LE DEFI OLYMPIQUE DE
DALEY THOMPSON

5on prog,orr.e so epresentotron groph que et io
creoUon ortistique sont lo propri6t6 de Oceon Softwore
Limited ei ls ne peuvent 6lre reprodu ts, stock6s,lou6s o,u

d ffus6s sous quelque forme que ce soit sons lo permisslon
6crite de Oceon Softwore. Tous droits r6serv6s dons le
monde enlier.

GENERIOUE
Progromme de Jomes Higgins el Dqve Thompson
Groohique de Down Droke et Wlliom Horbison
Musique et effets sonores de Joriothon Dunn
Produit por D.C.Word
O1988 Oceon Softwore Limiled
Lucozode est une morque de6os6e de Beechom
Group Plc
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"iq DALEY THOMPSON'S
OLYMPIC CHALLENGE

DALEY'S BACK .. with lhe chonce for Vou io toke on his
grue Ing role in the ten O ympic Decothlon evenls
This time the gold redol is no'enougl^ yo- 'e !.-f ro beot'
the world record os wellond occumulote over 9000 points,
only then will you quqlify for the role of the "World s

Greotest Athlele".
An exhousiing work oul ln the gym w ll he p you get
stqrted, where, undef ihe wotchful eye of your cooch. you
con bui d uF, your strength ond power to the moximum
Oniy then wil you be ln o position to pit your slomino
ogoinst the record book ond ike Do ey enter lhe oreno of
the oll-time greqts.

LOADING
CPC 464 CASSETTE

P oce the rewound cossetle in the cqssetie deck. tvoe
RUN ond then press ENTER key Follow the instrucl ons os
lhev oooeor on screen lf there ls o disk drive ottoched
then type I TAPE then press ENTER key ThentypeRUN qnq
oress ENTER kev
(The symbol is obtoined by holding shift ond pressing lhe
@ key)
Pleose note thot the 464 version loods in three porls. Fo low
on screen instruclions ot oll times.

CPC 664 and 6128 CASSETTE
Connecl o suitoble cossette tope recorder ensuring thql
the correct eods ore ottoched qs def ned in the User
lnslruclion Booklet. Ploce the rewound tooe in the
cosselte recorder ond'iype I Tope then press RETURN key
Then type RUN'ond press RETURN key ond follow the
instructions os they oppeor on screen
Pleqse note lhot the 664 version loods in lhree ports Follow
on screen instructrons ot ollt mes.
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cPc 464 D|SK
nsert the progrom disk into the drive wi'lh the A side focing
upwords. Type I DISC ond press ENTER to moke sure the
mochine con occess the dlsk drive Nowtype RUN DISC
qnd press ENTER. The progrom w llnow lood outomolicolly.
Pleosb note thot the 464 vers on loods in three oorls. Follow
on screen instructions

CPC 664 and 6128 DISK
Insert the progrom disk into the drive with the A side focing
upwords. Type I DISC ond press RETURN to moke sure the
mochine con occess ihe disk drive. Now fuoe RUN DISC
qnd press RETURN The progrom will now lood
outomolicolly.
P eose note lhot the 664 version loods in three poris Follow
on screen instructions ot olltimes.
The 6128 version loods in one oort lrom side A

CONTROLS
The gome is conlfolled by Joysiick only in Port l

HOW TO PLAY
TRAINING - A bottle ot Lucozode (portroying yolr
energy level) s shown ol the top of 'the screen. Al the stort
ot eoch troln ng se$sion, the bottle wil beemplyondthe
more exercise you do,lhe more the bottie will fill up.
This hos o generol effect on your energy level in ollevents
i e. the b-atfer you lroin, the higher the level in the botlle,
'the greoter your overo I performonce

FOOTWEAR - At the stort of eoch evenl, o menu will
be presented from which vou must select the correct
Adidos foohir'eor for the heot, foi ure to moke the righl
choice will result in on interior performonce. lf however,
you do se ect wrongiy. the correct shoe will be indicoted
ofter the choice hos been mode. Moke o note of this for
next timel
n ollevenis, oower s o l-importont. Continuous leit ond
rght joystick movement builds up the power This is most



imporlont in the lrock events, e.g. 100m,400m, 1500m ond
olso the high jump. However, in the l5O0m, once vou hove
built up your power, ihen only o smoll rote of left ond r ght
movement is needed'lo sustoin your speed
In lhe remqining events, the pressing of lhe fire" button ot
the correct moment is essentiol. For instonce in'ihe I lorn
hurdles, the depression of fire" ot the precise moment" is

needed 'lo cleor the hurdles, if ony ore knocked over then
vour powet B reouceo.
To succeed in lhe long jump you must build up your power
on the run-up lo lhe line ond when the line oppeors, press
"fire'. The length of time thot the fire button is pressed
delermined lhe ongle of the jump. Then finolly you musf
releose "fire" before you reoch ihe line ond begin the
jump
The shot putt ond discus ore similor to the tong jump in thot
the use of lhe "frre" button is the some Firstly. build up your
power ond when you begin the throw, press "fire" os
Detore.
The jovelin is slightly different. Filstly, build up your power
using left" ond "right'. When you opprooch the line, press
ond releose lhe "fire": the ongle of the jovelin willthen
increose. Finolly. press fire" ogoin lo releqse the jovelin ol
lhe correct ongle.
ln the Pole Voul'l you must build the speed ot your run-up
'fo lhe bor ond press "fire" to position the pole in the
ground. When this is done successfully, q 3D view of
''Dolev" r'srng up lowords lhe bor wrll oppeor on t^e
screen
At the correcl momgnt Vou mlrst oress "flre", so thot he will
cleorlhe bor.
Your skillond enjoymeni will improve with prqctice ond
you'll probobly develop new lechniques of winning
yourself
Good luck

HINTS AND TIPS
,, The selection of lhe correct Adidos tro ners is vitol for o

good performonce Through triol ond error you will
discover which troiners suil which evenl



tr In the jovelin, try to get o lhrowing ongle of oround 45"
for moximum distonce.

* In the shot putt ond discus, press fil,e" os soon os Doley
begins his throw.

n In the l50Om, once you hove built up your power to its
moxrmum. o smoller rote ot "lefi" ond righl"
movemenl is needed lo keep your Speed up

DALEY THOMPSON'S
OLYMPIC CHALLENGE

Its progrom code, grophic fepresentotion ond ortwork ore
the copyright of Oceon Soflwore L mited ond moy nol be
reproduced, stored, hired or broodcqst in ony form
whotsoever wthoui the writlen permission of Oceon
Sofhi,?o'e ALI lghts reserved worldw,de
THIS SOFTIVARE PRODUCT HAS BEEN CAREFULLY
DEVELOPED AND I/ANUFACTURED TO THE HIGHEST
QUALITY STANDARDS PTEASE READ CAREFULLY THE

INSTRUCTIONS FOR LOADING.
lf for ony reqson you hove difFicu ties in running the.
progrom ond believe lhot the producl ls defective, pleose
re'Lrrn il direcl lo
Mr Yotes, Oceon Soffwore Limiled,6 Cenlro Street,
Monchester M2 5NS
Our quolity contro depoifment wlll test the product ond
supply on immediqte replocement if we find o foull lf we
connol f nd o foult the product will be returned to you ot
no chqrge. Pleose note thot this does not offect your
stotulory rights.

CREDITS
Progrommed by Jomes Higgins ond Dqve Thompson
Groohics bv Down Droke ond Williom Horbison
Music ond sound eftects by Jonothon Dunn
Produced by D.C.Word
O1988 Oceon Softwore Limited
Lucozode is o reglstered trode mork of Beechom
Group Plc.
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DALEY THOMPSONS OLYMPISCHE

HERAUSFORDERUNG
I'AtEY ST WIEDER DAI Diesmol hoben Sie die Chonce.
selne onstrengende Rolle beiden Dszip inen des
olvmoischen Zehnkompfs zu ubernehmen Eine
Goldmedoille ist jelzt n cht mehr genug, denn es gehi
dorum, den Wellrekord z! bfechen und mehr ols 9 000
Punkle zu somme n Nur donn hoben Sie sich fur den Tile
wel+bester Afhlet ou\.r i'Z er'

Ohne Fleig keinen Pres. Unier den wochsomen Augen
lhres Betreuers mussen Sie eln schweiotreibendes Troin ng
obso vieren. dom t Sie uberhoupi ontreien konnen. Nur
durch Ubung kommen Sie n Bestform und entwickeln die
zum Beslehen des mofderischen Wetlkompfes
notwendige Kroft Erst donoch reichl hre Kondilion
vielleichl ous. um d e Rekorde e nzuslellen und w e Do eV
n die Areno der Weltbesten einzuziehen

LADEN
KASSETTE

Legen Sie d e Kossette mii dem Aufk eber noch oben in
lhren Commodore Recordef und qchten Sie dorouf. do0
sie b's TLrn Anfong zu uc l. gespul' is1 Jberprufen Sie ob
o le Kobel ongeschlossen sind. Drucken Sie nun die Tosten
SHIFT und RUN/STOP g eichzeitig Befogen Sie donn d e
Bildschrrmqnwelsungen PRESS PLAY ON TAPE (Dr!cken Sie
die Ploy-Tosle des Recorders) Dos Progrqmm wrrd
outomqtisch geloden. Beim Commodore 128 geben Se
GO 64 mit onschliegendem RETURN e n. Donoch vertohren
Sie, wie fur den C64 beschreben.
Beochten Sie bitte. do0 dos Splel in mehreren Teilen
geloden wird, und befo gen Sie die entsprechenden
B ldschirmonweisungen

DISKETTE
Wohlen Sie den 64er-Modus. Scholten Sie dos
Diskelienlouf\i/erk on, legen Sie die Disketie mil dem
Auf kleber noch oben ein und tippen Sie LOAD' .8, 1,

gefolgt von RETURN. Dos T ielbild erscheinl, wohrend dos
Progromm outomolsch in mehreren Teien geloden wrrd. '
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Eefolgen Sre brtte immer d e entsprechenden
Bi dschirmonwe sungen

STEUERUNG
Dos Spiel konn nur mil einem Joystick in Port I gespielt
weroen

SO WIRD'S GEMACHT!
TRAINING - Eine Flosche Lucozode (Storkungstrunk.
def lhr Kroftniveou dorstelil) isl oben ouf dem Bildschirm zu
sehen Zu Beginn elnesjeden Troiningsdurchgonges isi
drese f o)cheleer dochsief-l,tsrch re 'nehr Ubungen S e
durchfuhren. So lie es lhnen wohrend des Durchgqnges
gelingen. die Flqsche komplett zu f0 len, erholten Sie ols
Belohnung eine zusoizliche Dose Lucozode Schneiden Sle
im Troining gut ob, konnen Sie sich mox mol drei
Exlrodosen Lucozode erkompfen Sie bekommen vor
jedem Wettkompf d e Moglichkeit. diese Dosen zu
verwenden und sich domit Extro-Krofl zu verschqffen. D es
dient zur Unterst0tzung bei lhren schwocheren Disziplnen
Achten Sie ober dorouf, die Hilfe s nnvoll einzusetzen. do
leder Einsotz eine Dose verbroucht.
SCHUHWERK - Zu Beginn jeder Diviplin erscheint ein
Auswohlmenu, ous dem Sie d e richUgen Adldos Schuhe
tur den Wettkompf ouswohlen mussen Bei elner folschen
Wohl verschlechlert sich lhr Ergebnis. Jedoch wird noch
dem Wettkompf der fur diese Diszipln erforderliche Schuh
eingeblendet Nolieren Sie ihn sch fur dos nqchste Mo.
Bei ollen Disziplinen lsl Krofl ousschloggebend
Gleichmogige Links-Rechts-Bewegungen des Joyslicks
( Rutieln ) bouen ihre Krqft ouf. Am w chligsten ist dos bei
den Loufd sziplinen, olso den Wettlquten 0ber 100.400 und
1500 Meter, sowe beim Hochsprung Hoben Sie im 1500
Meter Lquf erst einmol ihre Kroft oufgeboul, genugen ober
reloliv longsome Links-Rechts-Bewegungen, um die
erreichie Geschwlndigkeit quf f echtzuelhotten.
Beiden ubrigen Disziplinen ist dos Druclen des
Feuelknopfes zum rechten Zeitpunkt ousschloggebend. So
werden bei der SchluBdisziplin, dem I l0 Meter Hurden olf,
durch dos fechtzeilige Drucken des Feuerknopfes d e
Hurden ko(eki ubersprungen. ReiBen Sie eine Hurde um



verr ngert s ch ihre krofi
WEITSPRUNG - Um beim Weitsprung erfolgreich zu se n,
mussen Sie lhre Krofi wohrend des Anloufs oufbouen
Sobold S e den Pieplon horen. wifd dos efreichte
Kroftniveou beibeholten. Drucken Sie nun den Feuerknopf
so dicht wie mogl ch qn der Absprunglinie, und holten S e
hn gedruckl. um den Sprungwinke festzulegen.

HOCHSPRUNG Woh en Sie die zu uberspringende
Hohe. indem Sie den Joystick noch oben dr!cken
Beochlen Sie qber. doB d e Lotie nicht wieder
heruntergeselzt werden konn. wenn Sie einmol
ongehoben wurde Bouen Sie lhre Krofl quf. bis Sie den
Pieplon horen Donn drucken S e den Joystick, um dichter
qn die Lotte heronzukommen. Achlen Sie dorouf. doB sie
nicht uber die Mitte der Linie lqufen oder sle ubertreten.
denn dqnn wird lhr Versuch n chi gewertet. Drucken Sie
den Feuerknopf, um obzuspringen und drucken Sie den
Joystick nqch oben. um den Winke uber der Lotle zu
verringe'n
DISKUSWERFEN - Rutteln Sie om Joys'iick, um Kroft
oufzubouen Steigt die Anzeige uber dle Hqlfte, drucken
Sie den Feuerknopf. domit Doley mit der Drehung beg nnt.
Donn dfucken Sie den Joystick nqch oben, um den
Abwr.rrfwlnkeldes D skus zu bestimmen. Horen Sie den
Pieolon, drucken Sie den Feuerknoof, um den Diskus
loszulossen, bevor Do ey den Abwurfkreis verloBt.
KUGEISIOSSEN - Rulteln Sie om.loystick, um Kroft
outuubouen. Wenn genugend Krott vorhonden st,
dr0cken Sie den Feuerknopf. um den Winkel einzuslellen
und lossen hn os, um die Kugel obzusloBen
SPEERWURF - Durch Rltteln des Jovsticks ossen Sie
Dolev Anlouf nehmen. Ertonl der PieDton, dr0cken Sie den
Feuerknopf, um den Winkel festzuiegen Der Speer wird
durch Loslossen des Knopfes qbgewoden.
STABHOCHSPRUNG - Wohlen Sie die Hohe w e beim
Hochsprung, und bouen Sie ouch die Kroft w e bei dieser
Disziplin ouf. Drucken Sie den Feuerknopf, wenn die
Stobspitze sich uber dem Aufsetzpunkt befindet. Donn
drucken Sig den Feuerknopf um den Winkel uber der Lofie



zLr erhohen
lhre Gesch ck ichkeii und der SpoB qm Spie werden mLt

der Ubung n den e nzelnen Diszip inen wochsen V e lercnr
entwickeln Sie sogor vollig neue Techniken, um den SLeg z|,
err ngen
Viel Gliick!

TIPS UND TRICKS
..a Die Woh der richiigen Adidos-Sportschuhe ist flrr gutes

Gelingen unerlo0lich. Nur durch Ausprobieren werden
S e feststellen. welche Schuhe fur die einzeJnen
Disz plinen om geeignetsten sind.

.:. Belm Soeerwurf sollten Sie versuchen, einen W nkelvon
ungefol^r /5 Crod zu e'zrelen. do.lil oe Speer
moglchst weit fliegt.

* Fur KugelsloBen und D skuswerfen sind der richtige
Zetpunkt, ein vefnonfiiggr Winkel !nd der Ab'wurf so
dicht wie moglich on der Konle fur einen guten Wurf
unerloBlch

.:. Hoben Sie beim 1500 m-Lquf erst e nmol lhre Krqft bls
zum Mox mum oufgebout, sind nur noch
vergleichsweise longsome Links-Rechts-Bewegungen
des Joysticks ertorder ich, um die Geschwindigkeit
beizubeholten.

* Sporen S e s ch d e Lucozode -Dosen fur die Diviplinen
quf, die Ausdouef und Geschwindigkeil erfordern.

Progrqmmcode, grof ische DoGtellung und kunstlerische
Gestoltung unterliegen dem Urheberrecht von Oceon
Softwore und durfen ohne ousdrucklche, schriftliche
Genehmlgung von Oceon Sofiwore nicht kop ed,
verm etet oder gesendet werden. Alle Rechte sind
weltweit vorbeholten.

DANKSAGUNGEN
Progrommiertvon Dovid Collier und Richord Po mer
Grof ken von .lohn Polmer
Mus k und Gerouscheffekte von Jonqthon Dunn
Produz ert von D.C Word
Deutsche Beorbeitung durch AGC Nqmbufg. Jurgen Mqyr
O 1988 Oceqn Softwore Limited
Lucozode ist ein eingetrogenes Worenzeichen der
Beechom G(looe
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AMCHARGE
NOUVEAU ET DEIIEXTI!!

LE LOGICIEL DE TELECHARGEMENT "AMCHARGE" VOUS EST OFFEATAVEC CE LQGIC]EL
DESCENIAINES DE I']]IS POUR LE PRIX D'UNE COMMUN CA]ION SIJR LE 36I5!!
5 vous ovez Lrn Minitel, ilnevols monoue o us aue le cdble AMCHAaGE,eivous
poufiez ocquerk des tos de ogiciels dons des condiiions t|es lnt€.essontes, ei mcme
"louel les de.n eres nouveodes
Le s',sEme det6l6chorgemenl -AMCHARGE" vo!9 permel de teechofgervone
ordinoteL, ov€c es progrommes offerts por le serwce Min le '3615AMCHARGE" ll ne
foncionne qu'ovec le cdble sp6ciol AMCHARGE que vols pouvez obEnn en
rcnvoyont le coupon jo nt d lo couverlure de ce logiciel
Le teEchorgemenl consiste O tronneref des prog.ommes dneclement ssf vot.e
Amstlod Crc porI nterm6d one delo I gne t6lephonique eidevotre Mnftel Les
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ATTENTION, UTILISATEURS D'AMSTRAD
Les inslructions de commonde du clovier oour ce ieu
sont destin6es oux louches du clovier 'QWERTY'. Si

l'Amslrod que vous poss6dez est du type 'AZERTY', les

louches d utiliser seronl celles situ6es de lo m6me fogon
que les touches du clovier 'QWERTY'. (Voir diogromme
cidessous).

EXEMPLE
Si les inslruclions donn6es sont'Q - Houl', lo louche
corresoondonle sur 'AZERTY' sero 'A'.

QWERTY

AZERTY


