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Aâo 1992 La r€nsrdn enlre las potencias
ârmamenlislicas mundiales alravi€sa un periodo
de gran câlma Los acuerdos largamenre desea-
dos por la Humanidad presiden desde hace
décadas este, hasla entonces, cadlico Dlanela

Pero esla paz conseguida con lantos esfuerzos
esrâ amenazada Y la amenaza no provienede la
propiaTrera El anliguolemor,ya casideslerrado
de lodâs las mentes terrestres, va a se. revivido

El consejo de Seguridad Mundial{organismo
al cual compete todos los asunlos de seguridad
v delensa/âraque con ranso mundial) da la
alarma E nivel DEFCOM âlcanza el diqno 1

lncreible, pues esto signiJica una rnvasr6n con
firmada desde el espacio extenor Totalmente
absurdo para la mayoria de lâ poblaci6n, ya que
ld cencrd deserho de'rnrlrvàmenle la lPoria
enrateiieslre hacia mucho liempo

Pero la.ealidad. rgnorada por las poblaciones
del planela, se oerne sobre ellos El mando
râcrico para el esôacio extenor, insrâlado en el
âsterorde deJênsivo de la 6rbila exterior. ha
detecrado una concenùaciôn de obtelos en rula
hâciâ la Tiera, asi como una gran emisidn de
energia proveniente de lo que podria ser una
grân bâse artificia en los limûes de la siemprê
oscr.rrd v desco.oc,dd Lonstelacron CtRÊS y.
concreramenie. de su secror vEsTA 7



Sin embargo, el COSEM estâ fuerâ de la
contura de silencio tendida po. lô ciencia. TÛ,
como inlegrante destacado del Comando Ope
racional de Salvaguardia {y suficienlemente
loco como pôrâ intentârlo), eres designado
como el que inieniaré pon€r fin a la invasidn.

Para ello drspondrés de un complelo equrpo

Helicôptero BLACK-THUNDER con dotac'ôn
ârmâmenlisticâ de ataque léclico

El armamento incluye: ameùalladora de ahâ
polencia, con proyecliles perlorâdores, los cuales
pueden ar.avesar cualquier material; misiles
nC-2000, provisros de câbezas rasùeado.ôs de
energra Son rnlal,bles. abat,endo al enemrgo
mâs cercano mediante la det€cci6n de su
sistema de propulsi6n; misiles H-H, porenrisimos
misiles con delonanle por lisi6n nuclear que
destruirén lodos los enemigos presentes en el
momento de lanzarlos. Aprovéchalos bien, pues
s6lo dispones d€ rres unidades no renovables.

Transbordador espacial NEXUS te permitiré
abandonar la Tier.a y alravesar la peligrosa
banda de asleroides €xislenle mâs allâ del
séptimo circulo orbital de Alta Prima. Debido a
su eslado de prololrpo no dispone de armamento
oJensivo, aunqùe su gran velocjdad y maniobra
bilidad de escape, asi como sus bombas inrer
lemporales, le serén de gran ayuda para pasar
eslâ barrerâ de asrerordes y co,netas errantes

Traspasada la baflera de asleroides âpareceré
ante lr la base avanzada de las lropas enemigas
en el sistema solar Aqui prlotarés una nave de
Alfa Prima dolada con léser de alta polencia por
plasmâ, cargas de energia râsrreâdorâ que



desrnlegran âl enemigo y bombas estelares de
ahisrmâ porencia drsruplorâ que ârrojân a las
nâves enemigas Juerâ del espacio-liempo acr

Durante el desarrollo del luego tendrâs opor
tunidad de recuperar vidas. asi como de gran
oarle de ârmamenlo Esro se consrgue captu-
raldo drve.\o. dodsrecedores que rpdr' e à.
lunto con los enemrgos

Algunos enemrgos necesitan dos disparos

OPCIONES DE CARGA Y CONTROLES DE
JUEGO

Versi6n Specrrum:
Teclea LOAD"" y pulsâ ENTER El juêgo se

cargarÉ v ejecurarâ automâticamenre. si n.
cargn. rebobrna la onla y pruebâ de nuevo co'i
voluûren y rono drsrrnlos o actuando sobre el
cabeza del câssene

Arrba ...........-. O
Abalo .............. A
Derecha ............ P

lzquierda........... O
Dispâro............ Space
M râsrreador . . - . - . - . M
M al6mrcos ......... I
Cambro senlrdo . . . - . . N
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Versién Spêcirum +3:
Haz usod€ lâ opcidn CARGADOR que âpârecé

al encender elordenador con el disco denlro do
la unidad. El iuego se cargaré y ejecutarâ

Conùoles Los mismos de la versi6n en crnla.

Versién MSX:

Teclea LOAO "CAS:D€FCOM",r. El juego se
cargaré y ejecuraré auromélicamenle

Direcciones . . . . . . . . . Cursor€s
Disparo............ Space
M. râstreador . .. . .. .. lns
M al6m icos . . . . . . . . . Home
cambio senrdo . . . . . . oel

versi6n Amstrâd cinral
Tecleâ RuN"" ElJUego se cargaré y eiecularé

Te€lado ....... . . ldem Spedrum

Versi6n Amsrrad disco:
Teclea RUN "DISC El Juego se cargaré y

elec0târâ âutomâtrcamenle
Conrroles lgual que lâ versi6n cinta

Versi6n Commodorc:
P!lsa las leclâs SIFT y RUN,/STOP srmultâ



neamente. El programâ se cargaré y ejecuraré

Stop....,........., Pausô.

Conectado en el Port 2.

Programa: Juan Eduardo Vargas Sosa y Viclor

Grélicos: viclor Fernéndez Cano.
Pantalla de preseniaci6n: Miguel Angel Bo-

Versiôn Amslrad: Daniel Diâz Saôudo
Versidn Commodore: Fco. Javier Rodriguez

Menéndez y Allonso Jauden€s Pilelrer.
Diseôo ponada: Juan Giménez.
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