
DEFENDER OF THE CROWN

I) INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

Eteignez votre micro-ordinatcur
Insire? lu disqucttc dc Dcfendcr of the Crown r.luns lc lecrcur.
Allumcz votrc micro-ordinateur.

- Lancez lc programme cn tapant |CPM ou iCpM, puis appuyez sur RETURN. L,e
programmc sc cnargera automallquemenl. Apres quclques instants. la page dc prisenlalion
appararr sutvrc par la page de Jeu. A ce sladc vous dcvcz lout d'abord choisir un dcs
quatre, chcva.lrcrs en diplaEant l'dpdc sur la case corrcspondant au pcrsonnagc que vous
avez choisi d incarner. Appuyez sur lc bouton dc lir de-votre joystiik pour u-alid'cr votre
ch()rx-

II) COMMENT JOUER ?

A) [,es menus:

Pour :,ilcctionncr unc option du mcnu principal (ccsl A dire l'icran \ilud dans le coin
lnlcrieur gauche de licranl. placcz l'cpie sur Ibption disjrie (l option est alors surlignic),
purs ctrquez sur tc boulon de tir dc votre j()ystick pour validcr votrc choix. Duns to-us les
autrcs menus, vous procadcrez de la mime manicre pour choisir unc option.

B) Participer A un tournoi:

Pour ccla.^rous dc\c,, disposer d'au moins cinq piices d'or pour paycr lc prix d.unc ioule.u autrcs sergneurs peuvcnt aussi participer d dcs tournois. tr codc dc la Chcvalcrie
requicrt votre participation. Lors d-unc joute vous pourrez particiDer Dour I'honncur ou
pour un tcrritoire. Dans le dcuxidme cas, vous devriz choisii sur la caite le territoire cnjeu avant de commcnccr a ioutcr.
Pour gagner une joute. il sulfit dc placer Ie carr6 rouge au centre du bouclicr dc I'advemaire.
5r vous reus\tsscz. vou\ pourrez parlicipcr a unc autre joutc.



C) Conquat€ :

Vous devcz choisir I'option 'CONQUETE' dans le menu principal pour pouvoir vous
d6placer par la suite. Avant de conquerir de nouveaux territoires, il vous faut constituer
unc armic dc campagne. Pour cela, transfercz i I'aidc dc I'option "TRANSFERT", dcs
hommcs dc votrc garnison dans I'arm6c dc campagne. Pour transfdrer des hommcs, dcs
chevaliers ou des catapultcs, choisissez I'option "TRANSFERT" puis choisissez entre
'SOLDATS", "CHEVALIERS", 'CATAPULTE". Cliquez ensuite sur le bouton de tir de
votre joystick pour valider l9 transfert. Faites attentiori lors du transfcrt, car vous n'aurez
pas toujours le temps de revenir sur vos ordres. Pour vous aider lors de vos conquCtes,
il vous sera possible d'envoyer en dclaireur I'armde de campagne sur les territoires
cnvironnants, i I'aide de l'option "CARTE". Vous pourrcz dgalemcnt sollicitcr I'aide dc
Robin des Bois cn cliquant avcc lc bouton de tir dc votrc joystick sur I'option "ROBIN".
La conquete dcs pays non protdgds cst aisdc, mais vous rcncontrcrez ndanmoins une
ccrtaine r6sistance et perdrez quelques hommes au combat. Pour conquirir un territoire,
cliqucz avec le bouton de tir de votre joystick sur l'option 'DEPLACEMENT". Choisissez
la r€gion i conquirir cn positionnant l'6pde dessus. Vous passcz alors i la phasc dc
combat.

D) I4s combats :

hrsque l'6cran de bataille apparait, vous devez reagir rapidement. Choisissez ne option
d'attaque dans le menu A I'aide de votre joystick, puis validez votre choix en appuyunl
sur le boulon de tir de votre joystick. Vous voyez alors s'afficher le risultat de votre
attaquc. Si cela nc sumt pas, vous pouvez recommencer jusqu'i ce que I'une des €quipcs
soit an6antie. l-orsquc votrc armie de campagne se fait attaquer, vous avcz toujours la
possibilit€ de battrc cn rctraite. Dans cc cas, votrc armic de campagnc rctournc ,r la
caserne.

E) l.ancer un raid :

Vous pouvez augmcntcr votrc tr6sor cn pillant le chdteau d'un scigncur cnnemi. ll faut
donc que vous actionnicz le bouton dc tir de votre joystick sur l'option "RAID" du menu
principal. Ensuile, choisissez un chateau puis cliqucz sur lc houtrrn de tir de votrc joystick.
Vous itcs alors prit ir crlmbatlre. Pour parer les coups. dirigez la manelle de volrc joyslick
vcrs lc haut ou vcrs lc bas. Pour donncr un coup. clique/ sur le houlon de tir de rotre
joystick. Avant dc partir piller un chateau, vous pouvez faire appel i ROBIN. Peut-otre
vous aidera-t-il ir l'occasion.

F) Constituer votre arm6e (option ACHAT du Menu principal) :

Vous pouvcz constitucr votrc armdc i n'importc qucl moment, cn achetant des hommes,
des chevalicrs, des catapultcs ct dcs chateaux pour d6fcndrc vos tcrritoircs. Pour cela,
choisissez I'option 'ACHAT", puis i I'aidc dc iotre joystick choisissez I'article que vous
voulcz achetcr. Pour valider v(Nrc achat, cliqucz sur le bouton de tir de votre jovslick.



G) Lire la carte:

Vos conseillers peuvent donner dcs rcnseignements intdressants sur les autrcs seigneurs
ct lcs tcrritoires les plus rentables et les ilus riches en vassaux. Pour cela s€lectionnez
tout d'abord I'option "CONQUETE" puis I'option 'CARTE'.

H) Assidger un ch6teau :

Vous devez tout d'abord acheter une cataDulte et la faire Darvenir A votre arm6e de
campagne. avanl de pouvoir altaqucr un tciritoire protdgd pai un chaleau. Cht-risissez lc
pr(Iectile puis cliquez sur le boulon de tir dc votrc joystick pour armer la catapulte.
Rc[6chez-li cnsuit! pour lancer le Droiectile. Essavez t6ui d'aboid d'atteindre le ha'ut de
Ia muraillc. puis visez plus bas pour ioniinuer i Ia d?truirc jusqu l la base. Si rous ddtruisez
le mur du cheteau, la bataille qui s'ensuivra sera plur facile i rcmporter.

I) victoire ou dEfaite i

Si vous rdussissez i conqu€rir tous les territoires. alors vous avez gagnd. Si vous subissez
unc ddfaitc, vous pourrez rejouer en cliquant sur lc bouton de tir de votre joystick lorsque
vous verrez l'image dc fin.

DMRSI

lbption ABANDON vous permet d'abandonner la partie en cours

I'option FIN: cn cliquant sur cette option, vous passez votre tour

III) INFORMATIONS

A) La carte:

- [.es cheaeaux i
Six Lords pr6tcndcnt au tr6nc. Leurs chAteaux surplombcnt tout le pays. Au sud, vous
trouvcrcz lcs trois chatcaux normands. au nord les reDares des trois Saxons. Si un Saxon
parvient i prendre chacune dcs foncrcsses normandc,s, il accidcra au tr6ne.

- Lecaure de la carle:
Vos conseillers vous d€chifircront les cartes. Indiqucz-leur cc qui vous intdresse. Ils
connaissent la valeur de ces territoires. et Deuvcnt estimer les fories et les faiblesses de
vos ennemis. Pr€tez une oreille attentive i ce qu'ils vous disent. [-eur experience peut
vous aider i gagner.



- Constitution d'une arm6e :
Combien a llcz-vous invcsl ir dans votrc conqu€te ? Combicn dipenserez-vous pou r la defc nsc ?
Les chevalicrs dominent lc champ de hataillc, mais seules l-es catapultes iicndront A boul
des fortifications. Prdoccupcz-vous toujours dc la ddfense de votri chiteau - les cavaliers
sont inutilcs cn haut des ramparts. Vous aurez bcsoin d'hommes d'armes valeureux. Il est
prcferable d'cn choisir le plus-grand nomhre. L'arm6e que vous aurez constitu6e d€fendra
volrc ch6tcau lors_que vous y rdsidcrcz. Quand ccllc-ci sera en campagnc, ses rangs sc
tro-uvcront renforcds par les vassaux dc vos territoires. Mais en cas-drattaquc de votre
chateau. ccs derniers scront trop ekrigncs pour prruvrrir €tre appclis.

- Construire de nouveau choteaux:
A la suitc dc campagnes victoricuscs, volrc trdsor sera augmcnli dcs revenus dc vos
nouvclles conqudtc:,; cependant. la defcnse sera encorc pluidiftcilc i assurer. Balisscz
dcs cheteaux pour ddfendre vos tcrritoires. Sans eux, vos ennemis envahiront vos terres
avant m6me que vous nc puissiez rdagir. Unc nluraille de chalcaux Droiiccant vos frontiercs
donncra a rillichir ir lehvahisscur. ct il hdsitcra pcur-dlrc.

- Vos revenus :
Bicn que vous commcncicz avcc lcs revenus modcstcs dc vos €tats fdodaux, une ()u ocux
c(rnquiles amdliorcront Ietat dc vos hnances. Augmcnlcz vos rcvcnus cn accroissant lc
nombre dc vos tcrrcs - certaincs sont plus riches quc d'autres. mais chacune d'entre
clles contribuc a augmcntcr votrc palrimdinc. La pcriirde de lroublcs qui suit la mort du
ror represcnlc une _opportuniti pour ceux qui sont prompts i laction. Lanarchic rdgnc
dans loul lc_ pays. Sans aucun soutten du pouvoir. comment ler pcrccptcurs pourraient-
ils pr€lever lcs taxcs ? Aucunc contric ,r'a dc suzcrain ct celles avoisinhnt votie chAtcau,
pcuvent Ctre facilcmcnt conquises. Mais si vous n'etcs pas assez rapide, les autres nobles
se partageront la part du gatcau avant quc vous n'aycz franchi les portes dc votre chateau.

- Batailles et sioges :
Conqudrir. un.tcrritoir_c inoccupd cst chosc facile. Assiiger un chateau co0te plus chcr ct
cst hicn plus tlifficilc. lnrsque vous cntrcprcnez un siigcl souvenez-vous quc lci projectilcs
dc\ catapultcs pcuvcnl vcnir b houl dcs lorlificalions-- mais seul un bbulct iirce"ndiaire
ou unc epidcmie pcuvcnt riduire le nombrc des occupants du chdteau assi6s6. L€ Doids
de cc gcnrc de munitirrn pcut varier: unc c tapulte rdglde pour lcncer un grirs rrroiictilc
dircctcmcnt dans lcs forrificarions d'un chdlcau.-pourra -aussi lanccr un prrrjcitilc ilui petir
sur la tour la plus haute.

- Robin:
Si vous r-'nvisagcz une campagnc importanlc. pcnscz a Robin. Par trois frris. il scst cngagd
a vous aider lors de volre qutlc pour rcslaurcr lc royaumc. Si vtrus srruhaitez srrn iid?,
ct avant toute entrcprisc. allez dans la fordt de Sher$,wod. Lcs hommcs dc Robin se
joindront i vous et vbtrc armde scra vraimcnt formidable.

- [,e aournoi i
Unc joulc pcut vous scrvir dc pritextc i gagncr dcs terriloires. Mais attenlion. car si vous
chorsrssez mal vos adversatrcs. ceux-ci pourraient vous dcpossedcr dc vos lerres lcs plus
pris6cs.


