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El hombre avânz6 câutelosâmsnte, p€géndose a la æ-
red de k æsa V sin hâcer el més minimo ruido. Lâ calle
principâl del posblo estaba desiertô y rodas lâs ventanas
esraban ce@das Pèro el sherifi $bi8, con la ceneza qùe
dâ lâ exps.ienc a, qu€ derrés de ê las arisbabah muchos
pares de ojos snsiosos de io pe.derse el espectéculô. De
p.onrosus oidôscêptâ.on un levisimo ruidoa oïolôdode
16 ve.lanâ que 6slaba lreôre a él; !n3 môno armada con ùn
(ev6lver acababa dô aDovarse en el ouicio de la ventanô.

El sherifi se movi6 muy râpido. Con lâ manô izqui€rda
3g€rô el venranal y ro hizo côer bruscamenle sobie lô
mano Delorrô lado se€scuchd un aullido. Luêqo elshêrifi
tirô ds lâ mano aprisionâda con rôdas sus fu€rzâs, y un
hombre arravesô râ v6n1ana ceriôda, hacÉndola astillas y
c6yendo en m6dio de la calle Al mohento alguie. drspa 16
desde êl tetado de la casa acribillando alhombre qle se re
volcabê €. m6diô de la câlle. E sh€riflsalréhaclalacalley
dispar6 dos veces hâcra ariba. Lueso se refugiô de nuevo
junto a la pared. Mient.âs sequiê avanuando, un coerpo
cay6 desde el tetâdo con un ruidôsordo.

Ahora sab'a que los ûnicos bandidos que aûn qu€dabBn
con vida estabah en êlsaloo.. Oesde unâ ventâna ôrisb6€l
inleriôr del edilicio hâbiâ va.os hombres que ôpunrâb.n
sus a.mas hacia lâ pu6da y lha chica sentsda en lô bars
con un vôsodewhislven lamâno. El shs.ifi no dudô. Arra'
vesô la venlana d€ un salio y rod6 por el piso de madera
dispârâîdo alocadamenre mienlras caiâ. Por un minurô ol
sôloon se convrni6 en un nlierno dê tiros y gntos. Loego
el sherifi se ngui6 enùe lâs mesas, con el revélver hu-



-Lo has hecho muy bien p€qu€ôo-diio unâvozdesde
la bâ ra-. Hâs podido con todos. Pero aûn re queda uno..

Elsherifi la mirôde reotoasombrado La chicâ no se hâ-
bia movrdoduranre la lucha

El iefe, pequeno respondÉ a muchachÈ, el més

Fl hombr€ m rô nêryrosàmenle à sL â red€do'. La mule'
deté côer el vaso. Antes de que éste hubErô llegôdo al sue-
10 e1 exûeno de u. lÉn go se enrollô e. el brâzo arhado d€l
sherifiy on revôlver apareciô en la hano de la mùchacha
Eljefe de la bênda acababa de h3cer su apa.ic i6n. Elshe. ff

OISPARAATODO LO OUE SE MUEVA

Sôlo âsi rendrés ona oportonidâd de salir con vrda, pues'
to qoo nâda de lô que apârezca en panraliâ estaré alli pâra
dârle lôs buenosdias. Eljuegoconsta de cinco tâses, câdâ
unsdelascualesnosenlreniârââ unDeligroso€nemiqoli-
nal. Eô la p|mera aùavesarehos un riprco pueblodelOes
re replero de oand'dos s cuyô caæzs esràrâ el r€h'bh Aa'
bagris Luego crlzaremos 13 estaci6n donde tras etec
ruar inacâ&bles m8$c.es nos enconrraremos de bruces
con una anacriva pêro pêl g.osâ damisèla qoe haré mara-
villâs con sus rev6lveres. Sr somos lô bastante ooco cabê
llerosos como pârâ câ.sâ.noslâ, continuaremos nuestro
câminô pôr un desfiladero donde rribus ontêras de indios
nos confundién con !n gaiente c€rca no del qenéral Cus-
te.. AlJinalde esra fa* habremos d€ acabar con un rurbiô
y rico personsteespecElista en el lanzam Ento de bomb3s
En a cuar!ô fôse nos subn€mosB on8 b.lsa p3r8 atràvesôr
J. pel'g.oso 'io l6no de ca'hanes. indros v olros enemr'
gos Si1og.âmos acabôicon Carôpâdâ, ûhimô èhêmigode
ssla iase llegâr€hos a lâ prad€ra dondê onconrraremos a
un advo'sario muyroven y luy câ'Oâdodê malàs 

'nrenciones,qu€ ôos l3n2aré boohers.gs.



Drspâraôlasesûell3sparaconsèguirvidasexlrayelude
los disparos, bombas y enemigos que te aracârén por la
espalda, y res€ruâ tus €ne.glas p3râ los enemisos finâles

Y6hora, resDira hondo,apâeâ lâ râdD v enciérateen ru
cuârro Jamésteârcpentrés

CABGÀ DE!PROGRAMA

Rebobina lâ cintâ, pulsa CTRL+ ENTER V pon en marchâ

En la câra A de la Lrnra esié grdbado êr henu de opc'o
nes, y la carâ A conrieno las cinco lâses de que consla e
tuego Uha vez que hayascâ.gadô êlmenû, insena la ontâ
pôr la csra B y rebobinala El p.ograma ie diré cuénro hây
quecârga. 13 sigui€nr€ fase

co rFolEs
Se ouéde manerar elileqo con elleclôdo o co. ùnlovs

nck Er r€clado es roralmen re rederinrble

T€CLADO JOVSIICK

tzorJtEFoÂ
OEFECHA

ABAJO
DISPÂRO

EOUIPO OÊ DISEùO
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