
DiG Deuts.h-Stunde
Die Progrommfolge ,Die Deutsch-Stunde I 3" setzt sich mil den
gôngigen Problemen der Rechtschreibung O, der Zeichensetzung O und
der deuischen Syntox {Sotzlehre) Gl ouseinonder-
Hier kônnen Sie ohe Kenntnisse wieder ouffrischen, neue erwerben
oder vediefen oder einfoch mehr Sicherheit erwerben. Die Progromme
richlen sich olso on Schûler und Erwochsene, die festgestellt hoben, doB
sie zuwenig Sicherheit ouf den behondelten Gebieten besitzon. Es
wurde dorouf geochtet, doB die loteinischen Bezeichnungen, die durch-
gehend verwendel werden, immer durch die deutschen Begriffe erklôrt
werdên. lhre lern[ortschriile kônnen Sie noch jedem Kopitelon 0bungs-
sôizen ùberprùfen.

Lodeinstruktionen:

SCHNEIDER-CPC-464-COMPUTER
Rechner einschohen.

- Monilor einscholten.
- Cossette in den Dotenrecorder legen.

Am Rechner eingeben: RUN "DEUTSCH2"
- RETURN-loste drûcken.
- PLAY oder START-Ioste om Dotenrecorder drûcken.
- Noch dem toden stortel dos Progromm outomolisch.

MSX-COMPUTER
- Rechner einschohen.
- Monitor oder Fernseher einscholten.

Cosselle in den Do16nrecorder legen.
- Am Rechner eingeben: RUN "CAS:"
- RETURN Toste drûcken.
- PLAY oder START-Iosle om Dotênrecorder drùcken.
- Noch dem Loden stodet dos Progromm outomotisch.

lodezeit mox.
7 Minuten.
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