DIALOGUE AUVEC LA MACHINE

L Amstyrad recommalt instantanement les
ots de son vocabulairye a la 3 ou deme
lettre tapee,et affiche le reste du mot.
En revanche,s1 ce gue vous tapez luili est
imsolite,11 1'efface aussitot en faisant

etentiy un "hip’ grave.

Un mot peut en reclamer un autre (ex:
QUURE PORTE».S51 celuli-ci est errone;lil
est efface avec un "hip” aigu.

Une fois votre ordre complet,un 77
s'affiche. _ _

Il vous est possible de programmer Jus

u‘a 48 instructions consecutives gui
seront executees automatiguement.Ceci
vous fera gagner du temps guand vous Ccom

encexrez a bien commaltre *1le.Uous pou

vez bien—suxr stopper votre ‘programme
d'erreur ,avant gu’il ne so1t trop
{pour cela,pressez ESC 2 fois de




Jous wvous rlacez exactemen
ans la r»ealite.,avec les instructions
AVANCE & RECULE .Les ordryres GAUCHE ,DROITE
et DEMI-TOUR wvous font Eluuter SuUr vous-—
eme (aucun deplacement

Ou gue vYous sSoyYyez,vous disposez donc
e 4 vyues de ce gul vous entoure.Au to-
tal,ce programme ne comporte pas moins
e 130 vues 1

Deplacements: Or-ientation:

AVAMNCERECULE DROITE DEMI -
GAUCHE TOUR

“HM “H
O 4+ E o 4+ E
351 551 551 551

Les fleches indiguent votre position et
la diryrection vers laguelle vous etes
tourne.




RUELRUES RECOMAMDATIONMS . ..

— Uos deplacements se font par bonds de
SHm.Cette 1le etant minuscule,faites at-
tention a ne pas vous aventurer dans la
exr! Autrement dit n'avancez pas 51 vous
voyez la mex deuanﬁ vous,a moilns gu'elle
1e vous semble wraiment lointaine.

La longueur des deplacements {(ainsil gue
1{1{tE¥u1%r1tE du terrainl.,expligue aus-—
e fal

51 1 gue cexrtains objgets ne soient
visibles gque d'un seul point de wvue.

—Enn ce gul concerne votre defense,utili-
sez 1l instyruction LANCE avec les armes
lanches{ex :LAMNCE MASSUE ,pour ecrasexr ou
ssommer ) . LAMNCE COUTEAU s"utilisera pour
tuer un _animal ,COUPE pour une plante.
auant a dfeventuelles autres armes, elles
cont & utiliser avec 1’ ordre ACTIONNE.




UOTRE SANTE

omme poury chacun,c’est le bien le plus
rrecieux.Sache= le presexrvexr |

A dyroite de 1'ecran s'affichent des
roints de vie inmdiguant votre etat gene-—
ral.L'instruction ILANM vous fournira

vobtre check—up detaille.

Ailnsl votre mort n'est-elle presgue Ja-—
als brutale.De nombreux facteurs tels
ue la faim,la fatigue et les maladies

intervienment.

Il yu a tougours une parade,sachez vous
Solgnexr




1CUlLl1lexres

ITHUENTAIRE: fournit la liste des obgets
enn votye possessi1on.

BILAM:ryenseigne sur vobre sante.

SHUUE:permet a n"importe guel stade du
eu de sauver une partie en cours sur
7. CHARGE vous permettra de la repren-—

dre ulterieurement.

RIEM:redessine le EEHEEHE et signale

les eventuels obhjets proches de vous.

SUICTDE :sans commentairel

ue vous aurez atteint la Inde

u Jeu,effectuez au moins une
sauvegarde suxr K7 : ceci vous permettra
la sulte d'acceder directement a la
nde partie sans avolr a recommencer la

lere.
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