
ù

;tt



NEAffiX NEED IBTil'C\TIN TATI'AL

LoÆfiÊ,flsnrcfnrc

c0fiN,000nF Afi,aA & A|AN Sr

Switch on computerand insert disc (Arniga 1000 the'Kickstart'
disc must first be used) and reset your machine.

can 000aE c610tsc

Insert disc in drive. Type LoAD "'",8,'l and press RETURN.

c0nn000nE û28

Type G064and press RETURN. When prompted,type yto owed
by RETURN. Now follow C64 instructions.

sPEofnun c ssmE

ll using 128k Spectrum enter 48k mode and type LOAD", and
press ENTER. Press play on tape recorder. Else justtype LoAD,,"
and press ENTER. Press play on tape recorder.

AMSI',,,' f,,.SSErIE

Press CTRL and th€ small ÊNTER key. press play 0n tape
rec0rder.

AflSfnAD a'SC

Inserl disc in drive. Type RUN "DISC and press ENTER.



Lo,,0txÊ alFF,cuftEs

We are seeking to improve the quality ol our product range, and

have developed high standards otquality controlto bring you this
product. llyou do experience any ditficulties whilst loadin0, it is

likely to be a lault other than the product itself. We therelore

suggestthatyou switch th€ computer otf and repeatthe loading

instructi0ns carelu lly, checkingthatyou are using the correct set

ol instructions for your computer and soltware. lf you still hav€

problems, consult the User Handbook that accompanied the

computer or consult your Soltware Dealer foI advice. In case ol
continued ditliculty, ifyou you have checked allthe hardwar€ f0r
possible faults, please return the game to THE PLACE 0F PUR-

CHASE.

cusfùfiEg EIùunEs/
|EaHMAL SUWonf p731) 311666

Acftvtsto (u.K.) LfD.
BLAXE HOUSE,IIA ON FANM NOAD,

BF;/.DI Ê nÊ2 U



EANEilAT

Followino on in the tndition ol0reat arcades, lrem, the crealors

ol R-lype and Ninja Spirit, have come up with another, oragon

Breed.

fhs Story

Kayus became the King ol Agamen Empire when he was just

fitteen years old. Those whowere dissatisfied with his enthrone-
ment conspired to break the sealconfinino the King of Darkness,

Zambaquous, to seize the kingdom with the black power.

fhc Êanc

The main chancter (Kayus) sits astride a laroe D ragon (Bahamoot).

From this position, he must fighl dismounting the Dragon at

straiegic place to aid prcgress.

qrfim8
Thecontrolol bolh the Dragon and Kayus iscontrolled byjoystick

or keys (depending 0n the version 0fthe game). Like most lrem
games, Dragon Ereed has collectables. There are lour types 0l
collectables and three power levels lor each. Se€ table b€low.

RED - Flames

SILVER - Homing Dngons (like homing missiles but with

baby Draoons)
BLUE - Lightning bolts
GoLD - Scales

l



The Dragon starts otf green with no special weapons, and will
change to the relevant colour lor the weapon picked up. The

power levels work as follows; ll you pick up a redgem, the Dragon

changes to the llames weapon, but on the loweststrength. lf you

then pick up another red gem, you will move up to the second
power level. However, ilyou pick up a ditlerentcoloured gem, th€
Draoon will move up to the second power level. However, ifyou
pick up a dillerent coloured gem, the Dragon willchangeto that
weapon but willstayatthe same power levelas belore. So once

0n the top power level, unless you die you will stay there.

Apart lrom the pick up weapons, you have at your control two
other weapons. Kayus is liring a cross bow which increases in
powerwith the power ups, and the 0ngons head lires a beam up
(like R-Type). this isoperated by holding downthefire buttonand
releasing. The power is determined byhow long you holdthelire
button for. This is visually indicaled by a progr€ssive glow from
the Draqons mouth, gening brighlerthe longeryou hold the lire
button depressed.

You have one lastweapon in yourarmoury.llyou havethe Gold/
Scales weapon then you have the ability to coil the tail ol the

Dragon around Kayus, completely protecting him (for a short
period only). This is achieved by pushing up and pulling down
q uickly; pressing lire when coiled gives eightwayfire (depending

0n power up). You can alsocoilthe Blue/Lighting bolt Dragon. But

itcoils in the opposite direction, leaving Kayus on the outsidelT0
achieve this push down and pull up quickly.

one last point, there is atime limitf0reach level!When not ridin0
tv



th€ Dngon the scroll stops and (only certain versions) will start

as Kayuswalks tothe right, so it is advantageous notto spend too

much time oll the Dragonl

sr/Ailt8A

J0fsftcx

When ridino the Dragon (at the starl).

UP - FLY UP

DOWN - FLY DOWN

LEFT . FLY LEFT

RIGHT . FLY RIGHT

FIRE - FIRES ANY CURRENT WEAPON AND KAYUS'

cRoss 80w

When ofl the Draoon (walking)

UP - JUMP
DOWN - DUCK

LEFT - RUN LEFT

RIGHT - RUN RIGHT

FIRE - FIRES IN DIRECTION KAYUS' FACING AND ANY

CURRENT ORAGON WEAPONS

To dismountthe Dnoon, while over a platlorm, push down and

pressfire. After a short delaythe Dragon willtake his place above

your head. You can still conlrolthe 0raoon while you are otl it.

This can be achiev€d by pulling down to bring him down closer



and by rel€asing the ioyslick to send it away. To re-mount the
0raqon, pulldown on tho ioystickto b ng him closetoyou,lhen
push up to iump.

KEfS

P - PAUSE

ESC . OUITS GA[,|E

Allmusicand sound etfects options are listed on thelrontend of
both versions.

ffiECfnW/AnSfnAn
J0YSf'CX

TheSpectrum supports Kempston Interlace l and 2, Sinclairand
Cu rsor type joysticks. The Cursortype willhave to be detined as

keys. The prognm will auto-detect which evertype of joystickyou
press fire t0 start wilh.

As ST/Amiga apart lrom re-mounting the Dragon which is Down
and Fire when the Dngon is call€d down towards Kayus.

KEYS

CAPS SHIFr 1 - PAUSÊ (Spectrum)

CAPS SHIFr 2 - UN PAUSE (Spectrum)

ESC - PAUSE (Amstrad)to0gle

All in 0ame keys are user definable. But the delaults for both



Spectrum and AmstBd are;

UP .O
DOWN . A
LEFI . O
RIGHT . P
FIRE . SPÂCÊ BAR

gMmwm0H/ctn
Eecause the 64 has an unusual palette, the colours lor the
Dnoons tail will difier tor two types of weapon. Ihey are as
lollows;

PiNK . FLAMES

ORAIIGE . SCALÊS

J0fsftcx

As SI/AMIGA apart lrom;

Re-mounting the Draoon which is Down and tire when Draoon is
called dorvn towards Kayus. To iump when otl the oraoon is Up
and Fire. To fire up or a diaoonal up, push up and re-centre
joystick betore tiring.

xEvs

RUNSTOP - PAUSE

0 - oUlT (only whrn paused)

When prompted please turn disc over to second side.
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sPEofntn / fit9fnA0
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TAilEL DIMUSÂNN INAEOX ENEED

t/s'?,ucl n Æ 0E cItAnEEn E xf

c01rfi0008E Ahna & A|ABI sf
Allumez votre ordinateur et insérez la disquette (Amiga 1000 :

utilisez d abord"Kickstart') et réinitialisez voke machine.

o$ùuEnE c0tt t 0D0nE c64

Insérezladisquette. Tapez LoAD't",8,1 etappuyez sur RETIJRN.

c0 n000nE c128

Tapez G064 et appuyez sur RETURN. A l'invite, tapez Y suivi de

RETURN. Suivez ensuite les instructions de C64.

CÂSSErIE SPECnUttl

si vous utilisez SDeDtrum '128k, passez en mode 48k, tapez

LoAD'", appuyez sur ENTER. Appuyez sur Play du lecteur. Sinon,

tapez LoAD ' et appuyez sur ENTER, puis sur Play du lecteur.

CASSEIÏE AI SINAD

AppuyezsurCTRL et la petitetouche ENTER. Appuyezsur Playdu

lecteur de cassettês.

DISOUErIE A SrNAO

Insérez la disquette. Tapez RUN "DISC et appuyez sur ENTER.



PMilENES IECHANAENHI

Nous cherchons à améliorer la qualité de notre gamme d€
produits et avons lixé des normes élevées oour le contrôle de la
qualité afin de vous apporter ce produit. Si vous rencontrez
q uelq ues p r0blèmes de chargement, cela provient probable ment
d'u ne erreu r plutôl que d u produ it lu i-même. Nous vous suggérons
donc d'éteindre I'ordinateur et de répétez soigneusement les
0pérations de chargement, en vériliant que vous utilisez les
instructi0ns correctes pourvotre ordinateuret le logiciel. Sivous
avez encore des ditficultés. consultez le Manuel de l'Utilisat€ur
qui accompagnait lordinateur ou demandez conseil à votre
distributeur de logiciels. Si les problèmes persistent et si vous
avez recherché t0utes les délaillances possibles sur le matériet,
rapportez le ieu A VoïRE PoINT DE VENTE.

SEf,VICE CLIEN\ELF/
ASStSfAnCE fECHntûuE (0734 311666

Acftvtstù (u.K.) Lfo.
SUKE HOUSE. NANON FANfi NOAI'.

nûDtnÊ BGz U



fta
Suivant Iatradition d€sgrandessallesdejeux, lrem, lescréateurs

de R-Type et Ninia Spirit, reviennent avec un autre jeu, Draoon

Breed.

L'hisloi'!

Kayus esl devenu Roid€ I'Empire Agamen à l'âge de quinzeans.

Ceux que ce couronnement a mécontentés, conspirèlent poul

libérer le Roi desTénèbres, Zambaquous, croupissantdans son

cach0t et s emparerdu royaume avec cette puissance obscure.

Lc lou

Le personnage principal (Kayus) chevauche un énorme Dragon
(Bahamool). Dans cetto position, ildoit combattre en descendant

du 0ragon à des endroits stratéoiques pour prooresser.

î0 fnoLEs

Le Dragon et Kayus sontcontrôlés parjoyslick ou touches (s€lon

laversion du ieu). Comme la pluparl desjeux lrem, Dragon Breed

comporte des obiets à ramasser. ll y a 4 types d'objets et 3

niveaux de puissance pour chacun. Voir le tableau cÈdessous.

BoUGE - Flammes

ARGENT - Dragons guidés (comme les missiles 0uidés mais

avec des bébés Dngons)
BLEU - Rayons lumineux

0R - Cotte de mailles

XI



Le Dragon commence en vert sans arme spéciale et il prend la

couleur corresDondant à larme 0u il ramasse. Les niveaux de
puissance fonctionnent comm€ suit : Si vous ramassez une
gemme rouge, le 0ragon se change en llammes, mais avec le

niveau de lorce le plus bas. Si vous ramassez une autre gemrne

r0uge, vous passerezau sec0nd niveau de puissance. cependant,
sivous ramassez une gemme de cou leu r d iflérente, le Dragon se

changera en cette arme mais restera au même niveau de puis-
sance. une lois que vous êtes au niveau le plus élevé, vous y
resterez, à moans que vous mouriez.

outte lesa.mes ramassées, vousen avezdeux autressousvotre
contrôle. Kayus tire avec une arbalète qui auomente avec la
puissance et le Dngon crache un nyon (comme R-Type) que

vous activez en enlonçant le bouton de tir et en le relâchant. La
puissance du tir dépend de la durée pendant laquelle le bouton
de tir reste €nloncé. Elle est représentée par une flamme
incandescente sortant de lagueule du Dragon et quidevient plus
vive si le bouton de tir reste enfoncé plus longtemps.

Vous avez une dernière arme dans votre panopli€, l'0r/Cotte de
mailles. Vous pouvezalorsenroulerlaqueue du 0ragon autourde
Kayus, le protégeant ainsi complètement (pour peu de temps).
Vousy parviendrezen le poussantet tinnt rapidementt appuye r

sur le bouton de tk vous permet de lirer dans huit directions
(sel0n lapuissance). Vouspouvezaussienroulerle Dragon Bleu/
Eclairs. Mais ils'enroule dans le sens opposé, laissant Kayus à

I'extérieur! Pour réussir, poussez-le et tirez-le rapidement.



Un de rnierdétail, le temps est limité pou r chaque n iveau I Lo$q ue

vous ne chevauchez pas le Dragon, le délilement s arrête (pour

certaines versions seulement)et démarre quand Kayus va vers la

droite,ilnelautpasperdretropdetemps àdescendredu Dngonl

sf/Ân,ÊA

J0YSnCX

En chevauchant le Dragon (démarraqe).

HAUT . VOLER VERS LE HAUT

BAS - VOLEH VÉRS LE BAS

GAUCHE - VOLER A GAUCHE

DROITE . VOLER A DROITE

TIR . TIRERAVECUNEARI/IEEI'ICOURSFTLARBALETE

OE KAYIJS

Descendu du Drâgon {en marchant)

HAUT - SAUTER

BAS - PLONGER

GAUCHE . COURIRAGAUCHE

OROITE .COURIRADROITE

TIR - TIRER FACE A KAYUS ET AVEC LES ARMES Et,I

COURS DU DRAGON

Pou r descendre d u Dngon, au-dessus d'u ne plate-lorme, poussez

vers le bas et appuyez sur le bouton de tir.Peu après, le Dragon

prendn place au-dessus de votre tête. Vous pouvez encore

x l



contrôler le Dra0on en étantdescendu. Tirezlejoystickvers le bas
pour le rapprocher le Dragon et relâchezle pour l éloigner. Pour
remontersurle Dragon, tirez le joystick veIs le bas pour rapprocher
le Dragon de vous, poussez-le vers le haul pour sauter.

iOUCHES

P . AHRETER

ESC - OUITTER LE JEU

Tous les etfets musicaux et sonores sont énumérés à lalin de la
première page des deux versions.

sPEefnufi/ Â,'sfnArt

J0fsftct(

Spectrum accepte les ioysticks de type Kempston Interface 1 et
2, Sinclairet Cursor. Le type Cursordevra être délinien tant que
touches. Le programme détecten automatiquement le type de
joystick que vous utiliserez.

Comme ST/AmiOa, sauf 8as pour remontersur te Dragon et Tir
lorsque le Dragon est appelé vers le bas en direction de Kayus.

r0uc,tEs

CAPS SHIFr 1 - ARRETER (Speckum)
CAPS SHIFI2 - UN ARRFTER (Spectrum)
ESC - ARREIER (Amslnd) activer/désactiver



Toutes lestouches du ieu sont détinies par l'utilisateur. Mais les
touches pardétaut pour Spectrum et Amiga sont les suivantes:

HAUT - O
BAS -A
GAUCHE . O
DROITE . P
TIR - BARRE D'ESPACEMENT

ê0m0MEc6t/nn
C ost parce que le 64 a une palette inhabituelle que les couleurs
de la queue du D râ00n diffèrent pour deux types d armes. Ce sont:

ROSE - FLAMMES

ORAiIGE . CUIRASSE

J0fsftcK

Comme ST/AMIGA saut i

8as pour r€monl8r sùr le Dnoon et Tir lorsque le oraoon est
appelévers le bas en dirôction de Kâyus. Utilisez Hautetlirpour
sauterlorsque vous ètes desc€ndu du 0ra00n. Pourlirervers le
haut 0u en diagonalevers le haut, poussez le ioystick vers le haut
et recentrez-le avant de tirer.

f0ttcHEs

STOP . ARRFIEB
0 - oUlflER (seuloment en position Arrêt)
Lorsque cela vous est demandé, chan0ez la disquette de lace.

XV
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T'NAHN EBEEI' ANEI|TNE

tilExnEsnwnanffi

collttoDùnE Afl,GA & AfABt Sf

Computereinschalten und Disketteeinlegen (Amiga 1000:zuerst
Kickstart verwenden). System in Grundzustand versetzen.

cùflfioDonE cu IIstGffE

Diskette einlegen. LoAD ".",8,1 <RETURN> eingeben.

colllroùonE u28

G064 <RFIURN> eingeben. Aul die Frage mit y <RETURN>
antworten, dann wie unter C64 beschrieben voroehen.

sPECfnu$ xAssFffE

128k Spectrum aul48k-Modus umschalten, LoAD"" <ENTER>

eingeben. PLAY-Taste auf dem Rek0rder betàti0en; andernlalls
LoAD"" <ENTER> einqeben und PLAY drùcken.

A SnAo XASSErIE

CTRL und kleine ENTER-Taste drùcken, dann die pLAy-Tastedes

Kassettenrekorders.

AnsnA0 o,sKEffE

Diskette einleoen. RUN "0lSC <ENTER> einoeben.



SC}MEilEXH|ET DE'NUIET

Wirsind um eine laufende Verbesserung unserer ProduKe bemûht
und unteniehen sie den slrengsten oualitâtskontrollen, um
sichezustellen, da8 sie den Xunden in einwandlreiem Zustand
erreichon. Probleme beim Laden sind daher eher woanders als
beim Programm selbstzu suchen, weshalb wi lhnen emplehlen,
bei Auttreten eines Problems den ComDuter aus- und wieder
einzuschalten und dann die Ladeprozedur sorgfâlti0 zu
wi€d€rhol€n. Achten Sie darauf, die richtige Ladeanleituno
(Computermodell, Kassetlen- oder Diskettenversion) zu
benuhen.Sollte das Problem weiter andauern. ziehen Sie das
Handbuch zu lhrem Computer zu Rate oder bitten Sie lhren
Fachhândler um Rat. Wenn alles nichts nûEt und sàmtliche
Hardware auf môgliche Fehlerquellen ùberprûft wurde, brin0en
Sie das Produkt ân die Verkautsstelle zurùck.

cusfoflEn E ùu,atÊs/
IEGHIIICAL SIJPF0EI + 4 7A 16ffi

AC/,WS'0 (U.X.) Lfo.
EUXE H0USE, lt A'tùn FAnN n0A0.

nEADtrc nÊ2 a



SPHN'AW
Als wû rdi0en Nachloloer ein€r Reihe 0 ro0ârtioe r Aikaden-Games'

haben lrem, die Autoren von R-Type und Ninia Spirit, ein neles

Spiel henusoebracht Draoon Breed (orachenbrut).

Dic Ê.schbfila

Kayus wurde mit 15 Kôni0 des Aoamsn Reichss Die Untertanen'

d€n€n seineThr0nnachfol0€ ein Dom imAuge lvar, or0anisi€rten

eine Vecchwôrung, um den Kôniq dsr Finsternis, Zambaquous,

zu belreien und das Reich in die Gewalt derschwanen Màchte zu

bnngen-

It s Sth,

oie Hauptli0ur (Kâyus) reitet auf einem Oro8sn Drachen
(Bahamoot). Aus dieser Position mu8 er kâmplen und von

sein€m Reittier nurabsteioen, wenn €s die Situation erforden.

SfEIEilffi
Beide, Kâyus und der orache, werdên mit d€m Jouystick oder

ûber die Tastatur gssteuert (ie nach Version). Wi9 die meisten

lrem Gâmes, gibt es auch in Dra0on Breed obieKe, die man

sammeln mu8, in di€sem Fallvi€r Kâtegoden mitje daiKrafteb€nen

- siehe die nachstehende Tabelle.

RoT - tlammen

SILB€R - Automatisch aut ein Ziel aus0crichtete kleane

orachen (wie man es von Raksten kennt)

xtx



BLAU - Feuerblitze

GoLD - Panzeruno

ZuAnlang ist der Drdche grûn und hat keinerlei spezjelle Waflen.

Êrwechseltseine Farbeie nach objeh. Mit der Kraftebene hat es

d iese Bewandtn is: bei Aulnah me eines roten J uwels wechselt der

Drache autdie Flammenwafi e (gerinOste Kratt). Wird nochmal ein

rotes objekt aulgenommen, erhôht sich die Krattebene um 1,

wird iedoch eine andere Farbe aufgenommen, dann àndert sich

der Drache aul di€ betrellende watle, 0hne iedoch die Krattebene

zu wechseln. Einmal auf der obe rsten Ebene, bleiben Sie so lange

dort, bis Sie das Leben verlieren.

Nebendiosen'Sammle/'-watfen0ibtes noch zweiandere. Kayus

besitzt einen Bogen, der mit den'Power-ups'stàrker wird, und

das Drachenhauptleuedeinen Strahlnach oben (wie ein R-Typ).

Dieserwird mitdem Feue nopf bed ient, wobei die Ene rg ie davon

abhângt, wie lang man den Knopigedrùckt hâlt.optisch wird dies

durch ein Gliihen aus dem Maul des Drachens dargestelll, das

stàndig heller wird, ie làngeI der Knopl gedriickt wird.

Schlie8lich haben Sie noch eine Watle: wenn Sie das Gold/

Panzer-0bjeh besiuen, kann sich der 0rachenschwanz um Kayus

legen und ihn so (fûr kurze Zeit) beschùuen. Man erreicht dies

du rch schnelles nach-vorn-0rûcken und nach-h inten-Ziehen und

Drûcken des teuerknoDfes, sobald der Schwanz Feuer in 8
Richtungen abgibt (ie nach Powerup). Auch der blaue Drache

kann in dieser Weise 'gerollt' werden, doch rollt er sich in der

umgekehrten Richtung, so daB Kayus aul derAuBenseite bleibt.



Zu diesem Zweck schnellzurùckziehen und nach vom drûcken.

AulgepaBt: jede Ebene hat ein Zeitlimit. Wenn der Drache nicht
geritten wird, stopptdas Scrolling {nur beioewissen Ve$ionen)
und beoinnt, wenn Kayus nach rechts geht. Deshalb so te man
nicht zuviel Zeit zu Fu0 unterwe0s sein!

sflAutEA
J0fsftcK

Auf dem Dnchen reilend (zu Anlano)

HOCH . HOCHILIEGEN

RUNTER - SINKFLUG

LINKS - NACH LINKS FLIEGEN

RECHTS . NACH RECHTS FLIEGEN

FEUER . ZUM ABFEUERN DER AKIUELLEN WAFFE UND

SCHIESSEN MIT KAYUS' EOGEN

Zu FUR (abgestieoen vom Drachen)

HOCH - SPRUNG

RUI'ITER . DUCKEN

LINKS - NACH LINKS GEHEN

RECHTS - NACH RÊCHTS GEHEN

FEUER . IN XAYUS' BLICKRICHTUNG 
-JEDE 

WAFFE

Wenn Sie auleiner Plattform sind und absteigen wollen, drùcken
Sie nach unten und geben Feuer. Nach einerkunen Pause nimmt



der Drache einen Plah ùber lhrem Koplein. Erkann jedoch nach
wie vor Oesleuert werden: Herunlerdrùcken des Hebels holt ihn
heran, Loslassen schicktihn in die Ferne.ljm sich tviederaufden
Dnch€n zu schwinoen, driicken Sie den Hebel, um den Drachen
in die Nàhe zu brinoen und tuhren dann einen Sprun0 aus.

frtân

P . PAUSE

ESC - BEEIIDEI'I DES SPIELS

Alle Musik- und Soundeffekte werden am Bildschirm anoezei0t.

wcfiln/Mnp
Jofsncx

Auldom Spætruml€nn mitKempston Interlace l und2, Sinclair
und Cu rsor Joysticks gespi€lt wsrden. De r Cursor muB als Tasten
definien werden. Das Proonmm ermittelt selbst, welcher TyD

benulzt wird, sobald Sie es mit Feuer starten.

Die Steuerun0 istwie aut ST/Ami0a, ausoenommen des Sesteioen
des Drachen: Abwâdstaste und Feuar, wênn der Drache in der
ilàhe ist.

l gfEN

CAPS SHIFI 1 - PAUSE (Spêctrum)

CAPS SHIFr 2 - WEITERSPIÊLEI{ (Sp€clrum)
ESC - PAUSE (Amstrad) ein/aus

xxrl



Alle Tasten kônnen neu deliniert werden, doch die Standard-
belegung 1ùr Spectrum und Amskad ist:

HocH - 0
RUNÎÊR - A
LINKS - O
RECHTS - P

FEUER . LEÊRTASTE

mnrmrnnEaH/ctn
Inlolge def ungewtihnlichen Farbpalette des C64 sieht der
Drachenschwanz in zwei Fàllen andeB ausl

ROSA . FLAMEN

ORANGE - PANZER

JoYSftcK

Wie ST/Amiga, mit Ausnahme des Besteigens des Drachen:
Abwârtstaste und Feuer, wenn der Drache in der Nâhe ist. Zum
Springen aus dem Stand: Aufwârtstaste und Feuer. Feuer nach

oben (oder diagonal nach oben): Joystick hochdrùcken und
zentrieren, bevor man feuert.

flstE

RUNSTOP . PAUSE

0 - BEENDEN (nur im Pausenzustand)

Wenn die entsprechende Aullorderung erscheint, bine die Dis-

kette aul die andere Seite drehen.
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0il8m 8nEE0

Êtflmwt PEn,LcAn crnEtm

con ùùùnEAr 0^&AlA sf
Accendere il computer, inserire il disco (nell'Amiga 1000inserire
prima il disco'kickstart') e resettare.

cùnflûDonE c610lsc0

Inserire il dischetlo. Di0itare LoAD "'",8,1 e <RFTURN>

con 000nE Hn
Digitare G064 e <RETURN>. Alla domanda rispondere Y e <RE-

TURN>, poi seguire le istruzioni per C64.

sPÉCfnun c/,ûsFm

Usando lo Speclrum 128k con 48k digitare 1040"" e <ENTER>.

Premere iltasto PLAY sul registratore.

t rsfB 0 t/,SSEflE

Premere CTRL e iltasto ENTER piccolo, poi premere PLAY sul

reorsralore.

ANSIF'D I'ECO

Inserire ildischetlo. Digitare RIJN "DISC e premere <ENTER> .



WNÆLCAilCAÆIM

Facciamo del nostro meglio per mi0liorare la qualitâ dei noski
prodotti che venoono attentamente controllati prima di giu noere
a voi. Se quindivi capita di incontrare ditficoltà nel caricâmento
puô darsi non dipenda dal prodotto; suggeriamo di spegnere il
c0mputere seouire attentamente le istruzioni per il caricamento,
controllando che siano adatte al vostro sislema (comouler e
sottware). Se il problema persiste consultate il manuale del

computer o il vostro rivendilor€. 0oD0 aver escluso tutte le
possibilicause di diletto dell hardware, potete restituire ilgioco
al rivenditore PRESSo CUI L0 AVETE ACoUISTATo.

casfonEn autntEs/
fEcHN'C L SUPmnf 07A) fi1666

ACnV$tû lu.r.) LrD.
S,,JXE HOUSE, fiA MFN NOAD.

nEAUrc nG2 AX



LA'æ0
Seguendo la 0rande tradizione lrem, ilcreatore di R-Type e Ninja
Spirit, ha prodotto Dra0on Breed.

La sloùa

Kayus divenne re dell'impero diAgamen all'età di quindicianni.
Alcuni, amareggiali dalla sua Incoronazione, cospiravano per
rompere il sigilloal conlinecon il Re dell'oscurità, Zambaquous,
e conquistare il re0n0 con il potere oscuro.

ll0loco

ll protaoon isla (Xayus) cavalca un drago enorme (8ahamoot). 0a
questa posizione deve combattere, smontando daldn00 solo in
alcuni punti strâtegici.

cûnNut
Sia Kayus che il drago sono contro ali dat ioystick o dai tasti
(dipende dalla version€ del g ioco). Come molti altri O ioch i d i lre m
anche Draoon Breed ha diverse varianti. Cisono quattro varianti
e tre livelli dienergia per oonuna. Veditavolâ seouente.

R0SS0 - Fiamme
ARGENT0 - Draghitelec0mandâti ( come i rnissilitelecomandati

ma fatto con draghetti)
BtU - Fulmini
0R0 - Armalura



Allinizio il dngo è verdo e non ha armi padicolari; in seguito
cambia colore a seconda delle armi che raccoglie. ll livello di
en€r0ia funziona in questo modo; se nccooliete una gemma
rossa, ildraoo diventa un armafiamme0giante, macon ilminimo
di loEa. Se raccooliete una seconda 0emma rossa passate al
secondo livello di ener0ia. Se invece raccogliete una gemma di
div€rso colore ildnoo diventa un arma difi€rente, ma rimaneallo
stesso livello di energia. 0uindi una volta ch€ avete raggiunto il
livello massimo lo manterrete, a meno che non monare.

oltre alle armi nccolte ne avete a disposizione altre due. K{yus
spara con una balestra che aumenta diDotenza con I'aumentare
dell'ener0ia, e la testa deldraoo spara un nogio (come R-Type).
Viene attivato premendo ilpulsante delfuoco e rilascaandolo. Lâ
potenza è determinata a seconda d i q uanto tempo tenete premuto
il pulsante. Viene indicato da una luce crescente nella bocca del
draoo, che diventa sempre più luminosa man mano che premete
ilpulsant€.

Avete ancora un allraarma. Se avete I arma Oro/armatura, potete
arrotolare la coda del drago inlorno a Kayus protegoendolo
completamenle (ma solo perpoco). Siattiva premendo e tinndo
velocemenle; premendo illuoco menlre la coda è arrotolata siha
un luoco a 0tt0 raggi (dipende dall'ener0ia). Potete arrotolare
anche ildraoo Blu/fulmine, masiarrotolanelladir€zioneopposta,
lasciando Kayus scoped0 ! Per larlo spinoete e tirale velocemente.

Infine, c è un tempo limite perognilivellolOuando smontate dal
drirgo l0 scorrere si lerma e (solo per cede versjoni) inizia di
nuovo quando Xayus sispostaa destra. quindiè megtio non stare

xxv l



troppo tempo senza cavalcare il drago!

$/AntÊA

J0YS|'CX

Cavalcando il drago {all'inizio}.

SU - VOLA IN ALTO

GIU - VOLA IN BASSO

SINISTRA - VOLA A SINISTRA

DESTRA . VOLA A DESTRA

FUOCO . SPARA CON L'ARMA ATTIVATA E CON LA

BALESTRA DI KAYUS.

Camminando

SU - SATTA

GIU' - SIABBASSA
SINISTRA - VA A SINISÏRA
DESTRA - VA A DESTRA

FUOCO - SPABANETLADIREZIOI{E II,I CUISIDIRIGE MYUS
E CON L'ARMA ATTIVATA DEL DRAGO,

ouando vi trovate su una pialtaforma per scendere dal drago

spingete in basso e premete fuoco. Dopo un po'ildngo sitroverà

al di sopra di voi, ma potete ancora controllarlo tirando 0iù il
joystickin modo daawicinarlo e lasciandolo perallontanarjo. Per

risalire suldngotirate iljoystick perawicinarlo e poipremete per

saltare.



fAsft

P .PAUSA

ESC . AEBANDONA IL GIOCO

Tutte le opzioni per Oli efietti sonori sono elencate all'in izio d i tutte

le veGioni.

SPECtnn/AnSfnAI)
JofgncK

Sullo Sp€ctrum è possibile montare I'interfaccia l e 2 e icursori
ditipo Sinclair e Cursor. lltipo Cursorsarà descritto cometasti.

ll prooramma capirà da solo quale joystick aveta installato
quando premete il pulsante del fuoco.

Funziona come SVAMIGAùanne che per risalire suldrago che è

GIU'e FIJoCo per richiamarlo verso Kayus.

tlsft
CAPS SHIFI t - PAUSA(Spectrum)

CAPS SHIFr 2 - RIPRENDE(Spectrum)

ESC - PAUSA (Amstrad) inserittesclusa

Tutti ilasti possono essere rideliniti, ma i delau lt per Spectrum ed

Amstrad sono:

su -0
GIU' . A



SINISTRA - O
DESTBA - P

FUOCO . BARRA SPÆIATRICE

uNmNnEc6l/Ctn
ll C64 ha una tavoloza differente per cui i colori della coda del

dragone risulteranno dillerenti per due lipi dr armi:

ROSA . FIAMME

ARANCIO - ARMAÏURA

J0fsftcx

Come ST/AMIGAùanne;

risalire sul drago che è Glu' e FU0C0 quando volete richiamare

ildraoo verso Kayus. Persâltare quando non cavalcale premete

SU e FU0C0. Per sparare in diagonale in altro premete Stl e

riportate iljoystick in posizione centrale prima disparâre.

rASTI

RUNSTOP - PAUSA

0 - ABBANDoNA (solo se in pausa)

Alla richiesta voltate ildischetto ed inserite la seconda parte.

nûl
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