
PRINCIPE DU JEU
Prisonnier dans les oubliettes de la plus haute lour dune
fortere.ss€, vous devez parvenir au demier niveau pour en
sonir. Des coffres, contenant un parchemin, indiquent la
direction de I'unique bon levier actionnant le passage secret au
niveau superieur.
Pour r€ussir votre 6vasion, ruse et rCflexion seront necessaires
pour ddjouer les pibgeS de votre infime ge6lier.

COMMANDE : Clavier ou Joystick
Sw le clavier <SHIFT> est 6quivalent au bouton de tir,
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