
ESWAT'M
SPECTRUM+3, AMSTRAD, AMSTRAD DISCO,

C64, ATARI, AMIGA

INSTRUCCIONES DE CARGA

CBM 64./128 Cassette

'Pulsa las leclâs SHTFT y RUN,/STOp al mismo
tiempo. Pulsa PLAY en el cassette_

CBM 64,/128 Disco
Mete el disco en la unidad. leclea LOAD,,*,,,9,1 y

pulsâ RETURN. El juego se cargaré y funcionarà
automatrcamenle.

Spectrum 48,/128K, +2 Cassette
Teclea LOAD"" y pulsâ ENTER. pulsa pLAy en el

cassette. Usa la opcidn LOADER en los ordenadores

Amstrâd CPC Cassette

Pulsa CTRL y las pequeôas teclas ENTER al mismo
tiempo. Pulsa PLAY en el cassette.



Amstrad CPC Disco

Mete el disco en la unidad. Teclea RUN"DISC y
pulsa RETURN. El juego se cargaré y luncionâré
automatrcamente.

Alari ST/Amiga
Mete el disco en la unidad y encrende el ordenador.

El juego se cargarâ y funcionaré âutomaltcamenle.

ESCENARIO

Los criminales han enloquecido en Cyber City y la
ley y el orden han desaparecido.

Sélo ESWAT (Tâclicâs y Armês Especiales Avanza-
das), la divisi6n de elite de la Policia de Cyber, son
capaces de restablecer la paz.

Ên primer lugâr tienes que ponerte a prueba
enfrentândote a los peligros de las câlles como un
policia regular de ESWAT- Sobrevive a tus misiones,
impresiona a tus suoeriotes. Gana tus condecorâciones
luego, si todâviâ te queda valentia, puede que entres
en la patrulla ESWAT. Armâdo con un lrâje cibernético
y equipado con lo ûltimo en poder de fuego incluyendo
dos caôones de lâser, te garantizamos que aterrorizarés
incluso al punky més duro, pero...

Estén esperéndote a ti, armados hasta los dientes y
listos para luchar hastâ el final.

ESWAT es tu inica opo(unidad para iguâlar el
marcador.
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CONTROLES DEL JOYSTICK

Sin luego pulsado

Saltâ. a la izqui6rdâ

Caminâ. 3 16 irquierda

Fêprar a la i.quie.d6

Con tuego pulsado

Apuntâr h6ciâ atrlba+



COMANDOS

CBM 64
Joystick puerlâ 1: Jugador 1.
Joystick puerta 2: Jugador 2.
Shilt izquierdo: Arma especial del jugâdor 1.
Shitt derecho: Arma especial del jugador 2.

Spoctrum

Jugador 1 : Joystick(Sinclair, Kempston. compatible).
Jugador 2r Teclado (O - Arriba, A - Abâjo, O -

lzquierdâ, P - Derecha y barra espaciadora - Fuego.
Estas leclas son redelinibles.).

;-Arma especial jugador 1 )- Redefinible.
, -Arma especial jugador 2 )- Redefinible.

Amstrad

Jugador 1: Joystick.
Jugador 2: Teclado (O - Arraba, A - Abâjo, O -

lzquierda, P - Derechâ y barrâ espaciadora - Fuego.
Estas teclâs son redetinibles.).

CTRLr Arma especial jugador 1.
Enter pequeffo: Arma especial jugador 2.

AtârilAmiga
Joystick puerta 2i Jugador 1.
Joystick puerta 1: Jugâdor 2.
Shift izquierdo: Arma especial jugador 1.
Shilt derecho: Arma especial iugador 2.
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GUARDA ESTE CUPON Y MANTENTE ATENTO A LAS

NOTICIAS OUE IRAN APARECIENDO EN MICROMA.
NIA A PARÎIR DE NOVIÊMBRE DE 199O.
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