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Vous venez d'acquérir un logiciel ERE INFORMAT|eUE et
ôous vous en félicitons.
Afin de profiler au mieux des qualités de ce prodult, nous
vous conseillons:
- de ranger le support magnétique dans son étui après u ll.
satron;
' de ne pas le stocker à proximité d'une source de chateur
l.op Intense nl dans le champ magnétique d'un haut-
parleur ou d'un gostg de lélévision.
S'il s'agil d'une cassette, de nettoyer régulièremenl les
leres oe vorre magnétophone à I'aide d'un llssu lmbibé
d'alcool à 90' ou d'un Droduit soécialisé.

P.ôg.amm€s, sons ol graphism€ sont la p.op.iéié ds E e lnrormariqu€. Lâur
rcproductlon, lraduclio., adaplallon, parquelque firoysn que cs sod àsl strtc-
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Un souffle rauque passe sur la terre nue, traverse lss
champs déseris, file entrs les murailles glacées des villes
morles oir ne retentit plus le pas dos hommes, s'égare
enlin dans la plaine silencieuse où sgs lourdes alles mugis-
sent sans renconlrer la Dlus Detite trace de vie: les buis-
sons semblent pétrlflés, les arbrôs paralssent ôtre de
pierr€ et, ça et là, sur l€s routes, dss automoblles abandon-
nées, rutilantas encore, témolgnent de I'actuallté de la
cataslroph€.

Du pénitencier, lourde masse accroupie au somm€t d'une
colllne ainsi qu'un anlmal fabuleux courbé sous l€ galop
forcené des nuages, s'exhalent les dernières vapeurs des
lourneaux qui s'ét€lgnent. Tout est flgé, iout est sans vie.
Les seuls mouvamgnls perceptibles soni ceux des robots
dont les grincaments métalllques se répondent d€ loln ên
loin. Ce sont les nguveaux maîtres. Le Dénitencler est leur**.,"r*Hry



Dans la cellule 412, couché sur son bat-flanc, abasourdi
par la désintégration générale qui vient de foudroyer ses
compagnons, I'unique survivant découvre sa solitude sans
y croir€ encore. ll regarde d'un ceil incrédule les robois
s'agiter entre les bâtiments pénitenciaires. Pourquoi I'onf
ils épargné ? Quel obscur dessein se cache derrière leur
visage impassible ?

Un mouvement de révolte le jette contre la porte. A violents
coups de pied, il arrache la serrure;elle s'ouvre ! Le voici
dans le couloir. Libre ? ll prend son élan, courl, s'arrêle : un
robot lui coupe le passage. C'est une so.te de sphère d'alu-
minium ce.clée de plaslique rouge, hérissée d'anlennes, et
qui floite à quelques centimètres au-dessus du sol, en sou-
levant la poussière. Son æil cyclopéen se tou.ne lenlement
vers lui. ll se jelte par terre. Un éclair passe au-dessus de
sa tête, frappe le mur, le perce. ll recule, le cceur battant. Le
robot semblê hésiler. Une pod€ ? C'est une cellule. ll s'y
réfugie.

Deho.s, les derniers rayons du jour teintent de pourpre les
capleurs solaires qui parsèment la carapace des robots.
L'ombre de leurs anlennes s'allonge, leur énergie semble
décroitre, ils s'assoupissent à I'angle des murs. Alors
s'élàve une vague plainte. Ses modulations envoûtantes et
douces comme un chant de sirène llottent au hasard du
pénitencier, imprègnent les couloirs, tissent autou. du der.
nier des hommes un réseau d'sspérance, une nouvelle rai-
son d'être et d'agir: cette voix, c'est une voix de femme...



LE JEU

ll se pratlqus solt à la manette, soit à I'alde d6s touches flê
chées. Dans c€ dsrnier ca3. la touch€ COPY sert d€ bouton
tlr. Aucune autre iouche n'est nécessalre.

ÎABLEAU DE BOND

't. R6Drrlltlon des polnla dltPonlblr!
Avani de commenèer le ieu (COPY ou TIR), ll esl souhalta'
ble d'lnsufller ta vie au héros, laute de quoi il agonise
immédlatement. 3 lcônss illustranl lês caractéristlques du
personnage (fo.c€, témérité et vitallté) attend€nl votre décl-
3ton.

2. Touche copy ou boulon tll
Tout appui sur copy ou tlr tait aglr le personnago €n fonc'
tlon des objets vlsuallsés dans la tenêtre de droil€.

S'il n'y a rien dans la lenètre, copy ou tlr font varler la
vit€ssè de déplacement du héros. Attentlon, sa vitallté
diminue €n proportlon: plus il marche vlte, plus il se
fallgue...

<- -> sél€ctlonnent l'lcône,
1I augm€ntent ou dlminuent la valeur

' d€ ChaOue CaraotorlStlOUe.



3. Actlona

{. Incldonca dcs actlons

#
ar Symbol. Crrrctérl!llquo

Portes

Boutêllles

Asslettês
Tasses de café

Plèce de
l lranc

S'ouvrent à vlolents coups de pi€d.
Coûtent en force en fonctlgn de la valeur
afflchée sous !a fenêtre.
Apponent en vitalité. On en trouve dans
lgs caves.
Appodent en torce.
Apportent en témérlté.
Coûtent une pièce de l tranc.
Permet de boire du café aux dislribuleurs.
On les découvre quelquefois sur le rebord
des fgnètres des cellules.

Ca,rct+
d.tlqur

Olmlnutlon Augmantatlon Solda nul

FORCE

TÉMÉRITÉ

vITALITÊ

Ouverture
des poates

Heurts
contre

les murs

Fusiller
les robols
ou regaro

Survivre
Résisler aux

robols
Résisier au

lemps

Manger

Bolre
du café

Boire du vin

lmpossible
d'ouvrir

les portes

lmpossible
de neulralise.

les robols

Décès
prématuré



Enfin, la vitallté ne diminue pas lorsque le héros se couche.
Vous savez tout
Bonne chanc€.
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ATSTR^O SPECIBUI

^RC^OE
AVÊNlr'NE'

ARC^OE

oo[Es10uE

t AicADE Le su',vant c
c W BGAIE Bâta,lle Polr

Mrdway
M,nurr cd colf,oooRE ca

REFLEXIOI{

srf,uLÂlrofl

l9:,:-B'-ujs "d ^-iëIoE;l,iï" - "o ^YFII9!E1:'_ '" AnCAOE

colb€ d
PROGn XT^lOfi .Compilâleur cd

fg cnEATroN

' Micro EtXrC TtOx

8:il"' cd FEFrExor{
Managd cd gruunot
EumrE cc wtAClUe

- PROGR II TIOI{ Megahsh
" ,o*

cd 
^Fc^oeCo C.rt€i. @ D'3au.!.



SPECTAUf THOMSON
c CFEATION vox M05CFEAnO vox

' 3D . LASA
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PiOGRAf,IAIION 2X T,ans c PiocRÂfir^lloti OEaUG

REFLEXION
stuul^lro

Prinr + c stMulaflot{

- Ma.age.

f*ll^- " onrc r aruos

zt lr

C AVENTUFE/
AFCADE

ARCAOE

^ACIOE 
. Panique
. Casse.
Bnqucs c CnEÂT|ON.sêo.oirLrs c PnOGh Iu^nON Hàdes.Su,lix c . Comorlateùr

^VEl{TUnÊ 
Fqel c g'âoh,que

CBE nol{ Graonix 81 c StXU|'^nO|{ Busrnessoo[EsnouE .chnomancie
'8ud9êt . Mrssron
Familiât c Oe[â c

PnocR f,I non -z(Ti
SXUL nO|| - Coba(

' 30 Formure 1 c
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BOLE

C C.rs.n. O O!3ou.& CO C..3e{. d O,{uq,€



GARANTIE
Si, en dépit des soins apportés à ta conception et à la réalÈ
sation de ce logiciel, celufci présenlalt quelque défaut te
.endant inexploltable, remplissez la présente carte de
garantle et relournez la cassette dans son emballage d,ori-
gine et avec son mode d'emploi à votre revendelr qul vous
l'échangera.

Adresse

Marque de votre ordinateur : ......... _.

Date d'acquisition : .

Magnétophone utilisé:.........
Nom du logiciel :

Datedacquisition:.
Problème renconlré:

Cachet du revendeur:
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C'est à Lille, en 1965, alors qu'il fête son dixième anniver-
saire une coupe de champagne à la main, que Patrick
Dublanchet découvre sa vocation: "Je serai comédien !"
s'exclame{-il à l'adresse de sa mère oui ne le croit pas.
Pourtant, dix ans plus tard, ses pieds fouleront le plancher
des Théâtres Parisiens dont les rideaux frémissent encore
au souvenir de ses créations. Et puis le destin, tapi côté
cour. l'enlraine côté lardin, chez Catherine.
"C'était un sgir de novembre, raconte-t.il avec émotion, je
me préparais à jouer Rodrigue, elle soupirait en Chimène".
Les voici dorénavant en Roméo et Juliette.
Pour elle, il se fail auteur dramalique. ll lui écrit des rôles,
sans négliger sa propre carrière, puis en 1982, à la fin d'un
ONÊ MAN SHOW mémorable, au cours duquel il incarnait
un auteur de logiciel en butte aux éditeurs, un admirateur
ébloui leur offre un LASEFI 200. Patrick passe alors de la
mise en scène à la mise en jeu avec Amélie lvlinuit, pro-
gramme rédigé prémonitoirement pour I'Al\4STRAD 464 qui
n'existait pas encore.
Récidivant peu après avec 3D MEGACODE, Patrick et
Catherine se hissent aujourd'hui, avec EDEN BLUES, au
premier rang de ces nouveaux créateurs que n'effrayent
pas les moyens les plus inattendus.
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