INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

COMMODORE 64 - Cassette
Afpuyyez simultanément sur les touches SHIFT et RUN/STOP et enfoncez la touche

Tanca LOAD g Ty pruette. TURN

aJ 1 et .

SP%I’RUM 48K - Cmi?l'm

Tﬁu LOAD™ et z sur ENTER.

AMSTRAD/SC ER - CASSETTE

ORDINATEUR A MAGNETOPHONE INTEGRE (CPC-464)

Aﬁ%rez simultanément CTRL et la petite touche d

ORDINATEUR AVEC UNITE DE UETTE INTEGREE ET %%U]PE DUN

MAGNETOPHONE (CPC-6128): T: 'APE et sur R , puis

apﬂjgcz simultanément sur CTRL et _lgie_tlizhe touche .

AMSTRAD/SCHNEIDER-DISQUE

ggll):)llhé'A'{lEUR A\(r'EC '2&6 z ngﬁﬁ INTEGRE ET EQUIPE D'UNE UNITE
ETTE (CPC : Ta et frappez z

RUN" %C et fra REI'L?RN = ke

ORDINATEUR MC UNITE DE legUETTE INTEGREE (CPC-6128):
Tapez RUN"DISC et appuyez sur 3

Apres le chargement, le jeu va commencer aumaticﬁl:lmt.

Si vous éprouvez des di wsidmﬁlejeu.veu z consulter les instructions

(! gsmmt et Sauvegarde™) dans le Guide de l'utilisateur qui vous a été remis avec
votre inateur.

INSTRUCTIONS DU JEU

Al avoir chargé ENDURO RACER, appuyez sur une touche quelconque pour
afficher I'écran de menus.

START GAME (démarrer le jeu)

ONE PLAYER (1 joueur)

Ces tr)&ums vous permettront d'établir le jeu selon vos exigences. Une de celles-ci sera
éclairée, Vous pouvez modifier ce choix en appuyant sur une touche quelconque (3
I'exception de la barre d'espacement)

Pour sélectionner un de ces choix, vous devez appuyer sur la bamre d'espacement ou
sur le bouton de tir.

EIART SgI‘AAng%GAME allumé appu; la barre d le

ue est et vous sur ‘espacement,
jeur:gmmumcrl. Si vous jouez au joysgfk. appuyez syuertle bouton de tir pour
commencer.



ONE PLAYER (un joueur)

En appuyant sur la barre d' cette option est allumée, on passe du

mode ONE PLAYER au mode TWO PLA (deux joueurs). Si vous jouez é deux,

"1up” %@mu mfggeuleldmwlﬁrsqnele rl_poucd:! ZUIL:
ram'e inférieure droite lorsque le joueur 2 est en train de jouer.

appa dﬁ a l'autre en mlncctdem ou en cas d'‘épuisement du

temps dom on dlspose

COMMANDES
TOUCHE EFFET
Accélération
Déplacement sur une roue
o] Virage a gauche
gn 4 Vu'lge a g::
rre d'espacement Freinage
H Interruption du j
R Remise du jeu ﬁ%m initial

Si vous utilisez un joystick les commandes sont les suivantes:
Accélération

A gauche i A droite
Déplacement sur une roue

Pour freiner, utiliser le bouton de tir.

AFFIC‘HAGE SUR L'ECRAN
La partie supérieure de I'écran peut étre représenté approximativement de la fagon
suivante:
TOP 1000000 TIME SCORE 970034
STAGE 1 54 SPEED 161 km/hr

TOP indique le score le plus élevé
T[C%E.E le memps qm vous reste (en secondes) pour terminer I'épreuve en cours

STAGEmdlque mkdescmqépreuvesvousémsenmdcffecum
EED indique votre vitesse en km/h

?
CONSEILS ET ASTUCES
Evitez les autres motocyclistes, les jeeps, les rochers, les arbres, les cours d'eau eic.

Restez sur la route (dans I'épreuve 3 vous avez de I'eau de chaque c6té de la route) afin
de maintenir la vitesse maxi.



Lorsque vous sautez les obstacles, vous perdez de la vitesse sauf si vous roulez sur une
roue avant d'atteindre I'obstacle. Vous pouvez également contourner les cités de
T'obstacle, bien que ceci vous ralentira.
Nya5ép s, au cours desquelles vous traverserez 5 paysages différents.
FIN DU JEU ET SCORE ELEVE
Lorsque le jeu est terminé, on obtient I'affichage suivant sur l'écran:

RECORD PLAYER

104727 05027

205500 62

305999

405999

505999

TOTAL 44224 05027

Dans la colonne RECORD le numéro de I'épreuve est indiqué, suivie du meilleur temps
pour cette épreuve.
La colonne PLAYER indique vos temps pour les épreuves. Pour la demiére épreuve

ue vous n'avez terminer, un pourcentage est 1é indiquer ‘ol
3ws£wnlléchm'glmvemquexﬁm. ¥ A
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LADEANLEITUNG
COMMODORE 64 - Kassette

Kassenergﬁrgl i

MODORE 64 - Diskette

LOAD"*" 8,1 ei und RETURN driicken
SP| UM 48K - ETTE

COMPUTER MIT INTEGRIERTEM KASSETTENGERAT (CPC-464)
gl.eichzcili CTRL und kleine ENTER-Taste driicken.

| KETTENLAUFWERK UND
ZUSATZLICHEM KASSETTENREKORDER (CPC-6128): TAPE eingeben und
RETURN driicken, dann CTRL und die kleine -Taste zusammen driicken,
AMSTRAD/SCHNEIDER-DISKETTE N
COMPUTER MIT INTEGRIERTEM KASSETTENGERAT UND ZUSATZLICHEM
DISKETTENLAUFWERK (CPC-464): DISC eingeben und RETURN driicken, dann
RUN"DISC ti und R driicken.
COMPUTER INTEGRIERTEM DISKETTENLAUFWERK (CPC-6128):
RUN"DISC eingeben und RETURN driicken.
Nach dem Laden startet das Programm von selbst.

Sollten beim LADEN Schwierigkeiten auftreten, lesen Sie bitte das Kapitel zum Laden
und Speichem von Programmen in der Begleitdokumentation zu Threm Computer nach.

SPIELANLEITUNG

Nach dem Laden des ProEmmms bewirkt das Driicken einer beliebigen Taste das
Einblenden des Menii-Bi imms:

START GAME (SPIEL STARTEN)

ONE PLAYER (1 SPIELER)

Mit diesen Optionen kinnen Sie die Spie]:inmllun&mmch Thren Wiinschen
vomehmen. Jeweils eine Option ist “herv Diese kann durch Driicken einer
beliebigen Taste (mit Ausnahme der LEERTASTE) gedndert werden.

Zum Auswihlen einer Option dient die LEERTASTE oder der FEUERKNOPF.

START GAME.

Wenn diese Option hervorgehoben ist und Sie die Leertaste driicken, wird das Spiel
estarter.
ei Verwendung eines Joystick ist der Feuerknopf zu driicken.



ion ist, bewirkt das Driicken der
zwischen den Spielarten “1 SPIELER” oder “2 SPIELER” BmmS len
mitzweiTeiMmstinlenwudfﬁ:wuhmdﬂmdmumﬂmBﬂdschm“lU fur

den 1. Spieler und Spleler D1e

eulnmasu'isch an den anderen Fahrer iiber, wenn ﬁ Smue:ugﬁ:m oder seine
Zeit abgelaufm ist.

BEDIENUN GS TASTEN

2 Auf Emnd (“Wheelie™)

P Redmdrehmg

e B

R Sncl}pl:umfmgm

Bei Verwendung eines Joysticks manévrieren Sie wie folgt:

Gasgriff
Links } Rechts
Aul Hinterrad

Der Feuerknopf dient als Bremse

BILDSCHIRMANZEIGE

Der obere Teil des Bildschirms priisentiert sich etwa so:

TOP 1000000 TIME  SCORE 970034
STAGE 1 54 SPEED 161 km/hr

TOP zeigt den hischsten Punktestand an.
Muiﬂdiemdwemhibendchhﬁn&kundm)bismmﬂxdedermm
SCORE zeigt den momentanen Punktestand

STAGE zei v an, auf welcher Sufe Sie sich befinden

SPEED ist der Tacho (kmyh)

TIPS UND TRICKS

Von anderen Burschen auf Motorridemn, Jeeps, Felsbrocken, Biumen und Gewéssem
ist méglichst Abstand zu halten!

Bleiben Sie schin auf dem P um mit Hoch hwindigkeit fahren zu kénnen.
InSmfe3verliuﬁdwRe:mnwkcmmmdun:hemﬁcwﬁm"

biien Sie Geschwindigkeit ein, es sei dmn. Sie
slet qu mfa_Hmtemd um! Natiirlich knnen Hindernisse au
umfahren werden, aber das geht auf Kosten des Tempos.




In diesem fantastisch-schnellen Spiel gilt es, mit Threr Maschine 5 Rennstrecken
abzufahren - jede in einer anderen Landschaft.

ENDE DES SPIELS UND HIGH SCORE
Am SchluB des Spiels erscheint eine Anzeige dieser Art:

RECORD PLAYER
104727 05027
205500 62
305999
405999
505999

TOTAL 44224 05027

Izng_der RECORD-Spalte erscheint die Nummer der Stufe, gefolgt von der schnellsten
it.

In der PIAYER-Spalte sehen Sie Thre Zeiten fiir die verschiedenen Stufen. Fiir die
};fzb:{ nicht abgeschlossene Stufe gibt der Prozentwert an, welchen Anteil Sie bewiiltigt
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