AMSTRAD

APREe T

Une sensationnelle conversion d'un jeu d’arcade de DATA-EAST. Vous BOUTON DE TIR (FIRE)

n'avez jamais rien vu de tel comme action, ni comme bagarres! A vous

de lutter contre la montre pour voler 'express le plus rapide du Far COUP DE PIED
West. Tout d’abord, vous devez parvenir jusqu’a la locomotive en

rampant sur le toit des wagons, tout en tirant sur ceux qui vous COUP DE PIED

attaquent. Une fois tous vos ennemis abattus, vous continuez &
voyager sur le toit tout en vous battant & 1'arme & feu contre certains
des pires cow-boys du Far West.

POUR CHARGER: . s (OUP DE POING

AMSTRAD disque, tapez RUN'' EXPRESS et appuyez sur RETURN.
AMSTRAD cassette, Appuyez sur CTRL et SMALL ENTER puis
COUP DE POING

COUP DE PIED

appuyez sur PLAY de votre lecteur de cassettes.

SPECTRUM cassette, Tapez LOAD" et appuyez sur ENTER. Appuyez
sur PLAY de votre lecteur de cassettes.

Apres avoir chargé le jeu, vous allez voir quelques écrans de
deémonstration. Sélectionnez le type de jeu en poussant le joystick
vers le haut, et le niveau de difficulté en le poussant vers le bas.

COUP DE PIED

POUR GAGNER DES POINTS:
Type de jeu 1) Frappez des gens
(3) Mode d'entrainement: 2) Parcourez des wagons

3R vies. Vous pouvez vous exercer sur les deux premiers trains, mais 3) Tirez sur des gens, des grenades et des canards
votre score ne sera pas affiché sur le tableau des scores.
4) Tirez sur la cible dissimulée sur la locomotive

(%) Mode normal: B) Tirez une seule fois sur la dame en rouge (un autre coup vous ferait

B vies, 8 trains. Votre score figurera sur le tableau des scores. Si perdre la vie!)
vous perdez toutes vos vies, 1'écran affiche: “GAME QVER".

Vous perdez de la foree si vous étes frappé par des ennemis ou des
Si votre score excede la valeur la plus basse jamais atteinte, votre objets volants, Vous perdez une vie si votre force tombe a zéro, s'il ne
nom peut étre affiché sur le tableau des scores et vous pouvez vous reste plus de temps ou si une balle vous atteint.
automatiquement recommencer le jeu avec 5 nouvelles vies.

(1) Mode avance:

5 vies, 8 trains. Vos scores s'inscrivent dans la table des scores.
Dans tous les cas, quand vos vies sont equisées il vous faut
recommencer le jeu.

SELECTION DES NIVEAUX DE DIFFICULTE

Branchez le joystick dans le port et sélectionnez le niveau en le
déplacant vers la droite (plus difficile) ou vers la gauche (moins
difficile).

COMMANDE DU JEU
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