EXTREME

INSTRUCTIONS - ENGLISH

LOADING
AMSTRAD Casselte: (| TAPE on 864/6128), press CNTL+small ENTER kays, Disc: RUN "DISC
COMMODORE 84 Cassetle Press SHIFT + RUN/STOP keys Disc LOAD “*" 8.1
SPECTRUM Cassetie: 48k maching, LOAD "'
128k maching, press ENTER kay Disc: Press ENTER key
INTRODUCTION

In Decembiar 1873 the deep space probe Pioneer 10 passad Jupiter and lefl the solar sysiem for deep space, I
cartied a plaque informing extra-lemestnal beings of the whereabouts of e planat Earn In 3021 AD Pioneer
ftetums aboard an alien space crafl wanting 1o contact Earth. Unfortunately, Steg pirates have boarded and
aisabled the crall, resuling in the ship's computer setting the self-destruct mechanism. You are Ihe first person
0 reach the ship alter it has crash ianded on Earn.  You have a kimiled time to disarm the seif destruct
mecnanism before it destroys the planel. On evacuabon the alien crew have jeft behind various weapons and
objects which will help you with your mission. They will be revealed Dy solving and completing the vanous
tasks but you must hurry. Good luck....
STATUS PANEL

Tne mulli coloured line at the lop of the screen gives your energy. At the Dottom of he screen on the left is
Your scare, in e middie he count down timer and on e right he high score value. The window in the centre
of e panel is the weapen and object status

KEYBOARD CONTROLS

AMSTRAD SPECTRUM
Left User defined User defined
Right User defingd User defined
up User defingd User defined
Down User oefined User defined
Fire waapon User gefinga Usar defingd
Solect weapon  “Enler’(Retum) “Enter”
Pause User aefined” Usar datined*
Quit game vEse’ “Caps shift + Space”

* Defaull pause key is H"
JOYSTICK CONTROL

up

LEFT 4 I »  RIGHT
DOWN

FIRE WEAPONS. JOYSTICK DOWN

Original program and design by Dave Pamy & Nick Bruty
© 1691Digital Integration Lia
Spectrum coding © 1991 Dave Pairy & Nick Bruty



EXTREME

INSTRUCTIONS - FRANCAIS

CHARGEMENT
AMSTRAD Cassetie. (| TAPE sur 684/6128), tapez CNTL+petite touche ENTER, Disc: RUN “DISC
COMMODORE 84 Cassotie: lapez SHIFT + RUN/STOP Disc: LOAD “*.8,1
SPECTRUM Cassetie: machine 48k, LOAD
machine 128k, fouche ENTER Disc: touche ENTER
INTRODUCTION

En gocembra 1873, |a sonde Ploneer 10 dépasse Jupiter et quitle le systéme solaire pour i@ iointain aspace.
Elle transporte une plaque destinde & informar las axtra-tarastres de I'existence ot de ia nature de la tera. En
3021. Pioneer revient & bord d'un vaissoau extra-lefretre désirant entrer en contact avec (a tore.
Maineureusement, des pirates ont envahi |8 vaisseau et 'ont immobilisé, ce qui a entraing I'ordinateur do bord &
deciencher 19 systéme d'auto-destruction. Vous dtes ia 4 o apeds son
attemissage orcd sur 1e1me 81 avez un lBmps limité pour désarmer e systdme avant qu'il ne détruise in plandte!
En ] oS oxira ont laissé divers ames i objets qui vous aderont dans volre
mission. Vous les en les énigmes qui se préseniant, MaIS vous devez Vous
aépécher. Bonna chance..

La ligne multicolora on haut de I'écran indique volre niveau d'énargie. En bas de I'écran & gauche appanil
volre scofe, au milieu, 1@ cAcompte au lemps @t a droile |a valeur ou high score. La fendtre dans le centre ast
Vinventaire das armas ot des objets.

CONTROLES CLAVIER
AMSTRAD SF
Gauche . o .
Droite - wpe -
Haul s g .
Bas . A .
Tieot . “Espaca” .-
Satactionner  “Enter”(Retum) “Enter* “Enter’
Pause **a by i “*a
Quitter “Esc" ol “Caps shift + Espace”
**: & efinir par e joueur
a par défaut, ia louche de pausa ast "H"
CONTROLE JOYSTICK
HAUT
GAUCHE < I $ DROITE
BAS

TIR: JOYSTICK VERS LE BAS
Programme et design oniginaux par Dave Perry & Nick Bruty
© 1881 Digital Integration Litd
© Codage Spectrum 1881 Dave Perry & Nick Bruty



EXTREME

Antoitung-Deutach
LADEN
AMSTRAD Kassatte: Drucke CNTL +0ie Keine Entertaste. Diskotio: RUN "DISC
COMMODORE 84 Kassett: Driicke SHIFT + RUNISTOP Tasten. Diskatia: LOAD “**.8,1
SPEKTRUM Kassette: 48k LOAD
128k Drucke die Entertaste. Diskirtte: Dricka die Entertaste
EINLEITUNG

Im Dezember. 1973 passierte die Sonde Pioneer 10 den Jupiter und veried das Sonnansystem in den liefen
‘Weilraum,  Sie hatte ¢in Gedenkiafel an Bord, die aufarirdische Wesen von der Existenz der Erde untemrichien
sollte. im Jahve 3021 kam Pioneer urick; an Bord eines auBerirdischen Raumschiffes, welches die Erde

wollte,  Ungi enterten Piraton das Reumschilt una setrien den Seistzerst
Drungsmechanismus in Krafl. Du Dist die ersta Person, die gas Raumschiff nach dem Absturz aul der Erde
anvicht, Deine Aufgabe besten! dafin, den siner Zait
auBer Kraft 2u setzen; bavor das den durch spine Explosion zerston. Bel
des nhaben die Binige Walfen una andere Objekle ZUCkgeassen, 0ip
Dir bei Deiner Mission helen konnen. Diese Objokle und Walfen wordan sich Gureh Losung und
pung der paben zeigen, aber du muRt Dich bailen. Viel Giick .
STATUS FELDER

Die bunte Linie oben suf dem Blidschimm zeigt Deine Energia. Unten auf dem Bidschirm an der linken Saite ist
Denn Punkiestand, in der Mitte der Countdownbimer und auf der rechten Seite der Highscore. Das Fenster in der
Milts oes Faides 2eigt Deine Wallen und Objekia.

TASTATURKONTROLLE
AMSTRAD COMMODORE SPEKTRUM

Links benutzerdelinien b i benutzerdatiniert
Rochst benutzerdetinien e benutzerdefinion
Hoch benuzerdaninian e benutzerdefiniort
Runter benuRerdalinien AT benutzerdefinien
Watfen feuem benuzerdetinion “Leerasta” benuzerdalinion
Watlen auswahien  “Enter” “Retum’” “Entar
Pause benutzerdefinon® HY benuzerdatiniert®
Beonden “Esc" s “Caps shill + Loortaste™
* voraingestellt ist “H"

JOYSTICK KONTROLLE

HOCH

RUNTER
Walfen abfeuern: Joystick nach unten
Ofiginal program and design by Dave Porry & Nick Bruty

© 1991Digital integration Lid
Spectrum coding © 1991 Dave Perry & Nick Bruty
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ISTRUZIONI ITALIANO
CARICAMENTO
AMSTRAD Cassetta: (| TAPE on 664/6128), Premi CNTL @ poco ENTER chiave  Disco: RUN "DISC
COMMODORE 84 Cassetta: Prami SHIFT o tasti RUN/STOP Disco: LOAD "**" 8,1
SPECTRUM Casselta: 48k macching, LOAD "
128K macching, premi ENTER Disco: Premi ENTER
INTRODUZIONE

Nel dicembre 1873 |a sonda spaziale Pionger 10 olrepassé Giove @ lascid il sislema solare per Inoitrask neflo
spazio. Portava una piastra che spiogave agll extraterrestri dove fosse pil o meno |a Tera. Nel 3021 AD
Plonesr ritoma a borde i una navicella aliena che intende: Ia Tora. dei pirati hanno
assaiito @ reso inabile fa naviceila @ hanno il sistama ai Tu sei fa prima persona che
raggiunge la navicelin dopo ché questa s & schiantata sulla Tera. Hai un tempo limile entro il quale dovrai
disinnestare il sistema i sulodistnizione prima che questo distrugga il pianeta. Durante ('evacuazione Qi alieni
hannc perso alcune armi @ oggettl che U potranno aiutare nella wa missione. Le armi apparifanno man mano
che riscivi @ complet | ol incarichi, ma cevi affrettarti. Buona fortuna...

PANNELLO DI CONTROLLO
La linga colorata in alto sullo shermo U 0 enérpgia. In Dasso sullo schermo, a sinisra, ¢d Il 1o punteggio, nel
centro il conto alls rovescia ¢ a destra | puntegQl massimi. La finestra nel centro Ol nquadro @ o sialo delle
ami g dogll oggety

CONTROLLI DELLA TASTIERA
AMSTRAD SF J-
Sinistra definito dall'utente “on definito dail'utente
destra daefinilo dallutente ks definitc daifutento
Su definito daii'utente ar definito dall'utente
Qiu delinilo dall'ulents ' o daefinite dail utents
wma dafucco  delinita dall'utenta “Spana” dafinito dall'utents
seleziona arma  “Enter”(Retumn) "Retum” “Enter"
Pausa definito dall'utente H" definito dall'utente™
Esci “Esc" b or "'Caps shift o Spasio”
“ M tasto ol pausa & “H"
CONTROLLI DEL JOYSTICK
su
SINISTRA I - DESTRA
o

Per selazionare e ami da fuoco devi muovere il Joystick verso il basso,

Criginal program and design by Dave Perry & Nick Bruty
©1981Digital Integration Ltd
Spectrum coding ® 1891 Dave Perry & Nick Bruty



