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CASSETIE APR'YER SUR SHIFT & SUR RUN STOP ET APPI'YER SUR I.A TOUCHE
PI.AY DU TAGNETOPfIONE
TAPER TES INSIRUCNONS IOAD'-i8.I PUIS APPUYER SUR I.A
TOUCflE RMJRN

SPECTruM

TAPER LOAD - ET APRJYER SUR RETURN

ATARIXU)G

CASSETIE METTRE UORDINAIEUR EN MARCHE EI{ APRJYANT SUR LES TOUCHES
START &OPTION; ATTEI{DER lE BUE APPT YER SUR l-A TOUCHE P|AY
DU MAGNFTOP}IONE ET APR'YER ENSUM SUR RETURI{.

CASSETIE SI VOTRE LOGICIET COMPORIE UN PROGRATIIME DE CHARGEMENT DE
BASE SUIVEZ L.ES INSTRUGIIONS INDIQUEES; TAPEZ CLOAI APPUYER
SUR RETURN; APPUYER SUR LA TOUCHE PI-AY SUR LE
MAGNETOPHONE ET APPUYER SUR RETURN.

DISQUETIE MENRE LORDINAIEUR EN MARCHE AVEC I.A DISQUETTE DANS
UUNTTE [.E PROGRAMME S'AIIIORCERA AUTOMANQUEMEM

AMSTRAD /164/66/VOl28

CASSETTE APPI,YER EN MEIIIE TEilIPS SUR CTRL & SUR ENTER APR'YER
ENSU]TE SUR N1MPORIE QUEI.IE TOUCHE LORSQU'ON VOUS
DETIANDERA DE CHARGER VOTRE PROGRAMME

DISQUETIE TAPEZ RUN'NOM (NOM DU JEU) PUIS APR'YER SUR RETURN

APPI.E

D|SQUENE METTRE I]ORDIMIEUR EN MARCHE AVEC LA DISQUETTE DANS

AMIGA

LE PROGRAIIIME S'AIIIORCERA

METTRE LORDINATEUR EN MARCHE AVEC LE KICKSTART DAT{S
UUNIIE 1; INTRODUIRE l-A DISQUETTE DE JEU LORSQU'ON VOUS lE
DEMAT{DERA

ATARIST

METTRE UORDINATEUR EN MARCHE AVEC I-A DISQUETTE DANS
[uNlTE l-E PROGR tiltmE S'AIUORCERA AUTOMAnQUEMENT

t.B.M.

METTRE IORDIMIEUR EN MARCHE AVEC LA DISQUETTE DANS
UUN]TE LE PROGRAMME SAMORCERA AUTOMANQUEMENT



I NSTRUCTION DE C}I.ARGEIIENT POUR AT.IS'IRAD

'I'APEZ : RUN'FI5
Pour La version cassette appuyez sur C,IRL + ENTEIIpuis enfoncez la touche PLAY de votre magnetophonc.
Code permettant dracceder a l, enseur.bLe du systeme
dc pilotage, de defense ou d,attaque.
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COMI'IANDAS SPECIALES POUR IJ\ VERSION AI{SI'RAD

- Chargement: tapez LOAD" puis appuyez sur DNTER.
Le programme se charge automatiquement.

- Son oui,/non
Selectionner Ia
manette de jeu:
Mise en route !
Curseur de navi-
gation:
Ejection:
Reessayer:
Changer de vue

r Les autres cotunandes
generale

<SHIFT> + V

BOU'I'ON ACTION

<SHIFT>.0-9

UHJN(clavierQWERTY)
<CAPS SHIFT>

DNTER

<BAITRE D ' ESPAGE>

sont simulaires a Ia noti-ce


