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tantôme City est un ieu daction qui se loue avec ou sans manette de ieu,
néanmoins pour exploiter pleinement les capacités de ce logiciel, Ies
manettes sont vivement rccommandées.

Vous êtes seul dans une viile fantôme muni de votre revolver face aux
esprits vengeurs (les ombrês rouOes) de vos anc'ennes victimes

L objectif du jeu est d éliminer I€ plus grand nombre de vos adversaires qui
essaieront den faire autant avec vous. pour chaque victime atteinte, vous
recevTez une prime cle l0O $ lorsque l adversaire apparait, et 2001 lomoue
celui-ci est en position de tir llais attention, il vous taudra éviter les tirs
des esprits vengeurs sans quoj vous perdrez une vie, (iîltialement vous
avez cinq vies)
En out.e, parmi Ies apparitions que vous îencontrerez, quelques innocents
personnages peuvent se glisser Êvit€z-les à tout prix, sans quoi vous
perdrez I0O t et parfois une vie
AJUstez vos tirs : vos munitions sont limitées bien que chaque tit têussj
vous rapportela quelques cartouches Néanmoins, lorsque vous serez à
courc de munit'on, vous pourrez vous ravitailler avec 9OO I si bien sûr
vous les possédez 0e plus, tous les dégàts que vous causerez dans la ville
vous coÛteront de l argent.
Vot.e promenade macabre dans Ia vjlle s effectuera dans trois lieux
différents r le saloon, la prison et la blanchisserie, et la difficulté
augmentera au fil du temps

À lâ fin de Iâ partie, si vous le méritez, vous apDaraitrêz dans le
classement des cinq mejlleurs tireurs de louest

COIIfNT ATTEINOR€ VOS ADVTRSAIRES ET EVITER LEUR TIR :

Chacun des trois lieux que vous visiterez est décomDosé en un certain
nombre de zones :

- Cino zones de gauche à droite : lextrême gauche, la gauche, le centre, la
droite, Iextrême dtoite. pour attelndre ces zones, posltjonnez votre
revolver dans la bonne direction à l aide des touches flêches ou de la
manette.



-.lrois zones de bas en haut le bas, le centre et le haut Poua atteindre
ces zones, placez le personnage en bas et à gauche de l'écran dans la bonne

position à laide des touches flêches ou de la manette. Attention: le
personnage ne peut évldement pas se maintenir en l air indéfiniement.

PoUl éviter les tirs de vos advercaires, vous devez déplacer votre
personnage de haut en bas en fonction d€ la position de ces derniers Par

exemple : une ombre sltuée dans la partie basse de l écran ne poura vous

atterndre que si vous êtes vous-même accroupr
PoUl tirer, appuyer sul la baræ espace ou bien actionnez la touche actron
de votre maoette.

LA OESCRIPTION DE L'ECRAN

Pour vous guider dans votæ mlssion, vous djsposez dun certain nombre
d indicateurs :

- vos munitions :elles sont représentées par une ceinture de cartouches
qui se retrécie lorsque vous tirez A chaque tir réussi, vous récupérez
quelques cârtouches. Lorsque vous n avez plus de cartouche, vous powez
vous rèapprovisionner pour un coÛt de 9OO t.

- votre arcent il est inscrit à droite de lécran, en dessous de la caisse
enregistrcuse. Cest sur ce montant que vous serez classé à la fin de la
partie. En début de padie, vous dlsposez de I 0OO I Attention, dès que

vous atteignez 0, la partie est t€rminée pour vous

- la caiss€ enreoistreuse : elle indlque Ia somme d'argent que vous gagnez

ou que vous perdez à chacun de vos tirs ou à celui de vos adversajres

- les vies :elles sont symbollsées par des étoiles en bas de lécran à

droite. En début de partie, vous disposez d€ cinq vies. Attention: dès que

vous n avez plus de vie, la partre est terminée pour vous.
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