FERNANDO MARTIN
BASKET MASTER

novaa
T’oxmmhsepmmlmhmmWrmmymmebm
averiguar cudles son los puntos débiles de tu adversario.
ﬂmmsd@oﬂeqmmm !bmda‘serhmn,sqgmm
Wﬂh en deportes del Instituta Tecnolégico de
Femﬂoh BastetMasferesumpmebudaradequedebdwwmm
mente.

l—WJUGADOR
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en este tltimo es sumamente complejo.
4.—CAMBIAR NOMBRES:
Introduce tu nombre en el campo izquierdo y si juegas a dos jugadores pon tu nombre en el
.%n mm‘bg%r Martin selecciona sdlo los controles Jjugador I
Tt at 2
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Al redefinir teclas pueden darse combinaciones que prouoguen interacciones.
La opcidn teclado predefinida evita este
TECLAS DE CONTROL:
: Campo Campo
izquierdo derecho
ARRIBA 1 F1
ABAJO Q F4
@RDA D F2
CHA F F3
TECLA DE CONTROL Z Fo
REINICIAR: SHIFT X CRT X ESC
PARAR: 6
PARA SALIR DE LA REPETICION: SPACE
SPECTRUM:
izquierdo derecho
ARRIBA 1 (0]
ABAJO g o]
H
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TECLA DE (4 M



* Indicador de proximidad de balén: cuando aparece un balén estamos en posicidn éptima
para hacernos con é.
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* Area de mensajes: refleia el nombre M;mdnrydtmderﬁmﬁnmmeﬁa

* Crono: mide los 5 minutos de cada fiempo.

lleva balén no cambiard la posicién del cuerpo, pero se desplazard en la
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Si llevando el balén cambiar la posicién del cuerpo del jugador debemos pulsar la
direccién yamnmn:dnymso&nr&a,pﬂarhmhdeﬁlm
Una vez el jugador cambie de posicién debemos soltar la tecla de funcidn.

nos encontremos en pasesién del balén podemas efectuar un tiro a canasta de la

tinicamente la tecla de Funcifn, el saltard; con una segunda posicidn, el
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Durante el ascenso controlar libremente cualquiera de los 8 tipos de mates
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e n no cubra el baldn mwmdommhmdader
Para capturar un rebote debe estar muy atento a la sombra de la bola para detectar la
direccién de la misma. Salta y atrapa el baldn con la tecla de Funcidn.

ESTRATEGIAS DEL JUEGO:
J—CUBRIR BALON:
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3 —CUBRIR EL

Fernando Martin tiene su punto fuerte en machacar bajo el aro; si se te escapa, corre o
cubrir el drea a tirar de lex
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4 —TAPONES E DE BALON:

Mantente atento al tiro de fuera de Fernando Martin, acércate, salta y conseguirds infer-
ceptar una canasta casi

5—DISTANCIA DE
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6.—CANSANCIO Y ENERGIA:
Aprovecha tus momentos de mdxima energia y recupera fuerzas cuando te encuentras
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INFRACCIONES:
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Euita cometer
PERSONALES: Se pueden cometer tanto en ataque como en defensa. En ataque debes
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REPETICIONES:
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DESCANSOQ/ESTADISTICA Y FIN DEL JUEGO:
El partido consta de dos periodos de 5 minutos de tiempo real separados por un descanso.
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MARTIN BASKET MASTER", nunca hubiera sido

INSTRUCCIONES DE CARGA:
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INSTRUCCIONES DE CARGA PARA
SPECTRUM+2:
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Pulsar las teclas CONTROL simultdneamente y PLAY en el cassette, o bien
WRUN't&Cb&REMNyMPMY.

Teclear RUN" BASKET y pulsar ENTER
PROGRAMADORES:

podu:ro
Este programa estd fabricado de a los més elevados ni decoidad

MADRID
iPor favor!, remitanos tinicamente el cassette (sin el estuche); a vuelta de correo le envia-
remos una nuewa copia totalmente gratis.

NOTA FINAL DE DINAMIC A “LOS VICIOSOS” JUGADORES:
Si consigues vencer a Fernando Martin en el nivel NBA, te dejamos que vaciles a fus
amigos.

Y, recuerda: busca, compara y si encueniras un programa de Basket mejor, JCOMPRALO!



