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QUICK REFERENCE GUIDE
INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

petite touche ENTER enfoncés.
ez |CPM

Cassette: Introduisez la cassette
Disque: Introdui
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QUICK REFERENCE GUIDE
COMMANDES AMSTRAD CPC

ECRAN D’INTRODUCTION MANDES DES ARMES

Curseur - curseur de contréle (Espacement pour - Sélectionnez une arme

sélectionner). - Feu avec arme
- Sélectionnez cible (Sidewinder, Aphid)
COMMANDES DE VOI
OPQA - Degré de pente et tonneau -
et - “Chuverhail Lachez mécanisme d’anti-détection par
1-0 - Contrdle de poussée r‘fd‘” ;
B - Frein aérodynamique Lchez bombe éclairante
W . » Fisitaalcous Mettez jeu en pause/ continuez jeu

RN
COMMANDES DES VUES R- modar

"[\l‘nﬁ.‘;j-_r’-llf- s
- - Vue du cockpl
F2 - Vue de la carte
F3 - Vue cbté gauche
F4 . - Vue cbté droit

F5 - Vue arrigre.
Fé - Vue dgﬂlﬁ‘},;ra
F7 e de la vue
F8

+ et-

Curseurs
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QUICK REFERENCE GUIDE
LADEANWEISUNGEN

Kassette: Die Kassette einschieb aste sowie die kleine ENTER-

Diskette: Die Dis PM eintippen.
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QUICK REFERENCE GUIDE
AMSTRAD CPC-STEUERUNG

EINFUHRUNGSBILDSCHIRM WAFFENSTEUERUNG

Waffe wihlen
Waffe feuern

Cursor-Tasten - Steuer-Cursor (Leertaste zum Wéhlen

FLUGSTEUERUNG Lufiziel wahlen (Sidewinder, Aphid)
OPQA - Steigungswinkel & Rolle
<und > - Seitenruder
1-0 - Schubsteuverung Storfolie fir den Radar
B - Druckluftbremse Hitzeablenkung
W - Radbremse
Pause an/aus
SICHTSTEUERUNG
Ein Level zuriick wéhrend
Fl - Cockpit-Sicht Einfihaungsbildschirm
F2 - Kartenansicht '
F3 - Sicht nach links
F4 - Sicht nach rechts ¥
F5 Sicht nach hinten  *%

Fé - Verfolger-Sicht
F7 - Flugz icht
F8 - Ko '
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Cursor—Tusﬁ S



