
FIGHTING WARBIOR

As FIGHTING WARRIOR, champion oi âll Egypt, you
must use all your porers ol comb€t ônd lighring
erpertise in this arcade qùesl lo rescûe rhe beaulitul

A.med with nothing morerhan à sword, you mustlace
the ordeals and rise to the challenqes posed bv lhe
va.ious creatures which cro$ your p8lh. Using eirhe.
the ioysticl o, the keyboàrd you conùol rhe hero's
manoeuv.eslnopposinghisadversaries.

Seosational scrolling graphics. animâred fighling
action, excitement and surprises make FIGHTING
WARRIOR a game lhâl wil gûaranlee many hou6 ot
excilemenr to all arcade players

lnsrructions in English
lnstructions donnees en Francais
Answe.s!ngen werden in Oeutsch gebagen

Ser in ancient Egypt, wùh ts legends ot sacrificiâ
burials, mythicai crearures and magic, your task is lo
rescue yolr beloved princess Thaya. She has been
kidnâooed by the evil Pharaoh, and ônlv when yôu hâvê
lreed her is your quesl fully completed.
Locked away in a remotetemple,the princess isaboutlo
be buried alive as a sacritice lo lhe qods. Armèd wlth
nothing hore thân â sword, and your repulal on as lhe
count.y's mosr acclaimed warrior, you must cross the
desen in search ol the temple. 8ul many hâzards and



ordeals lie in your parh. Mylhological demons,
demiqods and magical devices are conjured up by rhe
wicked Pharaôh s magicians andwillhinderyou inyour
quest. You m!sl use aLlyourlightingskillsândpowersol
combarro tend them off.
On vour tou'nFy vou w'l àlso
objects left behind ove. rhe centuries by others who
hâve travelled the sme roùre. These objecls a@
rumoured ro possess môg ica I powers, ênd you mùsr ùse
your cunn'ng lo delermrne how lo 

'eleasê 
then hâsn

But remember rake ca.e ro distinguish berween thoæ
contâining good and evilpowers.
Once inside lhe lemple, you r probloms a re nor over The
lemple is in rhe conrrol ol rhe Pha raoh's mâg icians, who
will use their evil powers to sap your srrêôgth and
stamina. You have $iumphed in your quest only when
yo! a.e rcunned with your princess and hâve releâsêd

1 Place the câssene in rhe tâDe deck ând ènsu.e il is

2. Prcss lhe CTBL key and rhe small ENTER key

3. Press PLAY on the taoe deck.
4. The gamewillnow load and run auromarically.
5. ln rhe unlikely eventola loâding eûor, please rryind

rhe lape slighlly and press play.lfetrors persistyoùr
lape deck mây noed re-ali9ning.

6. ln the most unlikely evenl of a genuine tàuh. please
return the complete package 10 Melbourô€ House
Pubiishers al rhe neâresr to you ol lhe addresses
shown. Wewillglôdly rcplace ir. Pl€àsdo not ralon
it to th. plâc. ot purch.s (lhis notice does nol .fiecl
y0u. stâÙrory r0htsJ.



Asyou encounle.anenemyon yoùr journeylowa.dslhe
lemple, yoù must engage it in banlê ând ôvercomê it if
yo! are lo get any lunhe.l l,love trom lefl to right ro
progress with yoûr ioùmey. Vases should be broken
{where you deem I wise) usins a low sùike. The.e are
seven differenl moveswhich Voù can mâkewhich can be
conrolled using joyslick orthe keyboard.

Without fne bùtron pressed (non aggrêssive môves)

BACKOFF

MIOSTRIKE

Wth lire bunon pressed (aggressive moves)

LOWSTRIKE

When using the keyboard, rhe 'SPACE' bar will aci aslhe

Without F IRE' key p.essed inon -âggressivé moves)
O = JUMP
A . OUCK
P = I\,4OVE FORWARD
O = BACKOFF



Wnh'FIRE'key pressed {agg ressive movesl
O = UPPER STRIKE
a = I owsTRtkF
P = MIOSTAIKE

When playing with either JOYSTICK or KEYAOÂBD,
pressing the ENTER t€ywill PAUSE lhegame

ror Fvery srccesslul sr'ike made on ân enemy. you gs'n
l0 poinls. Eonus poinls cân b€ added toyour score lor

.ma*ins a quick kill
releasang lhe magicâl power lrom lhe righl

- completing the game.

Four sets of numbers a.e displôyed at rhe bonom olrhe
screen. Their meaninqsêre, reâdins from lento riqhr, âs

cUÛêscore

posirion in hi scorê rable
' next scorel0 beal
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LE GUERRIER
COMBATTANT

Vous vous rrolvez en Egypte Ancienne, riche de ses
légendes de sépuhùres el de sâdifices, de créatures
myÎhiques aede ma9ie. Volre devoireslde sauvervorre
p.incesse ado.ée, Thaya. Elle a été enlevée pâr le cruel
Pharaon, et vorrê râche ne se.â âccomplie que lorsque
vousa!rez libéré la princesse
Emprisonnée dans un lempte loinrâin, la princesse va
êl.e enleiiée vivante er offenè en sâc.ifi.è âux Oieux.
Vorê seulârme esr un glaive, er célébré commeéranr le
plus valeureux gueûie. d! pays, vous devql.aversê.le
déserl et partir à la recherche du temple. Mâis de
nomb.eux dangers épreuves vont ba.rer volre .oute.
Sous le pouvoi. des magic.ens âu service du mâlicieùx
Phâ râon, des démons mytholosiq ù es, des dem i d ieùx el
des staragèmes magiques vont appârôitre, ei vonl
essayer de vous empêcher d'âteiôde voùe but. vous
devez utilisertoutes lesqualitié ellousvos pouvio6 de
' ombôr pour vous proréger d eur êr poLr les rà're

A! co!.s de voùe pé.iple, vous âller lrouver sor vorre
route divers objels oûbliès et âbândonnésâu ôôursdês
siæles par des voyageurs qur suivercnr lc mémê
chemin Ces ob,els sonl dils posséder des pouvorG



magiques, que vous dwez découvrar âfin de poùvoiren
lai.e usage. Sùrrout - tâites anentionl cerrains de c6
objels ont de bons pouvoirs hais d'autres sont
mâléIiqles ll vous Jaur utiliservotre.use poùrsavoirles

Méme loFque vous aureu enlin pénétrédâns le iemple.
vos ennùis n€ setront pasisrminés. c€r€ûple esr eus
le conrrôle des magi.iens du Phâ.aon. qùi uiilaseront
ieur pouvoir mâléfique pour anéantn vo16 lô.ce ei vorrê
.èsisrance. CF n esrque lorsque vous s€re. €nlin réunrs
avec lâ princesse er que vols l'âurez libé,ée de ses
chaînes, que vous âure! triomphé er âtteiôt vorrè bur.

lnstruciions de châ.gêrn€rn
1 . Placez la cas*ne dans le mâgnélophone et assure-

vous qu'elle osr bien rembobinée à la posirion de

2. Appuyez simullânément slr la touche CRTL at la
perirerouche ENTEF.

3. Enfoncez lâ touche PLAY sur lemagnétophone
4. Le je! va môintenânt érre chârgé €r s€ dérouler

aùlomaliquemènl.
5. Au cas trés peu probable où il produirait une ereur

lors du chârgement, ve!illez un peu ,embobiner la
bande, et réappuyez la toùch PLAY Si |etreùr
p€rsiste, il se peùt que vorre magnérophonè ah
besoin d être re réglé.

Vous devrer provoqùer âu combal et vaincre lout
ennemi que voùs rencon$e.ezsurvotre passagelÔ6 de
voÙe voyage ve.s le temple, si voûs dé3irez âlle, plus
loin. OéDlace2 vous de la oauche vêrs la driote alan de
pouvoif p.ogresser dâns vo$e voyage. si vous iùgez
nécéssâne de b.iser les vases, ceux ci dev.onr êrr€
b.isés d'un coup vers le bas. Vous pouvêz €fi€.ruer 7



ditf érenrs mouvehenrs q!e voùs pouvêz cônùôler son à
l'aidedu manche à balai,soilà parlirdù clâvier.

Comm.ndé d. contrôb I b.l.i
Les mouvemenls ci dessous sonr NON AGFESSIFS (ta
louche de lir N E doit PAS êrre enclenchée)

.MOUV€MENT

PIONGEON
Vols pouvez ltiliser les mouvemenrs AGRESSIFS si
vous enclenche2 lâ iouche de lir

COUPVERS LE HAUT

COUPVERS
LECENTAE

COUPVERS LE BAS

conô.ddæ d. codl'ôb d! clei.r
Lors de l'urilisation du clavier, la barre d'espacemenr
devient la rouche derir "FlRE".

Les mouvemenls NON-AGRESSIFS {c'est-à'dire SANS
enclencher la touche de li.) s'obiiennent en appùyant l6

O = SAUT
Z = PLONGEON
P = MOUVEMENTAVANT
r= EECUI



torsqùe la toùche de ln e$ enclenchée, vous pouvez
ohenn les moùvemenls suivânts ên pressani les

O = COUPVEÂS LE HAUT
Z = COUPVEFS LE BAS
P = COUPVERS LE CENTRE

Oue voùs ltilisiez le clavier o! le manche à balaiilsùflit
dâppuyer la touche ENTEF pour pouvon taire une
PAUSE dans vorre jeu.

L.!y!t m d.. point
Vous marque.ez 10 poinls pour châque coup que wùs
rem po.rerq su. vôlre ennemi. voûs gagnerez de poinrs
bonus sùpplémeniaires dâns les cas su ivanrs:

.aûiverà tuer l'ennem i ràpidement
âriver à delivrer le pouvoir mâqique du bôn

.rcminerle jeu

4sn6de nombres sonl âfiichées au bas de l'ec.âô.
leur signiticalibn esl la suivante, de ls gsuche ve6 la

'sco.ecourânl
éne.sie
posnion dâns le lâbleau des records

' nouveau score à bartre
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lllûslrarion do coùv€riurê par Sr€inâr Lund
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KAMPFENDER
KRIEGER

WirbelindenunsimaltenAgyptenmirseinenLegenden
von Opfenoden, legenda.en Krearlren und seinem
Zauberyesen lhre Aulqabe isl es. dle geliebre
Prinzessin Thâvâ 2u renen Sl€ wùrde vom Tellel
Phârâoh 9êfângengenommen und lhre Aufgabe ist erst
dann erfti ll, wenn Sie sie belreit haben.
De Prinzessin, de in einem einsâmen Tehpel
eingeschlossen ist, sreht kurz davor, als Opter lùr die
Gôtler lebend beg raben zu werden û,lirdemSchwerlâls
lhrer einzrqen Wâffe und dem FLl, der am meisren
gefèirte Kreigerdes Landeszu sein, mlssen Sie beilhrer
Suche nach dem lempel die Wùste durchqùe.ën. Siê
mussen ledoôh viele Hindernisse und Geiahren
Ùbeei.den Legendare Oamonen, Ha bgôner und
mdq'sche GFralp wÊroen durrr del bosdr'gê-
Zauberer des Phâraos herbeigeschworen und werden

tl



Sie beilhrerSuche hinde.n. Sie mussen lhresamtlichen
Kdmpfien gke'ten Jnd Krôtlp duteênden. um s'p

Auf lhrer Reise werden Sie ebenfalls milveEcherdenen
Gegenslànde. ln ge.ùhrung kommen, welche von
anderen, die im Laùfe derJâhrhundeneden se benWeg
gemachl hâben, zùrùckgelasse. wurden. Von diesen
Gegenstanden gehl das Ge.ùchl ùm, dasssie magische
Krâfte besilzen ùnd Sie mùssen deshalb lh.e Lisl
ânwendeô, um herauvutinden, we sie ihre
Zau berkrafte lre leqen kôn nen Oen ken Sie jedoch dâ ran

Sie mùssen unrerscheiden sischen denjenigen, die
guteund bôse Kràfte besituen.
Wenn Sie jedoch erst einhal im Tempelsind, sind lhre
Probleme noch nichl gelosr. Oer Tempel stehr in der
[,4a.hr der Zàubere' des Phâ'aoh. die 'h'p bo)ad|gpn
Kràfte da2u veMenden werden, um lhre Kraft und lhr
Durchhahevermogen zu schwachen Sie haben lhre
Suche ersl dan n ertolg.eich beender, wenn Sie mrlhrer
P.inzessin vereinigt sind und siê vôn ihren Fesseln

Aùll.de- insùuktionên
1 Legen Sie die Kâsserte in dâschassisund srellên Sie

sicher, dass sie vol kommen 2urùckqespuh ist
2 Drùcken Sie gleichzeitg die CTFL-Taste und die

ENTEB Tâste.
3. Drùcken Sie Tâ$e PLAY aufdem Chassls.
4. Das Spielladl sich ietzl âufund Iâofi âuiomailsch ab.
5. ln dem unwàh'scheinli.hên Fâ I ê n€s Fehlers b€rm

Aufladen spulen Sie dâs Bônd bine eùaszu.!ck und' d.ùcken aul PLAY Wenn hàufig Fehler vorkommen
isl es viel eicht notwendiq, dass Sie lhr Aând neu



Wenn Sie aùf lhrer neise zùm lempel eineh Feind
begegnen. mùssen Sie ihn in êinân Kamef veMickeln
und ihn besiegen, wenn sie weirerkommen môchreni
Um lhre Eeise weilèrlufùhren, m ùssen Sie sich von links
nâch echts bewegen. DieVasèn solhen (W€nn Sie eslù.
gijnslig halten) durch einen nied.igen Schlag
zeôrochen werden Sie kônnen veEchiedene
Eewegungen ûâchen, welche Hilfe der Tâsralur oder
Jouslick konlrolliertwerden kônnen

St.o.runqcn mit d.m Jovstick
Die nachstehenden Bewegungen s'nd nrcht ôggressrv
(der Feuer Knopfwird niôhr gedùck)

ZUFÙCKTSETEN WEITERGEHEN

Bewegungen e.zeih

OBERSCHLAG

+
I

t----t
+

UNTEÂER SCHLAG

MIT'ILEFER
SCHLÂG

13



St.u.rungcn ûit der Tælâtu.
Bei derVeMenduno derTastalurdienldieLeenasteâls

Die nichl agressiven Bewegungen lFeleÈTasle NICHT
gedrùckt)eizeih man mil den iolgend€n Taslen.

O - SP8INGEN
Z = DUCKEN
P = WEITEÊGEHEN
I= ZUFÙCKTBET€N

Bei gedruckte.FeueFTasrelaggressivenA*egungen),
er2eillman die Bewegungen m ir den folgenden Tâslen:

O OEEFERSCHLAG
Z = UNTEREESCHLAG
P = MITTL€FERSCHLAG

Wenn Sie eniwedèr mit dem JOYSTICK oder der
TASTATUR splelen wird durch Drucken der Tâste
ÊNTER das Spiel UNTEFBFOCH EN.

Fur jeden erlolgsreichen Schlas, d6n Sie eineh Feind
verse12en, erhalten Sie 10 Punkte. Sonderpunhe kônnen
1ùr jededer nâchsl€henden laten hinzùgefùgr werdên:

wenn Sie jehenden sch nell tôten
' wenr s'e d'emag'sche kraft ausden nchrgen
Gegensrand ôuslreiben

. beiVollend!ngdes Spiels.
Unten âm Aildschirm werden vier N!mme.nsàÎue
anqezeigt. Sie haben von links nach rechrs gelesen die
nachsiehende 8ed€urung:

momentanewerlun9

- Position in de. Hochwertù ngsra belle
nàchsles zu erlediqendesZiel
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THE WAY OF THE EXPLODTNG FIST {OIE EAHN DER
DONNERDEN FAUST) "wûd gânz sicherlich der Hhtù.

esspielssich gur und ist sehr gû/

STARION - "Ûber.schend, ersrâunlich, phânomenal"
' CRASH

SIR TANCELOT - "Man kann sich ser dâran gewôhnen,
-cÂasH


