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NEGOCIACIONES EN TOROT

HECHIZO: Hechizo que te transporta a un sitio
magrco.

PUERTA: Paga un peaje para pasar a la casa.

SUMINISTROS: Compra comids, srmaso mon€das.

INFORMACION: Averigua c6mo puedes terminar
tu btsqueda.

CONTROLANDO A SIR GALAHEART

Desde el teclado, selecciona las teclas que quieras, o usa
estas:

El camino se adentraba en el bosque, llevando a Sar Gala-
hean hacia las profundas sombras alli imperanl6s. Oe
rep€nt€ son6 una vo: desde la oscuridad: .Hijo mfo, hes
vu€llo al imp€rio d€ Torot, a descubrir sus s€cretos ocultos, a
buscar su sagrada Piedra de Fuego y llevarla de nuevo al
drag6n para guardarla en su nicho-,

Galah€art tembl6 al recordar c6mo la Reina Malvada habia
puesto una maldici6n sobre elreano, causa ndo apa ricio nes de
fusgo y fantasmas. 5610 soltaria la Piedra de Fuego si recibla
a cambio los cuatro hechizos d6 la juventud eterna. Galahean
cay6 d€ .odillas, abatido por el terror. rNo temas', dijo la voz,
.la resouesta se encuentra dentro del reino. Usa las oiedras
oreciosas encantadas v no me falles.'

Cuando has entrado €n una casa, puedes neOociar con el
ocupanle.

Pon el cursor sobre el dibujo y pulsa .disparo, para
seleccionarlo.

Volviendo a pulsar disg6ro, anulas la selecci6n.
Cada p€rsonaje da unos SERVICIOS para los cuales tienes

que neoociar de la siouiente manera:
'|. Selecciona un SERVICIO.

2. Selecciona entre uno y custro de los obietos de
Galaheart.

3. Si el pago es suficiente, el personaj€ hsr6 una OFERTA
en la columna d€recha,

4. S€leccion8 uno d€ los dibujos de la OFERTA si quie.es
cerrat el trato.

TIPOS

rr
r

DE SERVTCtOS

BALANZA: Cambia un objeto.

POSTE: Asi sabr6s d6nd€ est6s.

Armas Ene.gia CINTAS
Muestran €l color de pe6onajes similar€s (B.uja verde,
Mago blanco, etc.).

a HACER TRAMPA
Selecciona aqui antes de negociar, y no perder6s losobje-
tos con los que pagas. Si te pillan, la venganza sera
terrible.

SALIOA
Selecciona aqul para salir d€ la casa.

OFERTA
Cuando se negocia, elpersonaje ofr€c€ una oferta en esla
columna; por ejemplo, aqul eldrag6n ot.ece €gte hechizo
a cambio d€ una bolsa d€ dinero y un candelabro,
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O: lzqui6rda.
P: oerecha.
Ai Abajo.
O: Arribe.
M: Disparo.
Compstible con joysticks Kempston, Sinclair 2 y ds cursor.
PAUSA: ESC.

SIGUE: Cuslquie. tecla o acci6n d€l joyslick.

TERMINAR: Pulsa las teclas SHIFT v DEL simult6n€ament€.

o 1986 Hewson Consultants.
ERBE garantiza la alta colidad da fabricaci6n €n sus

oroductos.
Todos los programas se encuentran grabddos en 6mbds

caras del cassette, paaa una mayor seguridad d€ caroa.
No obstant6, sise di€ra 6lcssoque alginjueoo no cargalr

por ninguna de sus caras, 16 roeamos hos remita la casselle
(sin el estuch6) E ERBE SOFTWARE, Sanra Engracia, 17,
28O10 Mad.id. L€ serla cambiEda a vuolta de correo Dor olra
igual €n porlectas condiciones.
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