




LADEN
SCHNEIDER CPC 464
KASSETT'E: Zurùckgesp!lle Kosselie in dos Kossetlendeck einlegen. RUN"

einiosien und ENTER ontosten. Deorn Bildschirm ersche nenden Anweisungender
Reihe noch belolgen.
DISKETTE: Doroui ochten, do8 sowoh Computer os auch D sketienloufwerk
eingeschollel sind, ehe eine Diskelle eingelegl wird. Disketle in dos
Dislettenloufweik einlegen, D SC einloslen und ENTER onloslen, onschlielJend
RUN"FMNKIE e ntoslen. Dos Spie wird oulomoiisch loden.

SCHNEIDER CPC 664 und CPC 6128
DISKETTE: Doroulochten, doll dos Gerôt mii Strorn versorgi und e ngeschohetisl,
ehe eine Diskelle eingelegl wrrd Diskeiie n dos D sketlenloufuverk einlegen und
RUN"FRANK E e nloslen Dos Spie w rd donn oL,riomolisch loden
KASSETTE: E nen possenden Kossellenrecorder onschlieBen und dorou{ ochien,
doB die rchligen Kobel gemoB Aneilungsbuch verwendei werden. Die
zurûckgespu le Kosselte in den Kosseiienrecorder einlegen und ITAPE eintoslen,
doroufhin ENTER ontosten. R{lN" einlosien !nd ENTER ontosten. Die orn Bildschilm

ersche nenden Anweisungen der Reihe noch belolgen.
TASTATUR
NACHOBEN B

NACHUNTEN U

LINKS H
RECHTS J

SCH ESSEN LEERTASTE

Alle Môg ichkeiTen der Sleuerknùppelsieuerung genou studieren Somtiiche
Bewegungen sind durch e ne Kombinotion der entsprechenden Toslen môglich.

CHARGEMENT
AMSTRAD CPC 464
CASSETTE: lnlrodurre o cosselle rebobinéedons 'unilé d'enlroînemeni. lnkoduire
RUN" ou clovier déprimer ensuile o touche ENTER. Suivre les nsiruclions qui
poroîssent sur l'écron
DISQUE: S'ossurer que l'ordinoteur el l'unié de drsques sonl bronchés ovont
oirlroorr'çê orque, l'll odLirê lP d \qLe oo4 ênl o:nemerl er\ulle nl odLrre
D|SC oLr ( o/e . oep,,mê, Ên\u,rê LNTFR. el --{rn rntrodr, re R.JN FMN(lt ou

covler. Le ieu se chorgero en mémoire oulomotiquemenl.

AMSTRAD CPC 664 et CPC 6128
DISQUE: S'ossurer que le couronl esl bronché ovonl d'inirodurre un disque
queconque lniroduire le disque dons l'unité d'enlroînement el inirodLrire

RUN"FMNKIE ou clovier. Le ieu se metko en mémoire ouiomotiquement
CASSETTE: Re er un enreqisireur à cossefles de iype oppropné d l'ensemble en
s'ossuronl que les fils coriecls olenl été otlochés à l'ordinoteur, oinsique detoillé
dons le livret d'insiruclions lnlroduire lo cosselle rebobinée dons l'enregislreur d
cosseties ei inhodu re TAPE o! élovier, ensulte dépr mer lo louche ENTER. Eniin,

introduire RUN" ou clovier, ei déprimer lo louche ENTER. Suivre les instructions q!i
poroîssenl ô l'écron
CTAVIER
MONTEE 8
DÊSCENTE U

GAUCHE
DROITE
FEU BARRE D'ESPACEMENT
Etudier les commondes à monche o bolo pour découvrir les moLrvements

disponibles. lous ces mouvemenls peuvenl être obienls en ulllisonl les

combrnoisons de louches oppropriées.
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INVENTARFENSTER/FENETRE INVENTAIRE
Wbnn S e emen Gegensrand aulheben ôrfner s'ch e'n 'INVENTARFENSTEFI um hnen dÉ Gesenstànde zu uesen, dÈ S'e r6oen und

YOU NOW HAVE A
PLEASURE P !L
KEY

Ftsu
PINTOF MILK
WEDD NGR NG
BAG OFMONEY
vroEo
SECURITYPASS
lHIRSTY CAT

GI]N
YOU'RECAÂFYINC

lenen Gegenstand zu ne.nen den sÉ 9e6deauJgehoben haben D€ Nachr chl beq nnt
Ouand vous Gmassez un obpl, rcùe lenèrG ' NVE NTA RE s ouvr ia pour wus monÙer ce qùe vous ponê2 êr vous ndiqle6 quer oblet
wùs venez de prendre Le messâgedébulera

INVENTARANFRAGE/INVENTAI RE REOUIS

rl€r'sldas wês S e ùêg€n

PUNKTEFENSTER/FENETRES DU SCOREATENTANItLAS DE MARCADOR
Frânk e9 btlhnen lEerGglwetrere PreaslreenhenenLnds ê hâbe.l8êtrâgluid Sre
s nd lBer'ælo/o e'neethre Persôn
F àa ê,oJi.dornplqLd{lêldlae\J.rp dcpld! voLsdvÊ/ qJdlr'êlê voLsêrèr
lq!anlrrél o/o une pe6ônne reelle

Frankesa$ Sehabe.lBetaslPieasuree,nheGôuôds,es.llBeùæl%eneechre

Frankedt Volsavezlquanllélun(ésdepa6rê16uséÈslquânr él%ùne

NachverorenemSprel Se kônneô n emâls erne vollsrând ge Percon wê'deô Lâden
SÉneù undversuchen S'e es noch e n'nal
Jeu ærdu Voùs ne pourcz lamars deveff u.e p€rsnne complère Bechalgoz et

VEFSCHIEDENE TEXTFENSTER/FENETRES TEXTES DIVERS

Vousavezàprésenrun.

a sseÈpasserdeséc!nlé

NOTHING
TI]IS ISWAATYOU'BE

FFANK E GIVEYOU IAMOUNT]
MOFE PLEASU FE UNITS
YQU HAVE{AMOUNTIAND
YOU'RE IAMOUN I]%AREAL
PEFSON

YOU HAVEIAMOT]NT
PLEASUFE UNITSAND
YOLJ'fl E IAMOUNTI ô/O A FEAL
PEÊSON

GAME LOST NOWYO!CAN
NEVEq BECOME A COMPLEIE
PFRSON RFI OAIJ AND TRY

CORRUPlÊD
SECURiTY
CLEARANCE
RÊOUIRED

SCORE
IAMOUNTl
HITSANDW N
APFZE
LOAD

PLACE FLOPPY LesenS€deFoppvDsl nden
Dlsc tN DRtvE Dsre enaùien

Ùd F/ d {Frp dd' 1ndt,

BOOTING FROM L3den von o'skette
FLOppy charqeme.r de d squele

READERROR Lesererrer o,skenêôesrôn
DISC Lecrù,eerêu, dsquéa[è,e

Pl fasJRL wtLL pôo ! ô 
^ o!ôooùFr

BE DOUBLED L. p3's{ s.râ doub e

PAIN WLL BE schmerze. wede. rrdrb€n

HALVED Lô pe..dm.ùe,.de mo re

TH E JAC KET D'a W.sre w d s e qesen schme,zen

YOI] I-HOM PAIN

THF POWFR OF D'e Machr de,L eb.wtrdscvon schmerz.n

I HEI YOU "";"FFOM PA]N

INSERTAVTDEO e hi ie,, s p. n vd... n

lHE DOOR S DE r!, sr orren s€s.hossen
.,NtoatfD L"ær"" uoiê" d lPi-.,r-1"-
toatFD

S cherh€ lsire'qabe .o&end s
son'ede sec! ê r€'rurse

Erzeen S€ lBelrâa I T.elter ùnd oew..e.
SE enen Pre s
Ma'quez des pornrs lquantre erqâq.ezùn

YOU VE FILLED s e haben d e schlsse derK.rT.mr
THE CAT S M' r,d.qerur,

BOW- Wll rl
MILK



MYSTERIÔSER MORD/MEURTRE A SUSPENSE

AMURDER HAS;;;n -- -- Fn Moid wuK,e É'Ju. I\dme de Opre :
ëbi,.,rilrneo'il,'i'"#:l,i:f"":-." h"- ".-IVICTIM'S vcrm€l ssr dsndu mon ou esr coupâbre 7

NAMEILIÊS
DEAD
WHODUNNIlT

FINDrHEcLUESii:*i:,î.'f i'Li?:"""i:.:::1"*:""
AND RÊTUBN Tôuvo2 rês ndces êr €rou,nez'c,po!,
HERE TO NAME
lHE KILLER

HrnweEe
CLUES: lndces

H'.5'5b5['' P::Y::Î;:!iii 
""fl 

#!6";'"'"'

THt KILLËR HAS Der Mo'de' hdt P'ne' LondonP'Âr,ê.

a LoNDoN L àssàssn à un a@nr bndon'en

ACCENT

rHE KTLLER rs 33:Y:!*::"1,:'i:**
AN ATHEIST

li.iill!,,i r,. ilYîfirT'-l' ;r,.Ïr 1.,"

THF KTLLER HAS P:y::ii:il,",:,i1: .",",, , "NO CAR

I8..ill[T " ^ 3;:li:yf:slsi:r"€"'

De' Morder sten F'uhdufsrehe/

ÀiriiÀii'Àiien Ld55a5:' sF F!-deborn-fL'F

THE ktLLER lS A De, Mod€, 
'sr 

e n F lmrpbhàber

F|LM BtJFt_ r d\\d\\,îp\rur no dudL rp.d

THE KILLÊR lS A De, Môrder sr e'n re denschâir Ehe, Gânne,
KEEN LassssLn est un pâssrônôé du Frdmaqe

GARDENER
Oer Môder 

'sr 
u.rerdem Stemzechen Sl er

THE KILLER lS A seboren
TAUREAN L'assass'n esr né eus eeqnedrrâ1rcâ!

THE KILLER De,Mûde,Ere,n sp€re,
LIKESTO L'asess,ô â,me pue,

GAI\,1BLE

L[.Ai,f FSi' n:*:i";n::'â,,f lliJ

IE5élli5l^i' ^ P;:li3:Îf !ii;s.',T,:lî' 
*'

JHF KTLLER D€' Mo'der rrntr qê'f Folwe'n

tES REDWNE L àssàss,n a me r. v'n 
'o 

ise

IB'.Ii"i,:ç 
u 

^ P::li::*':';::Hiï'i:"#l

...HAS FElIRED

. .LONGS TO
RETURN TO
SCOTLAND

..IS A FEGULAR
CHURCHGOER

.. PLAYS THE
PIANO

DBIVES
EVEFYWHERE

. .HAS ALWAYS
VOTEDTORY

.. LIKES TO
SLEEP IN TILL
NOON

. RARELY VISIÎS
THE CINEMA

SUFFERS
FROM
HAYFEVER

.WAS A JULY
BABY

. .HATÊS TO

PENNY

,HASA SON IN
THE RAF

,.ADORESA
HOT BEEF
CU BRY

. THINKS
ALCOHOL IS
BAD FOR YOU

. .CANNOT
READ OR WRITE

.,HAS NO
SENSE OF
HUMOUR

WHEN KILLER
NAMED:

NICE ONE
SHERLOCK

WRONGI!I
IKILLER'S NAMEI
WASTHE KILLER

môchre geme mch Schottland

dés € elou'neren E@sse

sehl regehassrg zu, Ktrche

hd frme( Iur dre Ko.servarNen g*âh I
a louplrs vorè consetuâleur'

schlàfi geme b's m nags
â me dormtr lusq! a md

ledet u.ter Fe!sch.uplen
souiiredu rhume des iôns

g bl n chr gerne Ged aus
dé1es1ê dhenser un sôu

hat e nen Sohn rn der Lùtlwalle
a unllsdans 'amèede 'ù RAF

ebl schârtes Curryllersch
âdore le.uryde boèuf tres ép cê

ûe.r. dass Alkohor schrechr turde

pense que Ia coo nevolsvaur nen

kann wede. esen noch schre'be.
ne Peut n ltre n écn.e

har ke,ne. Snn lù' Fuhor
n? pâs le sens de 'humoùr

Wenn der Morderg€na.nl w rd
Lorsque âssâss. esl nomhe

Nrht schlæhr Sherlôck

Falschri lMôrde.s Namel wa. der Môrder
Faùxrrr liom de ;ssssnl éra'r âssasen




