Freddy Hardest, after one of his “Little Parties™ sets off on a blast
through the Milky Way to play space invaders with 2 meteorite storm.

Obviously this amusement couldn't have a happy ending and our hero
callides with a meteorite, crash landing on the moon of the planet
TERNAT, site of the alien base of KALDAR.

Bruised but laughing, Freddy scrambles out of the wrecked craft but
it slowly dawns on him that his predicament is pretty serious

—he needs to survive long enough to source some alternative
“transport and hi-jack it to make good his escape,

LOADING INSTRUCTIONS

Press CONTROL and ENTER (INTRO) keys together.
Press PLAY on the cassette.

CONTROLS
Control is by Joystick or Keyboard which is fully redefinable
PART ONE
JOYSTICK KEYBOARD
Jump Q —Jump
P —Right
LEFT RIGHT S
DOWN STOOP A —Down

DOWN AND FIRE—SHOOT LASER
UP AND FIRE—FLYING KICK
PART TWO




When you are in front of a tunnel entrance push UP to enter the
tunnel, Emmﬂem(mbymmmdnﬂow)p
UP or DOWN to go to the level above or

To lock onto atomputer push UP when alongside it.

PART ONE

Freddy's objective, having established his predicament, is to reach the
enemy base situated at the far end of the satellite. To achieve this
hazardous task he must avoid or dispose of the following aliens.

AVOIDOIS
Mammal type creature with poisonous
skin—a mere brush provides instantaneous
death.

ANTOIDS
They live in craters and feed on intruders
attacking by rolling into a ball.

There are |6 computer terminals scattered around the 3 other
levels of the base from which you will obtain the Captain's Code
and relevant information of the hyper-drive, linked to a particular
colour of ship.

Nuclear energy cells will also be scattered around and these must be
taken to the loading lifts marked . To activate the lift, access the
terminal control and transport the fuel to the designated ship.
When you have obtained all relevant information and loaded your
chosen ship, go down to the hangers, jJump over the security rail,
punch in the Caprain's Code and take off UWL

fun and games.
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MICRO SOUNDERS
Passive sentinels on the alert for the slightest

i

GABARDA ROBOTS
They may look human but are killers cold
assteel,

@ &S
KOPTOS
Genetic derivative of the one-eyed
= AKAELONS—they're as dangerous
as they're ugly'
Q

WATCHING ROBOTS
Always alert to prevent transgression of their
area. Their ﬂoamgpmpertymeans aflying
kick to de-activate their circuits is most
effective.

SNAKKERS
A mutant tribe of snakes inhabiting wells of
fetid waters—devouring everything.

Floating islands wmﬁnmwmwmh
mﬂhmmmm :



To escape to freedom you must: —

|. Obtain the captains code.

2 Load the ships energy.

3. Locate instructions to initiate the jump to Hyperspace.
The four space ships are coded with the following key:
RE—Red BL—Blue

GR—Green ~ WH—White

HINTS AND TIPS

| Always time flying kicks carefully.

2. Always lock before you leap!

3. Become familiar with the layout of the space station.
4. Make good use of the lifts.

STATUS AND SCORING

PART |

200 Points are awarded for each alien. An extra life is awarded after
10,000 points and every 20,000 thereafter.

PART 2

200 points are awarded for each alien and an extra life is awarded
after 10,000 points.

STATUS SCREEN

KEY

A — Weapons status

B — Nuclear cells collected (part 2 only)
C — Computer message (part 2 only)

D — Disks collected (part 2 only)

E — Score

F — Number of lives
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PROGRAMMERS —If you have written a good programme for AN'Y home computer,
send it 0 s now for evaluation. We pay EXCELLENT rovalties!! Your programme could
e i the shops within § waeks!! SEND TO: The Evaluation Department, ALTERNATIVE
SOFTWARE Unirs 3-7 Barleygore Industrial Evate, Pontefract, West Yorkshire, We eoill
acknowledpe receipt of your programma same day

FREDDY HARDEST

Aprés une ‘petite sorée’ tien arrasée, Freddy Handest va se payer une bafade i travers a voie hactée
‘1. toujours sous Teffet de ka boisson, décide de jouer les envahisseurs de lespace avec un orage de
métgorites. Cela ne pouvait évidemment que mal finir et notre héros entre en coflison avec une
météorite, atterrs en cacstrophe sur & lune de  panéte TERNAT site de b base d'étres étrangers
de KALDAR

Couvert de bleus mais rant quand méme, Freddy sort 4 quatre pactes de son vaisseau réduit en épave.
Frais apris 5'étre dégrise, il se rend peu i peu compte qul se trouve dans une sitation trés sérieuse—il )
faut survivre suffisymment longtemps pour trouver un autre moyen de transport et sien emparsr afin de
réussir i sechapper.

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

AMSTRAD
Appuyez smulanement sur CONTROL et ENTER (INTRO)

Agpuyez swr PLAY de & casserte
COMMANDES
Manetre ou clavier entiérement redéfinissable
Premiére partie
Clavier
sauter Q — suter
P — drote
gauche droite 0 — gauche
A - b
Basinclinaon en avant Baredeesp. — FEU
BasetFEU  — cirlaser
HatetFEL  —  coup de pied en hauteur
Deuxiéme partie
Clavier
sauter Q —  sauter
P ~  droite
gauct droite (+] ~ puche
A ba
Baspidogeon Biredep — FEU
HautetFEU  — toup de pied en hauteur

BasetFEU — faser
Drote et FEU  — coup de poing
Gauche et FEU — parade (défense)



Q devant [’ I wznﬂuﬁwmmlﬂm Pour
avorr aceés & |ascenseur, (mis en evidence par erile
quwmammmmwwm Pwmhndwummu.
appuyez sur HALT quand vous vous trouver e long de ceha-<i

Pfurﬂnpth
Apres 1 mmireddy avoir pour objectif d base
opposée du sateliite. A da iva
dawmwwthmmmnmmm
EVITORS
Geere de mammiliére dont b peay e<: emp mole
instantanee.
AN“I‘OUS
lesintrus. fs s, en boule
Iya 16 i dars b base. Grice
mwwmmm 5 dont v d_‘- \'Igprm
wummmwnwmw Pour activer un ascenseur. accédezd b
o trasportez le carburant jusqu’
Une fors que [ eC B Mkmd&mdm.
muhrgn par ére de sécurice, tapaz h
vers le mon! (amusement

Cdapqnmmwvle mais attention . . . vous ne pensez tout de méme pas que el va Stre auss
facile! Tout en accomplssant vos différentes tiches. l vous faudra égalemen faire face & des résidents
furieu qui e pas que vous péné base pour voler eur vaisseay!

LES HABITANTS

Ce sont les propnétaires du bitiment, espéce de mutation biologique se stuant entre [homme et le
serpent, résstant au feu du laser: Vous devez vous en débarrasser en vous battant corps  corps.
MICRO-DETECTEURS

Santinelles passives mises en alerte par ls mowndre mouvement!

ROBOTS GABARDA

lis ont 'air humain, mais ce sont des twewrs d'une frodeur métalique
KOPTOS

Dé éné o AKAELONS dangereux quafireux!
ROBOTS VIGILES

Touiours 3 affic afin dempécher quicanque de panécrer sur leur terricarre, is ant l proprité de floer,
cela signifie qu'un coup de pied vers fe haut est [a facon k plus efficace de désactiver leurs ccits.

SERPOS

Tribu de qui peuplent o Mﬂrﬂmuwtm
Four vous permetzre de traverser les vides, das Tl T spparaissent i hasurfa

bienfe moment de uter!

Quand vous surez gagne la base. un code dacces saffichera 4 lecran. Prener bien note de ce code car
Cest cehu quil vous faudra introduire apres avor charge la partie 2 juste avant de commencer voire
&vasion

Deuxiéme partie

hbnm:mmlwmuxdmduun comporte 4 vaisseaux codés couleur dans votre

3. Repérer les instructions devant vous permettre de commencer le saut dans Hyperespace
Les 4 vaisseaux spaciaux sont codés de la facon suvante:



RE — rouge Bl — bieu
GR — vt WH —  blanc
CONSIELS UTILES

|. Chonissez toujours avec soin ke moment de donner des coups de pied vers le haut

2. Ne vous lancez pas les osux fermés.

3. Familarisez-vous avec [agencement de b station paale.

4. Faites bon usage des ascensaury

STATUT ET POINTS

Premiere partie

Vous recevrez 200 points par extra-terrestre. Une vie sipplémentaire est accordée apres 10,000 poines
¢, apres cela, tous les 20,000 points.

Deuxiéme

Vous recevrez 200 15 3oris 10,000,
ECRAN DE STATUT

|

vk AN

Ligende
A — Scatut des armes.

8 — Collecte des { dey p udeimy
C — Message ordinateur (deuxiéme partie selament)

D — Collect des dsques (deuxiéme parte seulement]
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