
Es el playboy mâs suverglienza de todâ lia galaxia, here-
delo de una glan fonuna, lleva una vida disoluta, entregado
a borracheras inconEoledâs, fiesiâs sln fin y excesos de lodo
tipo.

'Itas ùra de 6us ttimas (Fiestecitas' y puesto a los
mandos de su nave en no muy edecuades condicrones para
pilotar, nuesEo playboy sidelal se la!2a bajo los efeclos de
la coqoEa a juger conte Ios meteoritos.

Evideûeûente su divelsiôn no podia termiiar muy bien,
choc6 contra un meteorito, perdid el conEol de su nave y
fue a estiellarse conta la luna del planeta Temat donde se
halla Ia base enemiga de KAI,DÀR

Ma$rllÂdo pero mueno de !isa, saLi6 como pudo de lâ
nave humeantè y lentâmente fue diindose cuenta de que en
aquel sàtélite no le iben â recibû muy emtgâbleftente.

Rec\rpeledo ya de su borrachera, Fleddy Hardest gue
eunque no pudiera parecedo es uno de los mrembros mâs
i eligenles del Servicio de Contlaespionaje de la Àgencia
SPEÀ de Iâ ConJederaciôn Sidera.l de Plenetas Libres. debe
lanzalse a le aventura.
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Este ploqtama trene do6 parles, cede ùne grâbeda en

una de las câ.râs de la cinta, Para juga.r a lâ segunda, es
necesârio descublit el c6digo de acceÊo que se encuenEa
al leminat la primera.

NuesEo objetivo es alcaizar Ia Bâse Enemige ubicada
al otro êxtremo del satélite, Durante esta travesia serés âte-
cado po! mu.hitud de seles que tendrés que eln nâr:
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l.- OVOIDOIS: Clase de ma.tntferos de piel vene-
nosa. Un simple roce provoca una muerte ùls-
tantânee.

2.- ROBOTE VIGIÀ: Siempre atentos para liquidar
a los que ùtênten aùavesar sus zonas de con-
Eoi. Se deslizên por el aùe fuêra del alcajrce
dê tu laset. Desacti\a 6u6 c[qritos con tu po-
tente patacla.

3.- HORMGOIDES: Viven en los créteres, 6e a]i
ûrentan dê los ittlusos, pugden atacat convelti-
dos ên estruchrras quilinosas de forma esférica.



,f , KoPTOS: Denvacion genéricâ de tos ÀKÀELO-
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NES de un solo ojo Tan feos como peligTrosos.
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5. SNÀ-KIGRS: Son una tribu mutente de sêlpien-
tes que tienen su hebilat en los pozos de agNas
fétidas, devoran cua.lquier cose qLre se mueva a
su lado.

Ademés lendrés que ù eûavesândo las fosas sa.hando
con destrêza sobre las isletas volantes,

Salto: Regdable segin el tiempo que se ftantenga pul-
sado êl botôn.

Patadâ: Se ejecule pulsê.ndo direc1amente la tecla de
funciôn.

Leser Ponte en posrci6n de fuego agachandote y pdsa
Ia lecla de funci6n.

Una vez en la base pâra consegli escapar necesitas
robâr una neve en condiclones de Vuelo. Dera Io cual es
imprescitrdrble:

Cargarla de energdâ.
Conecla! los sElemas de sâlto âl hiperespacio.
lnEoducE le clave de] capiÉn de la nave elegdda cuan

do el ordenado! de âboldo nos Io indique.
Le base tiene tles veles mas un cuarlo donde sê en-

cuenEa el hângar que alberga 4 naves: ROJÀ, cédigo RO,
VERDE, cédigo VE, ÀAE, cédiqo ÀZ y BLÀNCÀ, c&igo BL.

Eaisten 16 terminâles del computedo! cenûal MICRODI-
GIIA! BN 2003 desde donde godemos aveiqmal los c&jgos
dê 106 capitanes y con€ctar los sistemas de sâlto al hiperes-
pacio.

Para calgar de energia Ia nâve debemos locâliza! lâs
Batedâs Nucleares Ue tlas a los âscensoles dê ca.rga rnâ-r-
cado€ con el sirnbolo [ ,ry ] y accionar el sisterna desde el
termùâl de control-

Es suficiente conocôr el côdigo del cepitân de ure rlâve
que esté cargada y tenga sus sistemas de salto al fupelespa-
cio activado parâ bajar a los hangares e mEoducirse en ella
sôltândo por el hueco de la bar-ândillâ"

Una vez ên la nav6, inEoduce el c6drgo del capitén, des-
pega y... Ten un buen viaje de regneso a casa.

jii BI'ENÀ SIIERTE !!l ,



I MCROSONDAS: Vigr.lar todas los niveles de
lâ base en busca de posibles ùtlusos.

2-GÀBÀ-RDÀ-ROBOTS: No te fies parecen huma-
nos, pero son asesinos fdos como el acelo.

3-MOFÀDORES| Son los dueÂos y coistnrctores
de le base. Mutecién humano-reptil de extraio
rosEo y puntiaqnrdâs orejâs. Solo pod!és elimi-
natlos en una feroz lucha cuerpo a cuelpo.

koreccidn: Tæla de fteiôn y hecia atrâs
Puiêta2o: Tecla de fuciôn y adelete.
Palâde: Dûectde.re tæla de tucién.
LÆe!: Àqechâte y iæla de fBci6n
ÂsceEorès: Pùeles dè suêlo inés 6G6,
sitiiare soble euos y pulsâ dibe o âbaio
Câdenas y dgolls: Sâlla Pda agdâne a
euâs Podr& sùbù, bàjd o âtraves zona!

nineLes pedsosr Pùlsâ ârr'.ba pda enûd

Tæled o.deÉdo!ês: P,rlsa diba cuûdo
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PROGRAMA: EMILIO SÀlCllEIRO
cRÆIcoS: IlnS RODRICI Ez
PÀNIA.LLÂ: IÀVIERCIJBEDO
MUSICÀ: lÀvIER Y

MÀNI'EI, CT'BEDO
ILUSTTACION: ENRIOUE VENnJRÀ

Tecla de funcién: SPÀCE
(Drspâro en ei loysùck)
Àrnbê,6âJto: Q
Àbeo/Àgacharse: À
Izquierdâ: O
Dêrecha: Pr@
(Teclas iorâllnente re
definibles. ,oysùck
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