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1) CONTROLE PERSONNAGE

- soit au joystick
bade espace : d'un bonus

- soil au clavier I V + +
tab : .tir de l'€pee
barre espace : utilisation d'un bonus

2) LES OBJETS ET LEURFONCTION

- la fiole : augmente la force €t ajoute une yie

- le cceur et la croix : ce sont des bonus qui permet-
tent de ddtruire tous les robots existant
dans un tableau

- les robots en forme d'un UBI : augmentent la force
et ajout;nt une vie

- le detonateur
- la cl6

3) CONSEIIS DEJEU

- n'hisitez pas ir essayer de traverser cefiains murs

- dip€chez-vous, profitez du fait que les robots
n'apparaissent pas imm&iatement pour
vous deDlacer.


