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GALACTIC CONOUEROR
by TITUS

1- INSTALLAnON I

AMSTRAD CPC CASSETTE.

Allumez votre écran puis votre ordinateur, apBryez sur CTRL et ENTER.
Insérez votr€ cassene dans le l€steur puis appuyez sur PLAY

AMSTRAD CPC DISOUE.
Allumeu l'écran puis Iordinareur, insérez la disquette GALACTIC CON-
OUEROR dans le drive, tâpez : RUNIGCD puis appuysz sur ENTER.
Lorsque la prés€ntation sst à lâcrân, vous dêv6: âttendre lâ tin de la
musique pour commonc6r une p6rti6.

SPECTRUM CASSETIE.
Allumez l'écran puis Iordinareur, insérez la cassette (GALACTIC CON-
OUERORD dâns l€ l€ctsur puis tâp€z : LOAD {, appuy6z sur ENTER puis

SP€CTNUM +2 CASgETTE.
Allumez lécran ouis l'ordinatsur. insér€z la câssstt€ {GALACnC CON-
OUEROR, dans ie lecteuf el appuyez su. ENTER.

SPECTRUM +3 DISOUE.
Allumez l'écran puis l'ordinateur. Insérez la disquette (GALACTIC
CONOUEROR, dâns 16 lecteur et ôppuyez sur ENTER.
COMMODORE 64 ET 128 CASSETTE. Sur Commodore 128, 13Dez :

GO64, puis appuyez simu hâném€ni sur SHIFT st RUN/STOP. Sur Com-
modore 64 st SX64, allumsz l'écran, vérifiez qu'il ny ah pas d€
cartouch€ dâns Iordimt6ur, Allumôz votr6 ordinâtour, inséroz votr6 cas-
setts GALACnC CONOUERORT dans vorr€ l€cÎêur, puis âppuyez simul-
taném6nt sur SHlFT st RUN./STOP. L€ joysrisk p€ut étre branché sur le
pon I ou 2 d6 l'ordinateur.

coMMoDoRE 64 ET 124 DTSOUE,

SurCommodore 128,tap€z: GO64 Duis LOAD"',8,1. Sur Comriodor€
64 ot SX64, âllumez l écran, vérifie2 qu il nV ah p8s de ca.iouche dans
Iordinateur. Allumsz l'ordinareur, insérez la disqustt€ {GAIACTIC



CONOUEROR, dans le l6ct6ur et tap€z : LOAD,.D,8,I. Le joystick peui
s6 branch6r sur 16 port I €t 2 de |ordinateur.
ATTENTION ! Ne iamais rerirer lâ disqusne (GALACT|C CONOUEROR,
oendant le temos d utilisâtion.

2. COMMA DES :
Vous pilotez votre vâissoau à l'âid6 du clavier ou d un joystick.

Am3tr.d cFC :

d'ôltitude
d akhud€

Spâcl.um:
o.........HAUT
4"........84S,............................................Pris€ d'ôhitude
2..........G4UCHE....................................Virer à o6uch6
X.........DRO1lE.......................................Vi16rà àro(€
CAPS. FIRE 8UTTON ........................Tir

Commodor.84/1281
4........HAUT..........................................Pert€ d attitude
2..........S4S.'......................................... Pris6 d'shirud€
...........6AUCHE...................................Virsr à oauchs
>L.........oRotTE......................................Vrer à àro're
EARRE €SP4CE....................................Tir

Lors d€ la *isie du r|om du joueur après lâ fin d un6 p6ni€, vous d€vez
choish un€ par un€ l6s lenres du nom, en vous poeitbnnânt d€ssus à
I aid€ d€s touches flêchées du clavier, et en vâlidânt châou€ lsttre av€c
16 bôrre d espâcsm6nr. Lorsqu€toutss les lmfes du nom ônr 6réécfltes,
positionn6z-vous sur ls mol ENDetvalide2 encore un6 fois âv€c la tarre
d'espacement. Le nouvoâu scor€ €st alors enr€gisùé sur ls disquette,

3- L'HISTOIR€ :

Après la fin des conflhs, quand la réunilication sur Tsrre tut enfin
ré€lisée, on vit se former un group€ ds p€rsonnes très influont€s vou-
lânl ronverser la pâiJ(. Cette organisaton rat€llo voubtt sngag€r ds
nouveaux combais, maas cene fois-ci à léch€lle sDatiale, afin d obtenir

G4UCHE.................................................Vrsr â oauche
ORO|TE...................................................Vrr€r à drorte
BARRE ESP4CE....................................Tir



Le Gouv€rnsment ,ugea qu il éiôit temps d âgir car la base militaire in-
terplanétôire au il avait fâit construir€ au co€ur de la Gslôxie se trouv6-
râit gravem6nt m€nacée sn câs d€ guerre spariôle. Cett6 bâs6 plus
connus sous le nom de GALLION, fut immftiarem€nt misê sous lâ
.esponsabilhé d'une lrgue Sr6llai.€ créée par l€ Gouvefnemonl €i
chafgée d6s Atfar6s Ga-laciiquês.
De plus, les techniciens ds la Ligus venaient d€ mettre au poinl un nou-
veau chasssur int€rplânââire : THUNDER CLOUD ll; doté d'une très
lone puissanc€ de tsu {dir mille lois surÉrieure à call€ de son ancètre
THUNDER CLOUDI et d un bouclier de orot€ction ulùa-sensoriel à ioni-
sâraon négativs.
Mais rostait un problème sssentiel : trouver des pilot6s à tout6 épreuve
poss#anr technique. 9rdégre er sunout rélle,(es. Après phrsieurs rylors
de rscherches, les scienùlquôs ds la Ligue se sonr rendu compts que
les pilotes de |Otl-Shors 6ame rtunis*renl ces quâl't6s 

'ndi;pen;a-bles mieux qu€ quaconque. C'êst pourquoi la Ligus Stellair€ désignô se-
crèt€m€nt comme pilotes les futurs châmpions d€ la grand€ courss de
Ofl-Shore €ngâgée dopuis plusi€urs anniss, et dont -
los vâinquours ssraient connus dans moins d uî rnois.
L8c Bâfl(â|, Sibéri€, Juin 2080 :
De nouveâux pilolss, dont vous fahes pânie, viennent ds conquérir les
meilleures plâces dâns ls class€m€nr du championnal du monde d€ Off-
Shore. C'sst alors ou'une tolle course contfe la monùe s enoaos, En
ettel. lô L'gusdoii côntacterc€s châmpions au plus vrte car I in;asion se
faii d€ plus en plus menæâne. Au term6d'un long €nù€tien,les respon-
sables vous expliquent que vous ât€s d€s plus compétents et que votre
devoû est d'accepler la mission que Ion vous propoae : sâuv6garde. lss
proFls loÈsecrets de la Lçue en anêanlrssânt ses snnsmts dans roule
la Galaxie.
Des négociations s engagent avec un contrat do l0 millions dê dollars
à la clé pour chacun d sntr€ vous. Uns lois la mission acceptée, vous
appr€noz qu€ pou. élrs l€ plus efficace possible. les fnturs màmbres ds
l'Escâdrille Galactioue devront subir un entralnement intensil d€ trois
mois. Celui-ci âurâ lieu à bord du Wiss€au-Mère qui parcoun l'espace.
Vous sâur6z alors parfaitsrnent déchifirer la cane de la Galaxie et
maitris€r toutes l€s capacités de votre nouveau chasseur.
Un seul mot d'o.d.e : ne lamars larsss. lss troup€s snn€mies s appfo-
cher à morns de 10 annéss lumiôre de GALLION. où s€ trouve tout le
rnatéri€l d€ détense ainsaque l€s projets spaliôux topsecrets que vous

Aoràs avoir oassé tous les le$s ôv6c succès, les Dilot€s viennent
d obt6nir le grade de Conqu€ror qui lsur permet d inlégrer l'Escâdrille.
Mais la Ligue ne pourrô évaluer leur niv€âu et leurs capacit6s ré€llss
qu'après les premieB comb€is.



A vous de i)uer pour remplir votr€ mission et toucher ls pim6 prévuê.
Mais |ensoigîement théonqus qu€ vous avez reçu n6 suttira pôs,
ssules votrs strat&ie et votre adr€ss6 Ooorront vous sauvsr.
Voùs viê s6l à chaque inst.nt en dônger; mars n'oublisz pas que pour
chaque li6u de combat qu€ vous choisirez, le sort de millions de
personnss esl en isu. Faates vos preuves, à vous do d€v€nir l€ lsader de
l'escadrille l. Tout mauvais choix pourrait éùs fatalà la base interplôné-
laire et ônéântir lâ pôix qui râgns dspuis trop p€u de t6mps.

4. COMMENT MEI{€R A EIEN VOTRE MISSION ?

Parm' les nouveaux Conqu€.ors, votis inlégrez le Vârssoau-Mè.e qui
vous condurt sur GALLIOÀ| où s€ ùouvent rôus l6s ôppâr€ils s6rvani à
scrutsr vos ennemis dôns lesDace, vous d€vez maintenant consulter la
câne ds lâ Gâla(ie. Un€ fois c€lle-ci bien visualisée, vous oow6a fâir6
voùe choix en déptaçant uno sonde âu rayon d acton à ùès longue
ponée, âfin de décloncher 16 proc€ssus de téléporration sur lâ plônète
oû vous av€z choisi dé combattr€, Nous vous conseillons dêsél€dionn€r
des groupements de planàos sous dominarion enn€mi€ {planètes
.ougesl, ou trôs éloignéss des planèt€s alliées (planàes bl6ues). Sur
veillgz en p€rman€nce la progr$sion de l invasion pour nè p6s laisssr
les planàes bleues proches de GALLION sans dét€nse face à un ùoD
grônd nombrc d'âtlâquants. Au cours de votre mission, vous serez
suivis par la sonde de surveillânce qui vous permsttrâ d'àtr€ téléponés
.spidsmenl en côs d6 danger.THUNDER CLOUD ll est équipé d un bou-
clisr protecteur qui se rechârge après châqu6 comtrat, Vous s€r€z
intormés en permanence dô l'érar de votre bouclisr car sicelui-ci érait
délruit €n mission, votrs chasseur €xglos6rait I
L'éclâir lumineux indique que le bouclier a absorbé un imfirct 6xt.ême-
ment vaoleni. Lofs de lô destruction totâle du boucli€r, vous àres dirsc-
tement téléportés sur le Vaisseau-Mère avaît que votre chôss€ur n'ex-
olose. Un nombre illimité de ch6$eurs étânt à votr€ disoosition. vous
oouvez reoânr combânre immédrâl6msnt ên chorsissarit sur la caft€
une planàe moins dangereuse.
Le Vaisseau-Mère vous trânsoono au-dessus de b olânà€ chorsis, Cha-
qu€ mission cornpon€ trois 6tapss qui sont les sulvântes:

La combat ru 3ol :

Au cours de ce combat, méfiez-vous des météorites €r do l'arm6e

- lo combat â6rion :
Pour c6ttê nouvêlle éprcuv€, THUNDER CLOUD ll a été spécial€ment
conçu pour €flecluer des vrill€s. Toul âu long dsc€tts érap€, vous atfron-
terez des trouDes ennemies , des mings exDlosivos, el des mâéorit6s.



Anentionl Suivant la puissance d€ fau de vos ênnemis, Iês troucliers
s'endomrmgent plus ou moins Épid€msnt,
- La combat 3pâtiâl :

Pour cette étape, vous âftronterez l€s dernièræ troupes enn€ma€s qui
se trouv6lt 6n ansnt€ oôitale. A la tin d€ cstts mission, vous serez
€m€nés sur le Vaisseau-Mère oour tsir€ le bilan de celte missioô, Vous
dovrsz alo|s coosulter attentivemsnt la cane de lô Gâlârie oour évaluêr
la progr6ssion d€s troupes ennemi6s et choisir une planète â délendre
en priorité. Après le choix de châque nouvelle mission, vous serez
amenés à remponû l€s trois étapes d élimimtion dss ennemis sur une
planète. N'oubliez pâs qu6 GALLION est constâmment msnacée. et.
choisir de combâttrs sur un€ planète non orioritaire { donc moins
d'ftic'l€l p€ut lui êlre fatal.

8- SOORES ET 8()NUS :

Sco..a :

Vaisssaux snnemis 2500Mine 1500
Météoritos 500
Bonu. :

Etap€ réussie 1 10000
Etap€ râ./ssi6 2 I SOOO
Etap€ réussis 3 20000
Planère paciliée 4OOOO
I des I lunes paciliéo 5OOOO

7 - \r.]!iorc ca!r.tt.:
L équ'pe d6 TITUS a fa'i le mârrmum pour lss versions I bûs de ce jeu
qui â été créé à Ioriginô sur Amiga. Toutefors, sur l€s versions casssne,
quelques phâs€6 intermédiaires (mais pâs prirnordialel du jou ont dû
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