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Udcoae â ennr uxercR's supEnstnn
SOCCERT tt..",r -clrne rootboll rrmulolron y.ll
pô$.!, d/ôôrlng, Inlu'l.s - SUplnltnn SOC€ER pockr In ôlllh. ocllon oid
rollrn ol aol orrldoor rocca. Ploy rldk r or 9ooll3, &cld. your 3lrol.9lc6 ot
Monog.r ond mokc you. ll'l.up. or .oochi mol.. .ubrtllulio ônd
lod. o{ r.crull n.ur plôy.rr. ltl you, l.on ond yout qool It lô lurô n hto
€honolon$lD mol.dol...
Folld! ô4 l!ôm, h lou dlvlrlo$ lh|ouqh 

^lî. 
|.oro of Ploy ond nln. cup plov_

offr. Eoch l.om ho. rcordr lor .och ol lhoæ nlru yco'. lovldnq ulnJ, drour.,
lo...r, polnlr, 9ool. to( 9ool. ogoln{, dlvlÉlon ployd ln, dhlrlon ûôl$, CUP 

'..ull!

Eoch oflh.t om. hor 10 ploy.r! oh tt'r orl.l ônd ho. ilotl.tlci for.och plôv.t
luch o. nom., rllllrotlôg, ploylljg po.nlon, o9e ô.d lôlui..

4o4tfôfh.,
It'.gÛlr.tori.u[hltrMA,SIERMEilUôCnff N,uJhk]dkployrdlllropto ovrllobL
to tta oloyar,

Jlodltry&z-eæye
Th.lop ofth. moln &rc.n b u..d lodlrploy uJln6, dtôurr ond iotr.6 ofall th. tcolnr
urllhln o gh.n dhltlôn. Your l.om ond rour ..rl oppon.nl! d. hlghllghl.d In RED.
Ih. optlonr dkolôy.d ol lh. botlorn oflh. &l??n o'c .pln Inlo luro &ctlon. -
YIEV ond TRY Mov. th. hlghllght ud.g lho loy.llcl ond rcr. nnl

"Uiet 0d,iottt"
-tuæ81&t
Whcn you ..l.cl |EAGUÊ ûnfuû, lh. opllotu ôl th. bottom ol lh. .cc?n oa
adocd urllh lôfomollon on l) lodlnq polnt. ovolloblr, ll) éôm.i p.r É.o$ô,
lll) ô.oroô. ploy.d .o for lv) tcogu. gonr. ploy.d ro fot v) Round. ploy.d h

prcrtlng nft r.lum. lo lh. |lloln oplloN .cr..n.

fu*4tthut
|Li toi/ con i.ur o Ldnt llrlory to tl. lo.l iv. rrdr. Yo.r' Inbflnololt L (0 ilunba o/
ulnr 0) i,lumb.' o{ d'oùr., 0|) Numb.r d h,rs, (r) t{ùmb.' ol polît{ 0) G6L for, (lv)

OooL oqolô.t (f) ùvnbn, otD porlton, U) nound aodl./ In ltr doyoffr û)
edhq, nr uxl or.ltouhg lnlo||îotoô m yo'rt oml hbldy, oltl.rl.dn|fliôy b.vla!.n

lûr.. trt &r..." by Èr.dr! trI.

Qaaafu,wt
$ . K.r.rn dldorù. rqulb ol ù.lort,.1o{ nbk l..,
lplDOY* to rLr! ol t'\. 

'trdtr, 
ylu ko.n opp.$ h tlghllght,

nùdrrptoûo|rnyÛ|,bcndiçlh.dlirlorLur.dolttt lopof t'\.nrr.ô,dbdnqyou
lo k..t lel of tûrnoL [.!OUr-

ZoalJSalB
lÏ1. opton olot$ you lo.{ô.r lood c &ù. o lroqo., to coôllndng, oqdn 3roctly ursr
you Lt ofi, Ju{ lblbll t*tr. oôr.a.ô l.t{rudlollr

'nulOpl'aat"
744/àt9 Pat tl4
o,. lh. n.on, by uihlch you lmpov. your l.om, You oa ourôrd.d ôn lnlllol olloimml
of25o lrôdlng pqlnlr u,h.n you dorl lh. gomc, Eoch l.om l, o'rr6rd.d oddllbnol
olbim.nlr ol lh. .îd ol.och *o.on d.p.ndlng on lh.t or.oll roll.9 lô lh.l.ogu.,
ll'...tr'todlng polnlrlo |.lrult,lrod. ond çn rolly Ir prov. you l.om.

Ev.ry phy.r In Sup.rlor ôocc.r ho. o rklll rôllng of O lo qg. lhh Indlcolr3 lh.
plorrl ovcroll obllllb. In runnlng .p.r/, $oollng o.Éurocy, dtf.nrlv. oblllty ond
.hol quolnF Eoch ploy.r obo o9.. or lht r.o.o po$. Thh l. odvùntog.our to th.
nlotudh of lh. ploy.r'r ,M., but .v.ôtuollr .y.Â lhouqh h. 

'noy 
hov. o hlqh rklll

rollng, hlr 09. urlll do|! hlm drr^ mon tho^ hlr In rp.rLnc.d, bul younçr ttom
nol.r, Only you, lh. t{onoq.( con nok lh. d.chlon ol .llh.r lrôdlîo hln ot
aploclnghlr !onpl.l.ly.

lhr opllonr of RlCeUlf n pûlm, A ptfiÊn lnADl, ond lMpnoYt TEnM, or. lh.
only m.on. by 

'rhlch 
yo! con lmpror. you l.onr.



bdla Plû.r.4
lhrol|c!.y..rior.{il./fi o"Md.ploy./toaplo(,drog..llf o|ur.l.$ploy.r.lh.ploy.r
lô b. npLc.d lr î|r1..L.|.d by È.rdâq Up,DOVlllo cl'oor. oâd ru b d.{.1. Y.{i moy

It|.. ûiû ddot. for ytx lrl.! ploy.r.

lllgHlghlltt'Nâl'lE opllonondp|..rtlff.Youmoy'tùr&Latona!nodr.byfl.r.hg
UpJDOVI. Vh.n ya, hov. drod. yo|r r..r!{flrnl fl{ itl to oc<!+t [.* hqHqn
,5KU dd p|rrl nnl, t'}'i odlu.l H. ddl by pe{hq lttlDoflI od nll b |.Ld, Eo.h
,xr(s{of ûKU.!.tibu'l'odB polnlr, mo*îun dburod.rldllb.lng50. pù. All
urrn}!.,c.fnlth.i.Ill.doy./.b.d&ldpot{c'hd..ld.iho.h aruroy,Vt|.n}ou
c.ft l.àdna/ihqm,r y!lxtgd.|, rylov.lotr0|(Êoiîplond pi.$flllloalunlollx

Ityo'Julûtoq'llthkl(J.inolonyin,nol.loCâ[CtlddprqrÊùloatumlolfi.

A Pla.r* 74.,12
Choo.. b.t!c.ô IÊv ll0Mt InY InÂ'DE oîd elruff by hlghllghing ydr dtdc. od
pashq i$, ôy i.uhq ltr i.ryû yô|, cô.r dr.k. u4à uikr' i.g|t lo trod..
Rndrlotloôf.ru l b.cùoçddd)oumoyth.n,t L.lodoy.rloTod.dnf|dny.{ll
Ldî. Ox, (Io..a you ût.n !.bct o doy? to trod. 6r, Lh.-ll you hôw &L.ltl bollt
ploy.r, yo', urll b. odad ho.! .îony l6dn9 polnt 

'.D'r 

uro'rld ll(. lo ofi.r or pod offi.
d.d. Llr'l dloftl$ hor brrn donc, oôltollon uilllconfn n .oi.rurlrldryo.,urllb.ldd

you lmd. hor b..n llx{r{.tu|.
1o qdt hL l.,ton, mov.lo ÈIr oôd rc-ts Anl.

!-eaorn 7pr.
Ihlr i! o m.oô| by urhlch you con t.nd your urlDl.l.om offlo'llôlnlng comp'. tl.|.,
co.h plof.r urlllund.qo on omount ot lklll lmpol.m.nl.
th. ov.rotlornouôt ol lmpoyeh.nt lr clôtcd lo th.l.nglh olllm. ond quollly of
lrolnlnq ol thc comp. Thc llmc ond quollly 16 chorg.d or I'odlnq polntr. bu oa only
ollour.d to 'i'll lhc t'olôlns comp onc. p.r ..o6oi, oid yo! con ollocôi. up to JOO

S.JApfu-
n{. r.c.n dtarr.oll)ouphy.r. m th. Llt, û!d you c}û.n doy.r.oôfi. dgltl0tclrlnq
youlrlo rrb.tM.d, nt lu,odôy.6 hldtldn i on th.ld ol. noi In ytx crJn d llnc-lp
phvû, h t\., b..ton-Lld po.lllonot. ûo'r,î In u/HL, dd on cYotl lf lh.v or. not lfo
doys b lh}xed, lr l ùol,n h nED, ond .!|lnol b. u,.d In m, lln .{p.

floyc'rcd'b.$ropp.d,Fnhdhk noslbyhlgl'lq nqndô.po.llbitlob.ôorqri
o.'d p|s!k! nnÊ Yoo nour lbv. tuo oplloô| - "tttot " d'tuiôp",
to |lllop o doys 

'rr[iln 
ô. on-n b lnc{ro diov.lo t\. "ru,ôp'oplhn ond 9lû. ilE.

ilo{, oc.. UP,DOYI to |.Lrl lt}. t H po.lton ultfi urHchlo $rrop. tu .| i$ 
'!lt.nr.ody lo .'!op t|. luro pod{on..

h mot. o ploy.rdtloyoullÊ{p cl|o .."fliot " ond fl.r| ||ft. Nour yot, @ô bdng h
d|oaf8a.molnhqplorr.Inodmlorrm û.(l|mlkb.dkômbdl.ufftt*hhh.rl
|idl hn h. lo{,. l oY.'oq. o9.),
f,lovc to lk OUII oplbô lo .rl to 1fi. 9êm. d{,P rs..ô

fu*.' o.a?.n
ITb dtu, yq,lo ir.t ù. hâ9U.lo y.âl 1 ond lo id up .n|. of tr. YûloH.| obo'n tu
uoy ll|. Log',. ull opeols Yor, riôy dloo|. qurrn E llLlt or ArYt .dcon lrnitoty ond
l..Lal il. rumb..r of gorx. to bc doycd In o |co|m,
WPi,,oùr.L4nM6HIDyo', l?n r.lcct o,(n DMdon t onlo|'lonoqG



PL,, firl qô.,"
ffi. yoo ploy, yÛ c.ô nne fuæ ûfl flior. oç.a1. ol hdr ony dr qod, u,ll ploy

0 nrdyo.r(ôndûq.tlt "rp..d otlttcbckto 
'ùn 

b.tr'..r t d tlnc w to tt

0) t*It h l.ttm up tr drtol oa you ledn to,OT6TlCl( or COipUIEn. Yd., nov
dtor.loydkl(ônlol of.lttt r C.ntc ltruJod dG'oollc, ortr conpuLr(,n hk

00 Io ploy t'|l3 gûir, mo\Ê to tÉ ptÂY GnME opdo,' ord pe$ Æ. You urfr tr,lt b.
o.kd fyoo ul|h lo uro|ch t|. rdlh kaipdû co.'tolh/ plott|t b.rf ployri,
ô.hri YE i or l{o o. d..lrd. Yo', moy tl.x, tlr atUlt Infl. "qdrt |.t r",

Phtarç l/r. eoâe
Vh.n.vath.,.Iortoppôg.lôployjdu.tolh.rco ng ol o 9ool, o p.nolt,lh. boll
l.avlnq th. pllch, ô d.loy, oôd In,ury or ôl lh. .nd of o hor or gom.j lh. top lcol.
lln. u,lll i'r,llch lo o 

''l.r.ogc, 
ond you 

'!lll 
lh.n b. plo.td In th. Coochlng ,i<.ltcn,

ll you hov. cho..â joy{lck conlol fo, lh. coôch, you moy lnok d.alrk . ô| lo
urhol Ofi.nrlv. ond D.f.n.lt. ollllud.s lo ùrc, or ony rubrlll'rllonr to b. mod.,
You Éon nok on. ol th'.. Ofi.nslv. Âltllud..l
D énOOl ûll ploy.r u,lll lry lo gcl o lol of .hotr from lh" polnlt, up clo|., o.d

.y.ô oul ln mldf.Ulrh. clôi.' lhey 9.t lo th.9ool, th. mor.llk.lyo
ihot@lllb.toLrô.ThBcoôolrolok ololof lh.off.nrlvca.oonrlblllly
f'oin o urcok C..l!ùc Fo"ro'd,

ll) 4,tûi Mo.lploy.r6'rrllll.ndtopo$th.bolltoyourC.nlr.Fofiirord,ilhocon
k rp oll lh. ployr,r lô on lh. ocllon by po$lnq 1fi. boll hlmdf, n|,
laon{,ork urlll uroù lh. boll dou,îî.|d, kadnq lh. d.Lnc. ofi-
bobnc.d. Th. môô oitllud. ollouJr your Ccôlr. Foruod lololt moc
conllol of lh. oft"nc.,

[D M/rj lô mort rltuolloÉ lh|| 13 lh. b..l otlllud. lo lol. for o ur.ll bolon.cd

[û. c. olro M.ndic ntûrd.r.-
O COIEft lf yo'roalorhq cÈ n iiloclt(Iupqdddy,yo.,'l.Ûllmol..'rxr.t

qo.nuc rnoa ond molr to q.t th. boll bocL Mb th/, dtfud., yo{r ploy.o

'dllaàodourttÈnrntheyoa6va {.
0D DErlt{Dr ngood6ôr.'volti.dclrr'4tutyo'roauid'bqû'.Fm.dÉuro,'tto

ploy lt .o{a lhl. ottl,tid. url pw.nl yo{x plo,l|. lÉln qrû cârrrltt|lg
Itr.lrxdwJ,n y urlllphy bock, dcftrdlng agdô.t bcokorloyr d rLr

0D MlIr Ar!{îHnolioilof.riûondd.tuÉb'ouJ.llboloncrls.1.,

$UD6nUlOtl6: You urlllobvloody uronl lo mok $b,lltrrlloû lom llDr lo
llm. o, porl of you gomc {olrgy or lo adoc. on In,ur.d
ploy.!,bullhl!conol.ob.u..dlovl.uryou't om'.follgur
l.v.h vh.n ln lh. ,5UlÀtTlTUTlOt{ |(Jttn you con vlt'r o
ploy.r'..fi.c1h. pooc' (lp), hl, rnorlmum pour.r (lt),
ondhl podllon (D. n dôy.r, Êp lr.quolto hk Mpth" ûd
ll,î. h. lol..r lhr 1.1d, bul or h. tl|.. hh lp d'opr. lh It
urlll ol.o b. lou.r f h. l. ploylng oul of hh b?rt ædllon.
Rrm.mb.( llad ploy.rl doi't p.{orm ur.lll

Jloa' b aalnl pz @n* 4ary:,'il
o.' tr. idd, tr C..tt'r .noûî.nL d. coritoL, u{h lhr lcyùor.d d hy.kla Yrx
C.nll!c<n ôûn ùyurh./.on li* f.U, û url o.lnl, por. ond ûibblG Ydr G.dL ull
b. conl|oLd by llt. (.lrlÊrkr.



lo@d|drruC.nlÉ,iôlntok &|!holyovhov.mod.t't.opoûÊioL*L.to.'f'dnùt
CE}{lelCOxleOt&atlonofltrGdn 6.tup &arn (.noor.lor.kl I frcn llt Gonr.
S.tu9 É..n rrlu hy,t l L h pod 1d joydkl2It yo.J lory,lkl h h pod 2).

Qaaaç ll- Ball
Ioqdof ôgop..rporr,yo.,rflrdk'o'r,tt tuldr,kq:
û) Ih.dqhl,oytlkldlr.,t ng..r.riû l|!. rulnbû. of yo'r t m.

0) Yor,ru.t dlor. dÉ hold yol.,' loydkl lô ttÉ dlr.rlon lftol r.rîrt.ît ù. phy.r rlu
uilô to r(rfra ha potr,

llolEr Ont ltr dhqod dûa&û pkl o. .ro.l ploy.r. nko, tyo', do nol mov. t\.
Ioy.t kotol,b..n|l1.bdlurllb.po$.dlomoîGlht u/ilco{,t yt'llob|.(dftdôaltt

0t) Oîc.yùhot ûtoi..dlfi.ioy.lkllnlh.9ra.rdh{rb.1,lôpllÉioy{klbtnbn
qrkldy, ITlr ulll po$ ltl. bol to lh. p{op., plo},.r, a. uE .ol lo hou t'c b'rlton
dd!n, or',ou ulll tylotok o,M.

Sl@ti,rçl/B B"ll
,5tlootng bor.mblnothno{tdlr|ç lod4ond podlbn, flov.yt doy.tll}hpodion,lhat
prs.ond hold l. bydi* brnb.r Yo{ ùrll|.t th.Itd(Âtd

todlocyclcbûloâdbô.tÉo'ÉGlndk t ldrod unk} dd.of tr.solyt .ùol
urllllord,Vll.J'lh.lndk lot *bur ltE pôpù..ttrq, irL!|. tl. hltoo to$oot l||. bol,
Itrmd.t\.Indk torbordcldi.rlo'rrordû.do.ln d.i'r,lÈnyooaLôt ||t bufion,

tt îr.r lalo'd ltr .ldc of lt|. 9oôlcjo.sl to tt1. bofiolrl of ltl. ra..n ytl tM ull90
C.nv.|..ly, fne rtoc t'\. hdlcotol bor ruô.r tolotd llt. w orôu/ uilrn yt, ch.ôt. lh.
htlon,lh. nol.lorod tt'. ddeotltuqool cbr.rl lo ltl. topoldt. tq..-llyou'rlÉl ullgo
Ih.bôllulltov.lInfn dlr.rth.ollh.oppod.tggod,mmot.,'!hôldlt dlonlt C4it

cr.o,Jt6l fop)
DEFE CET/HG

LEFI OOP)
DçfEllcÊ

cLo5c6r
DEfEI{CE

RrGrr(bonoM)
DEFEIICE

vh.n Artockrnerùrcootr. "t?r:iltl&lL"Jt

ct oéE,5r 00p)
DEFEIICEI/Illc

eG[l{rop)
vltG

ct06Etr
VING

[€H (ôOrroM)
v||]G

vhcn Rtlocklng lh. Goolic

LEFr 00p)
YI}IG

.,LO.5EéI
VING

RtGtlt (ôoIToM)
vtllc

EIGHI(IOP)
DEFE}ICE

gLo5E,tl
DEIENCE

En (DOIIOfI)
DEFENCE

cto6gér (ôorroM)
DEIEXCET\{ING



&neTtpt anlJlantt
l. Ot oflh.nto.lInporhnlo.p.rlrolplorrqtfi.C.dalrot{klpoirqurtolyout
Ld mL. urlldo o{fi lh3 bol. nluioyr k .phn d ut|ôi off.nrli..@kr c. billq
u.! by yor.r Lom. lor.rompL, f lh. d'ot 4y ôlool l lîri.ct )oqt .dflnok. url
lolarr|d..M.ottleoppo.lrq goofcô|oppo..dlopd.lrqtt boltolo{.n,C..rtr,
)&u dbrld b. li po.lton lopkL w ft rôoundr a.td kkl lh?rî po.tlhc aodk uHh ll. L
o'jt ofpodio.r, Onltu oltf,i ho.É, {yo'rkdn {roiirgy L b pçlôô, l.n yo|x l.dflmls
urll pos h. bol oDund,lrtnS lo r.l you up fu o &ol.. In lh.8 ,[uatoft, )eu,ob h to
Ad.a afi yû, dafands & y!|, oÉ h l|l. cLor lo ùcalva o porr,

l. phy [tÈ rbouddEv.n llt. bsl rL uJIlbco! urÉ.r o bl of p| {.u't
J. K...A h rnlnd lhôt d.frr.. 

'y!..jr 
ho!. b.lkr bollho,Élhg rldL ttron uihqr, ur'o l|ow

bdLr@ntd ùronCr.nt r bîdGodk|oi bcttgol,L.lrEtl. bdlt'hoooq/bodD.lhL ll
rnædo.l to û.mqnb./ ùlrrt dlbùllo |fi. bol do|rf| fa idd. fry b drklo.rorwû on

apoî..t, 0rr|dodng u,l[ lo* yot, ûl. bdl,
/4. rÀ.n yo.r' d.Lndv..tol.qy L DEfÊilD, tl(fkdffbt .9..æ'ôt uiI9.t bock lo
h.lp o'nh. CooL.Ih.y u,oi\ or.r(,ir'irlt lh.rft.h.! lo |rc ôoô t\.y or3cd..t|ltg, h $b
c..., yos noy usn b "dooblc.lrdî'lh. oppon d 

'ilth 
lh. boll. Wl.n you dd.n tn

d'ol.gy lr CO/EO rou' l.-onnol.r ç.n .dt pl6y û9hl non{mo. (.vsoqG Ho/J.v.',
lH. d()L4y lnd'r.r 9a.tû por.lblltk| ior d.ftlr. mlrlo&.r ond .ftrûg

ô. fu o6odt,docydryot ng.rlm.nInt1.gdîGv.âligo|nonddablq.ddoy?,
.o.t Inlt'. qot't moy m.on h3 uronl b. ony ul.loyou ht ron u,l'.n you n .l hlm,

À - rlghl

Aaboll
0 IGYDOnRDTZ - hn

o-up
I -îa

Jloa' 14 -toal
*nûod
Co.r.lt.: In..n cÂ6!.fi. Into(ârl.lt unil, p|.r. CaXltoN. (CnD ôndû.,rûoll EIIEi
k"y6 dmullo.roult, pl.r! â.eY m h. (d.'.tL unlt ond th.n ony kcy, Ih. Êlq|om urlll
lood ond ùn ot lomotcolt.
DN.h In|.{ t'\. d,k Inlo tt|. dfy.,lob.l rld. up. Typ.;iCptl ond pr.., EIIIî, lh. pôgdn
uJlll lood ond run outonotcdt,
ô.cd,.oflfi.rdd.rltyofltrgon tÈli.gr,.|odk nrhcoryun lal.6r.,p?rdol
ô0(.t&ônotaÊrr.r'llko(ÂdElqlhhtuolbolL.gJ..Ihlrlîdu,oydctroÉt fûn t

Uùt!

Ud.rlk r..t r D.d{adn Coi.dhô
:rk{.lr. VdË nrytr - I.|Jr..r. hc"
tF tri. .ttJ S.p.nlu So...r..dll.d.l|hdlr C D..19. C...rlh.i( l*"
Oo|..lh€'l.?fk S.llt .. ]td.,abt 1L...,
io6n rtt .t Slrfi.ld 61 4t3.
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Bientc*u'æ à G0RY U)IEKER'S SUPERSIîR
SOCCEIT u,;.,r*"n de roorbottto plu, po',ioinorre Lsouo p eseni
posses. ddbbler. blelsures - GARY LINEKIR SUPERSTAR SOCCER

conlient toui le éolilme ei l'enlfiousiome du vroilooiboll, combinont les

exigerces inlenæ5 d€ b dnedion el I'eniroinetnenl d'une èquipe ovec l€s tolents
nécessoircs pour êlr€ un Evleur'Slor'l

C'êrl volrc équipe el volre bui esl d'en fonê queique chose digne du chompionnot...

Oo.,.r"-l toae,z
L€ ieu commence ovec LE MENU D'tCRAN PRINCIPAL qui otliche toutes les oprio.5

eoaazal tia.*ip-lzt k -ei7,-
l"€ houl de l'écron orinci!ôl sed à moùêr les vicloires. nuk et dé{oiie, dons une
division doînée. Volrc équipe et vos prochains odversoirc, lonl mis en vedelte. tel
oplionr oflichées cu bos de l'écron ,onr Jivisées en deux secrions -VIEW (Visloi.ez)
etTRY(tsoyez). Déplocezlo misê ên vedêfe ô l'oidedu monche ù boloi et oppuyez
sur FEU oour séleclionner vohe oolion.

".t,t' O/avtz Uaa" (Ar:u:ot t z/ "
-ee.q4e Sbfkl 6.Lalio,4 Ae la -t.9..)
Quond vous 5èl€€lionnez LÊAGUÊ 51A1U5, les options ou bô! de l'écrcn sont
remplocées por des infoft'ûlions u 1) Les pointr d'échonge disponibles, 2)leux
porsoi'on,3) soi'oN iouèes, a)leux de [su€ iouér 5)Tour' ioués dons les

En oppuyonl sur FlU, vous reioomez à l'écron d'oplions principo.

7..'- Jldhq pldhi^4 dzt tq-tpa)
Vouspolvezicivisionnerl'hisloired'uneéqoipependonilescinqdemièrcs6nnées.
Vo5 info.morrons sonl l) Nombre de viaon*, 2) Nombre de.uk,3)Nombrc de
defoiles, 4) Non'brc de point, 5) Buh pour 6) 8ool5 conlre, 7l Division, 8)
Closseheil, 9) Tour otleinl dons les éliminoionet l0) tslimôrion.

In nème telnps que vou5 pouv€z vordes inlonnotions sur l'hisloire de volre propre
equip€,vou!powezégolemenlvisionn€rcelledêsô'nreréquipesenvousdéploçont

Quit€z cet écrcn en oppuyonl rw FEt .

qa,,tt èat4et ( àco42 d2 ite4/
Cel écrcn offche les éruhols de lo dedère !éie de molchs. Appuyez sur

HAUï/BAS pour vÈioner tous les Ésulloh. Volrc équipe erl nise en vedetle.

Saaiant
Cêci vous pemel sinplêmenl de chonser lo division visionée o! houl de l'écron,
vout pemettoni d'êke ou courcnl dê lo ligue enlièrè.

lOAD/sÂVr (CH^RG:Z/SÂUVTGATD:Z)

Cetlê oplion vout pemel roil de chorge. soil de souvegôrder une ligue, rcprenoil
ûinriun jeuexoclemenllàoùvousl'overlois#.Suivèztoutsinpl€m€ntl€rinstruclions

'7ar7 0 ptaut' ( Oqûloa.t I tta,tTog)
Les'Points d'Erhonge" sonl le moyen por lequelvous pouvez omél;orer votre
equipe. On vous donne une quonlilê iniliale de 2 50 poinh d'erhonge lonque vous
commencez le ieu. Choque equipe léné{ice de quontités sopplémenbnès ô lo iin
de choque soircn, selon leu erfimolion generole dons lô l,gue. Le rccrutemen..
l'èchong€ el l'.m€!o.oton genercle de vo'É èqu,p€'coùtenr'der pornh d echônge.

Choqu€ ioueur don, Supe'5lor Soccer o une edimolion d'hobil€ré d€ 0 ù 99. Ceci
indiqoo les copocilés d'ensemble des ioueur dons lo vilesso, J'exocitudê, les
copocilés défeîrives el quolilé d€ lirl. Choque ioueùr vieillit 4olement à mesure
que lês soironr possefll. Ceci etl ovonlrogelx pour lô moludlé de style du ioueur
nois Ëv€ntuelleme.t bren qu'ôn pvis!ê ovor un€ hoirl€ eslime pour soi ltyle. 3on

6ge le rclsnliro plus que s$ co-equip'eR. sons exp€rience mo6 plus ieun$. seul
voos, le Monoger, pouvez prendr€ lo déciiion soit de l'échônger loit de lê remplocer
complèlement. Les oplions Rerruil o Ployer (Rêcrulez un Jouour), A Ployer lrode
(Echoise de Joueur) er lmprovè Teom (Âméliorez Êquipel sont le seul moyên
d'oméliorer volrc êouioe..



Rezr,àt6 Plq"à ftæà.L" ude lo.r.4)
Cecivoui pêflnei de recruler un "Bleu' porr remplocer un veur iou€ur ou un
mouvoi! iou€or Sél€clionn€z d'obord le iouour à rcmplocer en oppuyonl sur

llAUl/BAS pour choùir el FEU pou séledionnêr Vout pouvêz ensuile entrer
es déloils poù volrê nooveou touèur.
Mefiez en lumière l'oplion "NAM[' (Nom) êl oppuyez lur FEU. Vous pouvez
hointe.oni rélectionn€r un nouveou nom on oppuyonl rur HAt I/BAS. Une foi!
que vols ovez foil volre recrulemenl, ôppuler lur IEU pour I'occepter. Ensoile,

melier en llmière SKILL (Hobilèiél et oppuyez rur llu puis oilst€z son hôbileté
en oppuyonl sur HAUI/8AS et sur fEU pour séleclionner. Choquê oug'nenrolion
d'hobilelé vous coût€ 4 poinir, le moximum d'hobilelé pernis élonl 50. Appuye:
surFlU quond vo!s ove:leminé. Lo meilleureposilion surlenoin d'un ioueurest
décidée de lô mè'ne monièrc. Quond vous ovez leminé de rccruter vohe i€ùne.
depocez vo,s o Ii.c olion OK el oppJrez tu. FEU pour relourne' ou melu

Si vous voulez quilier cel écron ô lôlt no6ê.t déplocêz.vous à CANCET (Ann!lez)
el oppuyet lur FEU po(rl rcloumer ou hen! p.incipol

4 Plal., 7,1412 p.l,aaV dc /oae..zt)
Chofissez pomiVlEwTtAMS iVsionnez l* équipesl, TRY TRADE (Essoyêz

|ethonge) et tEIURN en meltontel' reli€f votre choix eren oppuyonrsur FEU.
ti visio.ionl l€, équipes, vous polvêz choisir l'équipe ovec loquelle vous voulez

Vous ourez à poyer des frois d'oÀiirôge el voos pourez olors sélectionner !n
iooelr è échongêr ovec voh€ équipe. Une iois le ioueur choisi, vo$ sélectionnez
ensuilè u. iou€u donl vous voulez négocier l'ochô|. Lo6que voos ovez sélectionné
les deur ioueur, on vous demondero combier de poinh d'échonge vous vovlez
ofitir don3 l'ofioire. Apr$ loul celo, l'oôilroge commence el on vous diro ensuite
sivolre ècho.ge o éusii ou pos. Pou quiner celte $eclion, déplocez,vols ô
RITURN et oppuyez sur FEU.

!aV.,'o,re 7æ.. ( Aaellaae2 I g,ztpz)
Ceci e$ le moyen por lequelvous pouvez envoyer l'onsemble de votre équipe o
un "comp d'ontroînemenl'. Lô, choque ioueur subno unè cedoi.e oméliorotion
techôique. Lo quonliié d'oméliorolion d'ensemble eil prcporlionnelle è lo duée ei
quolilé de l'enlrcin€msnl oo comp. Vous poyez poù ce temps et cett€ quolité en
poinh d'échonge.Vous ne powêu ollerou co'llp d'ênkoînemeniqu'une seulef ois
por soison el vo$ ne pouvez dépenser que iusqu'à 300 poinh pour cene visile.

Sef Up 7ez-, po.*Vot7 [eq*ifo)
Cel écron vous monlrelousvos ioueuG surlo gouche €l l€s ioueuÂq!evousovêz
cho;sis sur lo doile f compis vos deux remploçonh). Lêl deux iouelrs mk €n
vedelte sur lo gouche ne font po! podie de vohe composilion d'équipe couronie.
Les iou€urs qui sont dons leur neilleo.e positio. sur t€noin sonl en blonc el.e!x
quin€lesontpossonlen cyon Siun ioueu esl bl€sse, ils€ro monlré en rouge.ll
ne peul pos loire podie de lo composiiion.

Ler ioueurs peuv€nl êlre permulés, inlrodlih ou enlevés €n meflonl en vedefle
d'obord 1o posilion ô cÀonger el en oppuyont rur FEU. Vous ovez oloo deux
opiiôôs: "nove" lenhez) oo "swop" {permurez).

Pour pellnlter un iouelrde lo composition d'équipe 
'uriefioin, 

ollez ù l'option
"swop" ei oppuyez sur FEU. Ensuir oppuyer sur HAUI/BAS pour sélectionner
lo posilion que vous voulez pêmuler. Appuyez sur tEU quond vous ètes pdtô
oermuler ês deux oositions.

Polr foire ênher un ioueor doos vohe composilion, cioisislez 'move' el oppuyez
sur Fl U. Vous pouvez mointenonl lûne enirer l'un d€s deur ioueun qui renen| de
lo mème monierc. (TUYAU: to mdll€u.e equ,po €n c€lie qui o le niveôù rechnique
le plÉ houlel lo moyenne d ô9e lo plus bosæ). Deplocez.voLs o Ioption OUIT
pour pcsser è l'écron de compodtion d€ ieu.



/ve,. .4ea.a (/vo."eXz -h7.,e)
Cecivous permel de remethe lo ligu€ à l'onnée I et de défiîn quelques vonobles
concèmonl1o mo.ièrc dont lo liguê opérsro. Vous pouvsz chohir le Tenibnê
ongloi5 ou oméncoin el Éleclionner le nombrc d€ molchs à iouer p€ndont une roi5o..
Apù ovon s€bclionné FINISHED (Fini), 5él€{liol'l'ez ensuite une equipe de
quolrième dtision ô diiser.

1214, lVezt qa",r. (lo..o? lt4o&ara le-)
Avonl de iouer, vous powez mêlhe ou poinl quelques ospech sopplémenloire!
concemonl le déroulenent d'un ieu.

1 . D'obord, vous pouvez chonger lo 'ûiese" du chrono du lemps réel à iosqu'ô
I 0 fois olus rooide.

2. Enruile, ily o l'orrongemeni des commondos de volre éq!ipe sur monche ô boloi
ou su ordinol€ur. Vout pouvez chokir de collirôler por monche ô bolo soil
l'ovonlcenlrêroillegdrdiendebulouloisserl'ordinoleurprendrelecontrôle.

3. Poljl iouer, olle, è lbpli$ GA,ME PLAY 0EU) el oppuyez sur FlU. On voos
demondero oloa si vous voulez ossister ou notch qui se iow (iooeurs conlrôles
por l'ordinoteur). Séle{lionnez YtS (OUl) OU NO (NON) selon le cos. Vous
pouvez vilionner l€s réruhols don! "gome score3' (scoÉs de i€u).

eoamai to-z,t le Role A'9arr.àe-à
Choqu€ fois qu'ily on onel de ieu dû ô llnsciplioo d'on bl,, un Éndt lo soriie
de lo bolle en touche, un déloi, une blelsure, o! è lo mi-tempr ou è lo lin du ieu,
lo ligne de score du hout deviendro !n messoge el vou! lerez oinsiplocé dons
l'Ecron d'Enlroînemenl.

Si vous ovez choisi les commonder por mônche ô boloi pour l'€nkoîneur, vous
powe: prendrê d$ déci!;ois su l€s oltitud€s Oftensive! ou Défensives à odopler
ou sur l$ subdilulions ù foire.

Vou, pouve, {oire une de! koir Atituder Ofiensiver-
L SHOOT (T|RÊZ):Tous ies ioueurs essoieroni d'effeciver beoucoup de irrs à ponir

dos poinls, de prêl ou même du mili€u du te.roinl Plus ih se roppro.hent des
bob, plu! ik ourcnl iendonce à lirer. Ceci peùl égolenent relirer unê grc.d
podi€ de lo rcsponlibililé ofienrive ô un ovont-cenlre kop foible.

2. PASS {PASSÊ4: Lo pluært des ioueuB ouronl lendonce ô posser lo bolle è
volre ovonlcênlre qui peul Dethe lous les iooeur doni l'oclion en possont lô
bolle lui'mème. Ce lrovoil collectiffero ovoncer lo bolle en orolondeu. etiiendrc
lo défense en déséauilibre. L'oïilude PASS Dennet ù vohe ovont-cenhe d'ovoir
olùs dê conaôlê ô l'oltooue.

3. MIX {M[LANGEZ): Dons lo plupod des siluolionr c'€st lo meilleore onitude à
odopler pour ovot uî ieu bien 6qoilibré. Les ioueurs (onbineronl le3 jiô et le3

ll y o egole'ne ler Anitudee Dèfen5ivesr-

l. COVER (COUVRE4: Sivous perder el devez remonler lê score rcpidement, vos
équipiers doivenl prendre de plus on p[.rs de rirques pour récr4erer lo bolle.



Avec cete ôïilud€, vos iou€ors molqoeroni de p.ès les hommes qu'ik coùvrenl.

2. DÊtENDtDÊFENDEZI:Unebonnedefemeconseryorrrcesivousneiezouieu
et voulez ,ouer lo prudence Cene ofiitde empècherc vour ioueul5 de Jengoger
ô fond. lk iouercnl lrop en omere en fo'sonr oneniio. or/r echoppees et our
firs dn*h. Un mélonge de COVER et DttEND donne un ie! bien équilibré.

3. MIX SUESTITUTIONS {MELANGÊZ SUBSIITUIIONSI [n lonl que podie
irtégronte dê volrê slrôlégie, vous voudrez bien sûr fone des rubslilutions de
temp3 ô ouhe ou fon€ remplocer t)n ioueor blessé. Ceci p€ul oussi êke ulilbé
pour visionner le .ivèou dê {oligue de vohe équipe. Qlond vous étes dons
l'ècron SUBSIITUTION, vous pouvez visionne.lo PUISSANCE EFFICIIVE (EP)

d'un ioueor, so PUISSANCE MAXIMUM (MP) et so POSITION (Pl. to EP d'un

ioueur $l égole ô 30 MP lo premièrc fois q!'il enire sor l€ l€rroin moh ô me3urc
qu'il s€ foligue, so EP bokse. So EP sero égolemenl bo$e s'il ne iouê pos dons
50 m€illeur€ posilion. Roppele:-vour que l$ iouêuÂ lôligué5 ne doi.enl pos le
meilleù d'eux-Inéhesl

coMME)tt cotttRorER voraE f,nlrcExlRE
Sur le lerroin, les mouveme.lls de l'ovonlcenhe sont conlrôlê por C,ovier ou
Monch€ ù 80loi. Vok€ ovonrcenke p€ui s'ovenlurcr n'impode où sur le l,eroin en
mém€ l€mpi qo'il peu ir€r, posser ou dibbler. Volre sordien de b'i sero codrôlé

Pou conhôler volr€ ovonl'cenke, osurez-vous d'obord que vous ove: foil lo bonne
Élection de lo rubique CTNTRE CONTROT de l'éaon GAME SETUP (choisissez

JOYSTICK I de l'ècron Gl$lE SETUP si votre monche o botoi en bronché sur
'enlrée I oo IOYSTICK 2 iivoln monch€ à boloi€d brcnché sur l'enlrée 2).

POU R PASSER tA BA|LE, Pour rér:ssir one bosss, vous devez connailrc ce qui suil:

L Les huil direclons de môôche à boloi représenlênt les membres de volre équipe.

2. Vous devez bouger et tenrr volre monche à boloidons lo direclion représenlonl
le ioueur qui doif rêcevon lô po5æ.

NOTE: Seules les dnecfons diogonole! chonns€nr un ioueur ovec €xoctitude.
De mêrne, si vous ne déplocez pos do lout l€ monche à boloç to bolle ne |ero
olo'\ possée à personnè. Ceci vou, fêro pêrdrê le cô.hôlè dé lo bolle

3. Une fois que vous ovez déplocé le moôchè ù boloi dons lo direcion torecle,
donn€z un perit coup ropide 

'ur 
le bour,on du monchs à boloi. Ceci fero poser

0.r. .90!.h.
lhod)

ion de n€ pos telln b boulon enfoncé co'

ondêpdcision,rhonceelporilion.M€iEz
iur le bollon d0 monche ô boloi er
----------------t Irl
icoteurl,oum€rdonsdêux ren5. Les fl èches
lir iro. Loaque l'indicoleur monhe lo bonne
Plus l'indicoteur penche vea lo frèche du

vohe ft no 
'ur 

le côlé du bullê plu!pès
icoteurpenchevenloflèchedu houtquond
swlecôlédoburlèplusprcchedu houl

)n du gool oppoé qùelque soil lo dnec o

ot.dra'hk!orur

I bboneouioueurvoulu.Foilesoienli
vous poom€z orors essûyer 0n nr.

POUR TIRER: Le shool en une combinois
voh€ iou€ur en po'ilioi puis oppuy€z

ll-
moinlenez-le enfoncé. Vou5 venez l'indi
lndiquenilecôtédu butversleqlelvolre
posilion, rclôchez le boulon pour fter
bos qucnd vous relôchez le bouton, plur
du bos de l'écron. InveÊêmènl, plus l'indi
vous relô.hez le boulon, plus votr€ tir iro
de l'écron. Lo bolle irc dons lô dneclio
ô loquelle l'ôvonl-cenhe foil fo.e.

0.r.i,./4. np(
po.h4(hô!t)

giAlloquôôll. D.,.ndA'l.r.lpr
Coôrlr ôo6tc 0rc.h6(bô,



24444.à Tt rlô-& eJ eo.teih
1. Un des ospecb los plus imporlonls en iouonl l'ovonlcenke e3l d'oniiciper ce qle

vos co-équipien feront de lo bolle. Ayeztouioul, en lêle les slrotégiet offenrives
ulili#ê por vok€ équipe. Por exemple, si lo : ,t Égie SHOOT est ei lonclion,
vos co.equipieE fercnlplus deliRoox blh odve,,esoo liêu de vou! passerlo
boile. Comme ovonlcenlre, vo$ devez êlre en posiiion pour roprendre les
rcbonds et morqoer pendônl que le gordiei et hoB dê posinon. D'un oulre
cô14 si lo rlrotegie de volre equipe esl PASS, vo,(omorodes iouerons olon les
posset essoyonl de vous ploc€r pour morquer.

0ons ces situoiions, vohe obiefif est de vous dénorquerde nonièrc à r€cevoir

2. Jouez les rebondslMên'è le lneilleur sordien fionchem qoond ilesl sous prcssion.

3. Roppelez-vous que los défens€urs onl une meille!re lechniqr:e de bolle que les

oilieÂ qui onl un meill€ur conlrôle que le! ovontcenLes (€l les godiens soni
meilleurs que loullo monde pourvoler le bûllon). Ceci ed impodonlÈ ovoir en
têle auond vous descendez èi ddbblonl. E$oyez de f€inl€r un odv€ruoire. Lo
bourulode vous fero perdre lo bolle.

4. Quond volre slrolégiê dèfen3ive erl DEFEND, vos comorodes reviendront oider
le gordien. ll ne l€ngo9ercnl pos ô fond dons lo morqr:oge indivi&rel. Don! ce
cor, vo!s pouniez choish de morqoer "doublemenl" l'odversone qri o lo bolle.

lo6que voire slralégie de défense èsl COVER, vos co.huipieG ioue.o'rt !n
morqloge d'homme È hohhe sené. C€pendonl, cetle slroiégie inlroduil plus

de possibililes d'erreua défensives el des occosions d'ôfioq!ù.
5. Comme e|'lrcîneur, foiles io!êr vos ieunër. Sivous {ôlisuez 

'Jn 
ioueur plus ôsé

mon bon lrop lôl dons Iè ieu, il ne sero d'oucune ulilité plus lord, quond vour

tES COt'iIttANDEs
CIAVIERT Z-GoucÀe X - Droite O-Hout K-Bos l-Feu.

INSTRUCTIONS DE CHARGETTIENT
CASSEnEt Inkodune b cosseïe dons le nôgiélophone. Appuyêr simullonémenl
srrCONÎROI (ClRL)erlo perirerouche EliIER. Puiseni;riceiloror:che PIAY
du nognélophone€l ensuii€ n'imporle quelle louchê d! dovier. Le progron.ne vo
sê chorger €l démorer ouloftôliquemenl.

DISOUEllE: Introdunelodi5queneé quetev€l,lehout.ToperiCPIIetfropper
ENIER. Le progromme vo se chorser el démorrer oulomoliquemenr

n co!r. de lo (.lnplcr(É du jcu, k! Ugu.-! el Equlp..! d. GnRY UNEKEQ ûUpEp6IAe
TOCCER n oâércôt nt por lorûllobk Uguc dc Foolbôllorqlôlû C.cine dlmlnu? en

S.tr. ll...<. d. &dg.dôr Cqtdlo"h
L.( d€lh d. r.ù. .&ludt( - Xlrd...p. Ins
Sto.t rdtut lrle.So(...r!l h(X.(ç.(D.rora.(d.D.{h.to'C..$lh'n(In .
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