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G; -42^t A,{,,r-/-,E(T'* r r r
first there utas Qauntfei'\ a [ongerous
adaenture ag ains t p ow erfu[ aloers arics.

'Ifien tfiere was (jaunt[et'* II, tfi.e
cfio[fcnging e4pelition to cfeanse a

"ugftty 
[ungeon of its tenihk
inhabitants.

Afuut comes E AUA|TLET'* I I I
tfie finaf Qtest

The whole isl.nd of Capra is emperilled by the powerful
Lord of Decay, Capdcom, who threatens to unleash the most
awesohe war. Only the bravest adventurers can halt him... if

they're lucky.

The ancient World of Gauntlet has manv mvsteries and
d.nger6. Amidst its storm-tossed o(eans, legends speak of one
land which surpaeses all oaheis - Ceprd, home of the Eight
Kingdoms, Island of Magnus the Wizard-Peacekeeper.

Capra has seen many wars in its history, fought between
the denizens of ils lands, rnountains and forests. Death and
misery wrought their h.rve8ts, and there appeared no end in
siSht to the sulfering and agony. The& s.veral centuries ego,
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a Wizard came, to counsel the rulers of those Kingdoms
which remained, and bring them to Peaae. When all disPutes
were solved, and the borders redraw& the Wizard said thus:

"I have brought Peaae, and peace there shall remain. Flom
each of the remaining Kingdoms,I shall take a small po ion,
and theieof make my own Kingdom, the Kintdom of Magic. I
shall build Gates there, between this world and the dark
dimensions which would devour it. Then let this be my Law,
the Law of Magnus the Wizard_Etemal, the Wizard_
Peacekeeper. Should there be war ever again belween thc 

-
Kinqdom: of this land, then shall those Gdtes be oPene4 and
all tie foul creatures of darkness let fo.th. This be the Final
Peace; for it it is broken, all Capra will be at the mercy of the

The Kinqdoms' rulers had little choice but to accept this
truce, and sJit was agreed - seven Kingdoms should become
eighl, In the wake of this agreemenl, Perce came at last lo
C;pra. It prospered, and crealures who were once enemies
beiame I i iends. For three cenluries, al l  was well .  Then the
Velcrons came.

Legends spoke of sleek war-galleys that skimmed the
boiling oceans, and others of vast caves that broke oPen on
the surface of the land. Whatever their origin, the velcrons
were the servants of those grim entities who chafed behind
the Gates. Their purPose was sin8ular, to bring the Eight
Kingdoms to mad war once more, and cause all to be
extinSuished.

Insidious and lore-wise, the Velcrons sowed seeds of
doubt and mistrust;n the peoples of Capra. They brought the
spectre of violent death back to the land, and gave false
cbunsel to Kings and Nobles. Finall, they achieved their aim.
For one brief week - belore fear and reason combined cried
hold - the armies of the Tree Kingdom m.rched against those



of theSwamp Lands. Quickly, the other Kings rushed to
establish peace once mote, casting anxious etes towards the
Magic Kingdom, fearing the worst. When, for a while, there
rras no sign of the horrors foretold, all gave thanks to the
Cods for their del iverance.

But, as the months wenl by, a curse des(ended on the
land. The r ivers which f lowed oul from the MdSic Kintdom
beaame foul, polluted and lifeless. New course;evolvA,
spreading more of the hi ing ooze. And lhe wind, wherever i t
blew, carr ied lhe slench of decav and death.

Those brave enough to venture within the Magic
Kingdom - at least those few who returned - sDok;of a new
KinS there, a beinS whose f lesh was \tudded with the
fealures of those he h:id devoured; a being of corruption. He
was known as Cipricorn, and - somehow - he had made
M.gnus his captive, and taken his throne. Wise men
deliberated and came to their conclusions. During the brief
hours of madness that had almosl brought two Ki'ngdoms to
war, this being had passed the cates. C;pricom wai the
harbinser of doom-

Thus Capra encompassed its ruin. Crops failed. pestilence
ensued. The poor were struck down by Diaease and plague.
Worse, though, the peoples of the Eight Kingdoms begain to
whisper hatled against each other on-ce more, lnd ploG were
hatched for war!

So the call has come to the bravest champions of all
Capra.^Ei8ht rre now galhered for this, lhe g;eatest challenge
inlhe-Cauntlet saga. Wit l  they prevai l  a8ai;st Capricom, r id
drive back his hordes beyond the catesiCan they prevait,
even Ihough the very food they eal may be poisoned, even
though thele are few they dare trusl: F;r the sake of aI
Capra, we must hope so...



ry{oq,,ftlE'tlA&qloK
Ol oll nen, nonc arc ni?htit thah ThoL
tlic wafriot. H. hails ftTn the vol.ani.
Kingdo,n, a fiercc, inhospitable plocc,
which noulds Srcat fighting-nen. Fot a
decade,his ttlighlv battle-axe has struck
aside the ene;ie;of Capra, anil pursuerl
those uho rrould fflctutc the fragile
pea.e the island pnious. Possesst:d of'thundercus enrlurcnci and a shensth
motched.b!. t'ofle, Thot's g:j,n batile-tau<_=E-? mal(kPa.og ttonc' tnot s gn
(naryc stnK(s l?at  lnro aI :

ARMOUR: - Totgh Skih (Et.cll.nt)
SHOT POWER: - mro.oiaA Axe (Goo.l)
HAND l()-HAND: -  Bdrt le Atc ( txel lcht)

SHOT SPEED: -  Pool

,I,{JW4,'It{E'lALterKIE
nrc Val^vies Kinfdon is the Lost Citq,
a drcun;d lahd ifl uhith onlv those
possessed oJ grcat strcngth and ,rlogical
polDtr suruive.nryro is one such.Manv
lears aqo, rhe left het hone to go foth in
search of adunturc and treasure. Of all
thevalkvries therc hate eoerbeen. ione
has beett norc oaunted than copttet-
skinfl.d ntyn; hct gleanins swotd a,tdsKtnfl(a t'tyra; ncrgteatnus swotfl an

nt-carl, l shield hal,e caracd a Dathf ne-carl,ea shteld rlaL,e caraea a Darn
thrcaghout Cnp/a. She is a legend, eoen
anon:ghPr oron peopl?.

ARMC)UR: - Shield (E .cllznt).
SHOT P()IA'ER: - Da4!<et (Poo/)
HAND-TO-HAND: - Sbonl (Gootl)

SHOT SPEED:- Coo.l



MEKLTN'It{E WTZAXD
F?u, hau studie.I lttdtr Maxnuq and of
thr:ttt nohe uas a:arealt adapt than
Metliu. Duins hia tim ih the Maeic
Kingdon, h. li\tmed al'nost euntlhinx
his Master rculrl tn.h hin. Ht also rimt
to underctand that magic could ot
nastet e,'eru sihntio,, and lefthis
studies at the last to ttauel th? lDolH n1
search ol othtr se.rets. Nozo, ! ded to his
arcane knou'Iedge arc great fighting skills

ARMOUR: Norc (Poot) .
SH(fI POWER: - Sp.Us (Poor)
HAND:r()  HANtt :  -  Da(ger \Poo)
MACIC: - Ex..lldtt
SHOT SPEED:- Ex.el l .nt

QJUtS',TORt'rt{EELF
On( thp eltes rc , a rne apatt, Iiuinx in
uhnt is nou thc Fonst Xin'tlon atu|
alonp thc shott. of tlrc Scakinedon. But
th.  ancicnt  u,ars d.stnvcd thi ;  prcud
Wople, ittd s(att?re.l tfie' thro shout
CaFa. Slowlv, their isolated liltapes dicd
off, and bq the finc t' c. 

'kt, 
!h-e\ uerc

atrcady bcUo d all how. Questot bicanc
urc last ofhis pcople a dccadc apo,u,hL\l
ht bnned his hone in ttu Foresf, alon:t
rL,ith the bodics of his fnnilv anll fticntls,
k i l ler l  ih anbash.

ARMOUR: - L.dthcr (Good).
9HOT POWER: Boa, (Poot)
HAND-TO-HAND: -  Dnzscr IPoor)
MAGIC: Itoor
SHOT SPEED: - E\ccll.rt
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tyEwLs,,ft{E
As the firct ,nen @eft said to be tflade
frc,n (lau, so cant to Capn a ruce of
'lirihs rc;ck, uho nade their hone in
tnouitai eu es, a dliaed theb t lillenia-
tonstiu.s ii peace. But during the warc
thoT shook the island, eoen their rcmote
ho,nes wcrc not safc, and thev w!rc force.l
to d?fend thensclits. Noz, their uaftiors
arc ;no R the nost f?arcd ol aU, and
P.trus is fircr ano S rhen, a Siakt of
liuitlggranite,

AITMOIJR: - Ht1r.{ Ski, (Excelleflt).
SHOI POWER: - Rocks (Cood)
I'AND-TO-HANDj - Stohe Club (Erc.llert)

SHOT SPEED:- Poor

Once, Dncolistuas a thiela d rene&ade'.
desbist.l forhis slu uaus, as arc mattv ol
his sudnp-duellin| piople After
escapinp bnson,Dracolis tulfled ouer a
ncw lea7, and hasbcen a friend to thc Poor
euer siicc. Some sdu he can affotd to be.
si e he alwaqs seims to know utheft
therc is tleasurc to be folnd, .r dhis
srcatest  a. ts ofbnuery hate alwaysbeen
Jol lowed by aheal thy in ease ik hisbnnk

AR-NI()UR: - Chatn (Goott)
SHOT POrvER: - Fire (Goo.l)
HAND-.TO-HAND: - DoAget (Poor)

SltoT SPEED: Mo.l.ratc



ELIZ ,,T'{E ICE
What ttlotipates this rcdoubtable warriot,
uho can saq? His crVstalline fa..I'etnus

'1o 
enotion, nor does h( euer show fearir

doubt. Instead, hL' is aluaus in thr
forclront of thc fisht axaiist ftit, a
uanior dedieted to trestrcuins those
zuhouould break Magnus' Pea-.,|. Hie
yeatest roeapon is the Io s-knife h.
cafties pernan?ktlv, thc stishtesr tuurh of
1!hi(h (hills an ehtbtu to thl hon?...

ARMOUR: - 1..Jtald Ski,t (Ex..U.nt,.
SH(tT P.)WER: - Flost (Poot)
HAND-T.)-HAND: -  Lrdy$cr tPoor)
MACIC: -  l ) ' , ' r
SH()T SPEED: - Ex.!lltnt

AgEWUNE,'Tt{EMEryMAA{
----5n- t h".u"n""n o1 thiii xisd;;;i;ii-
a>quh and haushtu pcoplc.uttc inuolued inand rtaugnq peopte ucre tnrotued i

manlt ol the 11,arc hfote Mashus ca
Since ttu Pcae, hototrer, thiy haw
nanll oJ the wars btfote Magnus camc.

rc.ogniscd theit laults. It is nbu, patt of
lh.b tndition that ea.h Ptihce of tht '

Btood should ioun?v aMo'1x th. oth?r
la,tds, to tth.l.rstaud tl,eir pioplLs, and

n,tn, th( rt.st udy hp (nn seru? hi< peoDle is t! destrca th(it ?mies
fat fton the zuind-'uert u at.rc of th;it honltand.

ARM()UR: - Rob.s (Poor).
SHOT PoWER:- Spell (E tcllert)
ITAND TC)'-IIANDi - Tti.le,t (poot)

SH(]r  SPEED: -  Gooal



T'{T.'IKEE KINEDOM
The Tree Kingdom was founded by the tree-dwellers of

the great forests. These creatures ate nonnally Peaaeful,
keeping small herd animals in pens on the ground, and
gathering fruit and nuts, but the contagion from the Magic
Kingdom has spread among them. Even some of the Plants
have now taken on a sinister new fom, and the Emerald
Crawlers which infest the land are deadly.

The center of Capricom's malice in this land is a vast
graveyard, within whiah there is an ancient temPle.
Somewhere within lies the means to defeat Capricoms'
minions in the forests, il onlv it can be found,..

,It{E MOu (TArAIKINEDOM
High above a yawning abyss, fragile Pathways and

swaying bridges wind their way to the heart of the Mountain
Kingdom. There, it is said, lies a great tre.sure. For many who
have walked these paths before, that treasure was the
passport to death. For the Heroes of Gauntlet, it leads to the
defeat of Capricom in this part of Capta.

But it is a dangerous road. Stirred by necromancers and
the accursed Velcron, ghosts, zombies will rise uP to attack.
This is a land to be hurded through, for those who stay for
but a little while remain forever.



,rr{Eswrut? KIA{EDOM
The Swarnp Kingdom is an inhospitable region Only

those who know all its intricate paths and secret ways can
hope to survive lon&,Ior the marshes are deadly, and
inhabited with foul, p6tilence-infected creatures. Woms,
Emerald Crawle$, Plague Dogs and othe6 prey on those who
stray from the islands.

Deep within the Swamp is a Palace, wherein the people of
this dank place have stored their greatest tEasures. Among
them, it is said, is the third part of the kev to CaDricom,s
defeat. However, there is also much danger here, parlicularly
where Death stalks the corridors.

THE'IOLCANIC KIN?DOM
Of all the terrors Capricom has unleashed iipon Capr4

the greatest of all are the Fire Dragons. In this land above all
they have made their home, and bar the way to success.

The Volcani. Kingdom is a violent place, where the
magma from the world's core erupts onto the lace of the
planet, killing everything it tou.hes. The Lizard Men who
dwell here made thefu living by hunting forptecious stones
among the cooling magma, and riches are there for the tdking.
But the Fire Dragons covet the treasures of the Volcanic
Kingdom lor themselves, and will not easily part with it.

rt {ESEAK!^IEDOM
This Kingdom's treachetous coash and sand-birs have

brought manJ ships to gr:ief. Wrecks dominate the landscape.
Equally tragic is the sight of the great ruined city of the



Mermen, who ruled the seas about CaPr. during the Age of
wars, but have suffered greatly at the hands of the veLrons.

Throughout their realm, the influence of Capdcom's
minions can be felt. Beneath the sand there lurks th€ mutated
sea-weed known as Quickvine. fellyfish stalk along the
beaches, and Sharkmen, the most deadly of all lhe creatures
of the deep, have brought havoc to the land.

rI,{E LOSTCruY
The Lost City stands abandoned and shunned by all.

Only fool-hardy treasute-seekers havd daled to entei, and few
of them hive retumed. Those that did spoke of its guardian
statues, the many traps and snares for the unwary, and its
new citizens - Rock vines, Sorcerers, Plague Dogs and
Murnmies.

Once this City was a shining iewel. and its men of science
and leaming ruled supreme. That is why it was destroyed.
Surely the Lost City will provide some Part of wh.t is needed
for the fiiral vi.tory.

,19{E ICE XINEDOM
The Bleak steppes and snot{-fields of the lce Kingdom

are ireacherous and deadly. The inhabitants of these
wastelands are equally hamful. Emerald Crawlers scuttle
from rock to ro(k looking for food, and fielce DraSons use
their powerful freezing-breath to traP food. Great solcelers
live here too. seeking the isolation they need to PrePare their
grim necromancies and wizardry.

The conditions are alwavs cold and difficull, but the
hazards o{ snow, ice and suAden ice-slides can make even



simple t ravel  a nightmare. Whatever ( lue to the defeat of
Capricom lies here will be dearly earned.

'Tt{EMAETC KTNEDOM
The Kingdom of Magnus, the Wizard-Etemal, is stranqe

indeed. l t \  people l i re in gingerbread co a8e,,  and ye ow
brick roads lead to an endless sal tery of  enGrtainments.
Fini l ly ,  he bui l t  a fantart ic ca* i le,  both as mon!rment to fhe
Pea.e, and as his home.

There he placed the great bar to the dark dimensions, and
sealed i t  wi th a bronze key and a promise. Should there ever
be war on Capra again,  the bar would be removed, and al l  the
evi l  beyond would spi l l  out  to consume Capra.

Somehow, th i \  dreadful  fate has come to pass, and
Capricorn novy si l \  upon Magnus' lhrone, protected by
Sorcerers, Zombies, Worms, Sharkmen and other evil; The
Fin_al  Que\t  ends here,  in ei ther gtor ious succes\,  or  chatter ing
deteat.- .
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Wh?nJl,?r th? Cau tlct dth'cntur.rs
rc!1n, th?V Trill find tltc ha nts ol thu
undrad. Chostsuill ris? fro'n thcil
graus, sccking nngeattce on nuvtltitlg
thnt still lilt?s! E1)(n though thev
disappear aftcr draitring etetgy lronr
th. i r  l t i . t ins,  Chosts we l last  o|oi . l r i l ,
or shot at frofi a distaficc.

QOL'TEKqEIS'TS

Vg
Mhlor sllitits hate also bu,fi nttitnatcd
bv thu pr?s?nrc of thc Lord of l)eciv.
Polterg?ists hi1'e r1lafiy 7oa!1s ol
attn.ki,tg th? liaing, btrt it is pdtt ol
ttuir uickcd sense of hl ltott that th.v
.njoy irrhnbitin:l lorye boots, a d
drilting thern to kick o t nt tltrit



EMErya1D CMWLEKS

Fttw mese beasts ofice litted onlu ifi the
forests ol the Trce Ki gdoi. Noi/, thell
hunger for flesh, awl canbefound ix
fiafiv other places as uell The smallet
ofies are bail enough, haoitg .t
ilafigerous bite, me larger ones, on the
other hand, walk oittually upright, and
haoe been gioen armour afiil Toeopons
by the Velcrons. TheV are slightly morc
itttelligent, and haoe prcoeil theit
counge in battle. Only one thing still

shoLos thei close relotionship Toith the smallet CnTnlerc - their
pou,e4ul mandibles, with Tohich they strip through the aftlour
of falle, opponents, to least ofl the flesh beneoth,

so\CLqsry

A
We

6?
telepott, seetfting to arycar anil ilisappeat ot tuill, firing theit
bolts of plastna and then oanishing again. When they ottack erl
fiasse, it is difficult to be sure how many thete are as they shilt
frort place to place lastel than o ,nat cafl blink.

thefiseloes to seme the Lod of Decav,
and the! haoe brought ,fiuch ,fiisery to
Capra's iftfioce t peoples. Theit fite-
spells ale dcaillV, eoen b A Tuell-
arfiourcil oppoficnt.
Apprcntice sorcercrc wear a hooileil
coul, erlil lean the art of walkirlg
through Toalls. Ofice they haoe
mastercil this att, they become Mages,
anil wear a poihted hat ia rccogttitiolt
of their rfink, SorceterMages con



K!LLEKELgg{TS
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mtuughout Capra, therc are huge
plafits zuhich feed on un@ary
ttuoellerc. The Gauntlet Hetoes are
high on their list of f.taoAte foods! The
Vefius Man Tnp waits for its oictirrr to
cofle close eflough, thei stAkes uith
great speeil. Seoetul types of deadly
Vifies cen octuall! trooe across - ot
through the groufiil, anil coil around
theb prey, Quickz,ine acttolly kills its
rrictirns by pulling them rntlet the sanil
of the Sea Kingdotn aflil ihozons them
therc, Ice Vines. ofi the other hand,
stike by suddenly thrusting icicle-like
frcnds thtough the grcund uhen they
sensc the uatm prcsence ol prey. Othet
types of Vi e arc equally deodly...

ZOMEI,ES
Capticom hos ataakened nan! re-
onimated bodies to plague Capra.
Zotfibies are paiicularly ilongerous
since they feel flo paifi, onil haoe to be
completely destroyed befoft they are
ilefeateil, Eoer more gislv oft those
who neoei ise ftonl the growtal, but
uho rcach up uith cla.Ding hafids,
trying to drag the lioiflg into thc
graoe... mere aft manv Zombies ifi the

Mountain aflil Swomp Kingdorns, a d in the Magic Kihgdon,
close to the source of Capicottt's poToer.
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In thc Mountain Kingdom, Capircm has also mised th? mosl
uillaitlous (iminals of bq{o e ages, who retum lo this
dimension lilled uith a deip harrcd for aI tioing thinss.The
tou.h of dcath rcmaifls on all Mumnies, and th;h hfo s cause

MADMW;'IEA'
Fotl creatares harte isefl ur horn the
eatth of Capro,rnade of mid o, snou,.
What motioates such beings, uhat
driocs thent to sttack creaiurcs of
normal flesh andblootl, no-ote inozos.
Nothing dissuaded thcm fron their
p tpose, ofiil they ca take trcrfiefiilous
punishtteflt before they finally ctumble.
They ottack in a bizafie fashiofl bu
litihg olf snall, Iioitlg parts of 

'

thefisehres, uhich attack the pictirfi
afld feed ofi his flesh until th?y are

gotgeil, anil rctum to the hostbod!.

Whefi the fi/st h mofis c@rrre to Capra,
the Dragons Toere hufiteil into fiear-
ertinction, OnIy hoo tVpcs rcfiai .
FIery Dragons liae amidst the lirc and
tfiagma oJ the Volcanic Kinqdom, and
theit fiery brcath can tum i Hero to
ashes in secoads. me Ice Drasorls ihoell
in the rcrnotest parts of the Klnglom of:_-- -'- 

.. ____J tn the rcrnotest parts of the Kingdom ol
Ice, ahil theit breath is so colil it tums flesh .rnd blood lnto
lngile crystal.In the earlier Gauntlet'ercsts, Dlago s zoete
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oltefl lound hlockirlgoital passogcs, their aTaesomc lourer
capable of slallitlg the grcatest Herc in a single moment, 

^loto,ifi the open aiL they arc ez)e morc leorsorne.Wo ca staflil
agai$t such beasts?

woKw
Spau, ed in the dtpths of the world,
Worms arc hideous creat rcs u,ith a
raae ous appetite. Worms rclish thc
prospc(t ol a complete snack on tToo
lcgs, and xlany me haoe tuficd to jclly
zohen faced zoil,h such a gtitn dcath.

And, if the ordinary Worm eaokes such

fear, inagi e the terrifyi g aspect of
the semi-liquid Lalraworm, as tnucll

'nagmo 
as flesh.Thcir hot clut.h.s arc som?thing no sant man

Toould eper Toish to fall into...

EAKBA\IAi\tS
Armcd uith crudc spcars, thcse poor
wrctchcs haae beefi possessed by
Capricot 1. Nothing hurfla retfiains
u'ithin them, axd theu fight likc
autofiatons, capahle only of killing or
being killed.



7ELLW$r{

The Giafit Crob has beefl gioen a fieto
lease of life by the pollutiofl Capicom
has unleasheil irlto the seas arounil
Copftl Bolaler now thon eoer before,
they hooe been sighted further ond
furthet inshore, scuttling in to attack
uith their deadlv claws,

Another sea creoture arhich has become
more ilongercus since the odoefit of
Capricorfl is the lellvfish. It's deadly
stitlg has alwavs been feared - it ca
pierce exen the toughest armour.
HoTDeoeL lellvfish hoae herrer etristeil
ifi such flufibers before now, anil haoe
fieoet been so hatef l towafils fiafikifiil.

eLAEaEDOES
mese arc huge fiastiffs, zoith fiafted,
patch! yeefi ffi, afid they carry a host
of oile cofitagions. Itnfiltne to all
ilisease thentsebes, the! are still oictifi
to a particular mailfies, anil become

frenzie.l Toith blood-Iltst uhefi they
attack.



EIXIES

sfld\wEN

Pixies haoe ql|onys efiioved tauntifig
the inhdbitants of the Eight Ki gdons,
being keefllv lo d of tricks afld
senseless pr.tfiks. Sfiall and fast-
,no|jing, Pixics arc hail to d?feat. They
aT,oiil ilircct cortbat, preferring to
amltush theb l)ictims, Woe betiile those
Toho fall llclpless into their hands,lot
the Pixie tikes the greatest delight in
tortuing their captipesbeforc they lind
rclease in death.,.

Sharkmcn are the .fl&llest, tlrost
senseless killers in the world. They
fought many wars urrtil thev Toete
linally defeated, and thc Shatk netl
hoTjc ot forgottefi the shafte of tllat
defeat. Capricon has offercd thetn the
chance to be great on.! again, Some
sefte hin dircctly in the Magic
Kifigilon, others h.h)e fiade their Toay
to thc Sea Kingdom, to rc ew the
struggle.

mey k lou' the ai of tnany weapon, but the true killihg-
pleasure fot a Shatkrftafl comes onllt Tohcn he cafl bri S those
exdless rous of fizot-sh,trp teeth into action,The Blood Kiss
of a Shorkmifi is sofiethifig fe|o sutuioe.



[/EAAr{
The Veloons arc a tace accurseil, Their
fieddlings in best-fotgottet orcone
it als hooe brought ,nisery to
milliofis, but - in fiany @ays - theV
thefiseloes suffercil the utotst. Once
theV zoere toll u)afiiors, brt theil
erpeiments TDith dark magic
extinguished theb stwgth. The4 one
lital mad expeiment t.urght then how
to suck the oery life-folce from othet
beings, afid hoao to teleport to the ilotk
ilimensiorls ifistahtly, to rest anil feeil
on thot urhich theu hod stolen.

me Velqofis arc the grcat$t of all Capicofll's allies. They ate
immune to all physicol challenge - o y mogic can ilissoloe
thern, Their touch is Deoth an.l by that fiorfie thLa ate also
kfiown. It is only to be expected that Caprtcom Taill haoe mofly
Velctots guading the most pncious of his possessiorls,



Though the Finat Quest is filled Toith dengers, some aiil can be
lound along the uay. Chiefly, ol course, the Heroes nust haoe
Food to stroioe, but the path to oictory is made aII the easier if
they con find the n.tgical aiils Tohich exist in profusion otl
CaDta.

Capran magic ilepenils for its poteflc!
on ilistilleil esserce from the ilark
ilimensiotts. Prcperly corlcocteil, this
essence loses its eail pozaer, anil
becofies a tool of a purer rnagk,

Alcheirists breul the essence into
potiofis, anil these grant the pouer to
cast great nogics. Of cource, ofle
trcined in the lore of ttagic Toill nake
better use ol this poloer thafl ofie
ufitrained, me potion csn cither be
ilturlk, for matimtn effect, or iust
ilestroyeil, so that the distilled essence
acts imme.liatel! on Trlhateoer
crcaturcs are @ithifi range.

Capicom's nail gcfiius has foxnil a roay to corrupt somc
potions, so that they disable afllone who ibinks then, On the
otherharil, there are potiofis Tohich grafit grcater pouerc tha
flotmal By conbining arcifie esse .e Toith other ingredie ts,
such as ih.tgohs-7oifig, alchefiists haoe creqted Potiofls uthich
imprcae a Hero's fightifig po\oerc. A Potiorr concocteil frotl
essence aflil eagle's feathers, fot exarflple, Srants the user
Iight ing-fast Shot Specd, while aflother, distilleil from essence,
liofi'sblood anil txttle shells, can rnake eoerr a weak lighting
man i to a mighty ?oarrior.



Other poti,ons gra t th? power to tno ipulate eoe greater surrls
ol magi(al enetgy, ot to fire tnassiae missiles at th;foe...These
sl'(.ial Potiotts grant thair powcrs for only a tit! b u,hitt, but
thc!  arc dn, impottant aid in thc f isht  against  Capt icom, whojc
ngeflts uill seel\ lo dbtrcy thcfi uhpn th.V cnn.

Sorne othet poro.rfrl tnagical ilcvices
cafi be fo ttd, although the lore abo t
thefl is not zDcll-knoutn. Once, ndgical
rtelfis ol great powef @efe cotrrnof-
place, b t they haue dzoinillcil or)er tha
yeals. A few My lerfiain to be
discozrered daring the Q est, The most
Iikely to be foa d arc Amalets,
itts c ri be d to i t h p oto e rl a I Ru ne s, c ant e d
uith a stvlus.lipped ifi cssence. These
Amulets ca gra t great pouer - s ch
as Inoisibilit!. Handle thettt toith.arc!

Of co rse, flo Cauntlet Herc co ltl
surtine lofig Tuithout regtlot m.als.
Exdl?ss co flict toith the lorces ol eoil
catr 70eaf do70 et)cn thc sttolrgest
lrutne, and then onlV a flask of .ider or
i hun| ol ,htat nn ft1,il)e ttu nightv.
Cnyra's utolth usnres that thei is
aluays plentv of lood to reoitalise the
Heroes. Houeu'L it can l)cry easilv be
dcstrowd i a fisht. Also, Capri.orn
has oildt:d i n.Lo an.l sinistet uaaport
to tlrc armory of those ulrc oppose the
Hcrocs,. som( of the tnost enticifig
t lcals h ae beefi poisoficil...

+G\w
rmr
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Fiflally, one thirg guarantee.l to
generate interest is thc sight of a
Treasurc Chtst. As thev halre loote.l
Capla, m ch of this trensure has fDund
itsu'a! iltto the hands of the Monsters.
It is the solenn duty of all Heroes to
liberatc .ts fl1uch of it as

MaflV ch?sts arc lelt uide opetl, anil theit Toealth is lrec to take,

Others arc locked, anil reqrirc thc satna Keys that oPcn so rrltch

else ofi the islaftil. A lorked chest ca totltaitl Food, Potiorts,

TrcAsure... anil a great nany other thi gs rohich wiU be of

| 'a l  c.mev can also cof iceal  cu ni  gtra9s -  so be luLf ie i l  me

Velcrons th?mseh)es takc porticular deliSht i hidinStuithitl

This then, is the tale of The Final Quest. At the end of
the road, will pea€e have teturned to CaPla, or will the

tdumph of Capricom be complete? Th€ answer lies squarely
in your hands, O Hero. Press FIRE, and the challenge will

beein with the word "welcome..,"

GAUNTLEr r\lll'o 1997TLNGEN l'1c. Alt Rights Rescrued.
'lntAtiri Cal es Corltoratiox. Published by U,S, Cold Ltd.,
tlnits 2/3 HolfordWav, Holfotd, Birmingham 86 TAX.Tcl:021
625 3366. Copwight s bsists on this Progtarn. U authorised
It rc adc o st i n g, d illu si on, pub I ic perl o rnanc e, c oplli n g o r
re-recoftlifig, hiritg, le ding, rcnting anll selling unilet any
exchange or rcpurchase schctne in any , afirler is strictlv
prohibited,



zfq,az-L,E T"' rrr
Tout a commencd par Qaunt[c

aan! ereus e aa en t ure cofl tr e
dtp uis s an ts atra er s tiru.

euis i[ y a eu Qauntfei^' II, une
ery4dition pdriffeuse pour {ebarrosser

unformi{ahfe donjon [z su

L'ile de Capta toute enlilre est en p6ril car CaDricome. le
puissant.Seigneur de la Pourriture, m;na(e d.engiger la pius
terrible des guelres, Seuls les aventuderB les plui iourageux
ont une chance de r6ussir ir l,en emp€cher...

LAQUE'TE TINALE
, Le monde Ancien de Gauntlet est patsem6 de dangers et
de mysteres. Les l6gendes parlent d,u;e terre sup6rierire i
toutes le3 autres et encercl6e d,oc6ans seaoucs D;r les
tempates: Capra, terre des Huit Royaumes, l le de Magnus le
Sorcier-Pacif icateu.-

L'hisloire de Capra est ponclude de nombreuses guerres
enhe les habitinls de ses leres, de ses montaqnes et de ses



for6ts. La mort et la mfuere ont fait de nombteus$ victimes et
rien ne semble annoncer la fin de toutes ces souffrances. Il y a
de cela quelques sieclet un Sorcier fit son apPaiition pour
conseiller les seigneuis des Royaumes qui existaient encore et
pour leur apporter la paix. Une fois que tous les conflits
furent r6solus et que les frontiares furent red6finies, le
Sorcier prononca ces parolesi

"re vous ai amen6 la paix et que la paix demeure. De
ahacun des Royaumes en.orc existants, ie prendrai une parti€
et en ferai mon royaume, le Royaume de la Magie. Je
construirai des Porldils entre ce monde et les dim€nsions des
t6nibres qui le dcvoreraient. Que ma loi, la Loi de Magnus, le
Sorcier-Etemel, le Sorcier-Pacificateur, soit ainsi. Si la Euerre
vient er se d6clarer de nouveau entre les Royaumes de cette
terre, ie ferai ouvrir ces Portails et toutes les te ibles
cr6atures des t€nibres seront relech6es. Qu'elle soit la Paix
Finale; car si elle est rompue, Capn gera entilrernent i la
merci des p16dateurs."

Les seigneurs des Royaumes ne pouvaient qu'accepter
cettre trav€ et il en fut ainsi. Sept Royaumes allaient en
devenirhuit. A la lumiire de cet accotd,la paix lut enfin faite
i Capra. L'ile prospdra et les cr6dtures qui furent autrefois
ennemies devinrent amies. Tout alla bien Pendant trois
siaaleg, Puis ce lut l'arrivde des velcrons.

Certaines lEgendes parlent de galares 6(umant les oc6ans
bouillonnants et d'autres d'immenses abimes s'ouvrant i la
surlace de la terre. Quelle que soit leur origine, les Velcrons
6taient les serviteurs des siniskes cr6atures qui
s'impatientaient derriare les Portails, Il9 n'avaient qu'un but,
provoquer une nouvelle gue.re effr6n6e entre les Huit
Royaumes et en causer l'extinction totale.

Grice i leur rnalice et i leur connaissance des moeurs des
peuples de Capra, les Velcrons raussirent e semer les Sraines
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du doute et de la m6fiance dans toute l,ile. IIs firent
r6apparaitre le spectre de la mort violente dans lout le Davs et
donnlrent de mauvais conseils aur Rois et aux Nobles:l l ;
finirent par r6ussir; atteindre leur but. pendant une bt€ve
semaine, avant que la peur et la raison ne puissent les en
emp6(her, le9 armies du Royaume de6 Artles se mirenf en
marche contte celles du Roy;ume des Mar6cages. Les autres
Rois se ruirent pour tenter i  nouveau de rdtat l i r  Ia prir  ,
lancant des regdrds an\ieux vers le Royaume Magique et
craignant le pire. Comme les alroci lds tromrses ne se
manifestirent pas pendant un certain ternps, ils se mirent tous
ir remercier les cieur pour leu r d6lil'rance._

Mais au fur et i mesure que les mois passarent, un fl6au
se mit i s'abattre sur le pays. Les rivilres qui sortaient du
Royaume Magique furent infectdes, pol ludes el sans vie. De
no!veaur si l lons se formirenl, rdprndant encore davantage ce
l iquide mortel.  [ t  le vent portait  ivec lui la puanteur de la"
pourriture ea de la mort. ,

Ceux qui avaient suffisamment de courage pour
s'aventurer i l'int6rieur du Royaume Magique, du moins les
rares qui en revenaient, parlaient d,un nouveau Roi de ce
royaume, d'un €tre dont la chair €tait marqu6e des traits de
ceu\ qu' i l  avait  devords; un etre de corrupi ion. I l  dtait  (onnu
sous le nom de Capricome et, d'une fa(o; ou d,une iutre, i l
avait r6ussi A capturer Magnus et i prendre son tr6ne. Les
s.ges se mirent A d6lib6rer el i tirer des conclusions. pendant
les quelques heures de folie qui avaient presque amen€ la
guerre enlre deux Royaumes, cet etre avait r6ussi ; passer de
fautre c6ld du Porlai l .  Capricorne n'6t i i t  r ien de moins qu,un
runeste presage.

Ainsi Capra fut-elle ruin6e. Les r6.oltes furent perdues.
Puis la pesti lence envahit l ' i le. Les pauvres tombir int sous le
joug de la Maladie et de la Peste. Pire encore, les peuples des
huit royaumes recommencirent i exprimer leur hiine des uns



envera les aut.es el des complots guerriers furent miiot6s!

L'heure des plus couraSeux ddfenseurs de CaPIa est enfin
arriv6e.Ils sont huit, rassemblds et prets pourle plus Srand
d6fi de ta saga de Gauntlet. Arriveront-ils I dominer
Capricorne et A renvoye. ses hordes de I'autre c6t6 des
Poftailg? Peuvent-ils aniver A vaincre quand meme leur
nourriture peul €tre empoisonn6e et que rares sont ceux dont
ils ne doivent pas se m6Iier? Il faut l'esp6rer, ne serait-ce que

Pour caPra...



Lrs t{Eq,os
ryt{oq,t LE AER1LIEK

De tous les hotnrncs, auctn n'est a ssi
puissant que Thor, le G enier. ll uient du
Rovaume Volcanique, un endrcit teriblc
et hostile, qui forxe de sands
combattants. PeidahtTne di.ennie,sa
ouissante hathe de .orlbat i paintu les
ennenis dc Capra ct poutsuiui cpu, qui
uoulaient rcmprc Iapai\ fraxile de l'ile.
D une e dunnce et dl4e force inegalies,
Thot inspift Ia pln a tous quahd;l se

Le Rouaune des Valkaries est Io Citi
PenluV, une terc noyie dans laquclle seuls
ceu, qui possid t unc grunde forcc et un
vouro ir fiaeiq ue teuvent sur1, ixre. mura
en lair partie.tly a de nonheuses anides
de cela, elle quitta son foVet pour pottit n
l'aoenturc et a Ia reth.rthe d'un tudsor-De
toutes les Valkvies de tous les tcmps,

Iance au contbat!
ARMURE: - Pea, Apaisse (E .ell.ht )
PUISSANCE DE TIRj - Ldn.er de Hd.he (Bon)
CORPS -4 CORPSj - Conbdt a h hdche (Excellent)
MAGIE:- Mauoaise
yITESSE DE TIR:- Mdrodise

LA'I/AL

VITESSE DE TIR:- (Boxne)
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el<4q6<; I aucuflc h itait plus Dantie que Thum it la
m R=-e-= peau de .uizne;son ipde s(i;ltillaite ct son

boaclier incnrstd ile runes lui aoaicnt frcrri un &ernit dans Cartn.boaclier incnrstd ile runes lui aoaicnt frcrri un &ennt dans (
LUe est dcaenue une legende, nineparml son prcprc peuple.
AR''URE: - Boutlier (Eftellefltt
PUTSSANCf- Dt l lR:  -  Poisf lar t  tnauoais)
CORPS A CORPS: - Eote tBoflhet
MACIE: - Mauooise



MEKLTA, LESOKCTEK
Rarcs sont .eux qui ottt itudii so s Ia
tutelle de Magnus et aucan d'eut t1'6tait
un aussi grand adcpte quc Merlin.
Pcndant son seioui dais le Rouaune
Magique, il apprit ptcsque toui cc que sotl
Maitrc po uait lui useienet. ll en t int
iqalenent A.omprcndrcque la nasie nc
pourait pas naitnser toutes I?s
situatiofs et aba .lontla ses itu.les ttour
faire Ie tout tu nondc n h rccherchi

Anetite ct a aquis un srand oim*{
ARMURE: Aicutc tMarudis. ,  -
PUISSANCE DE TrRj- Sortilat cs (Mattais)
(lC)RPS A CoRPST - Po i:and/.i1M aurais)
MAGIE: - Ea.elle,t.
vITESSE DE TIR: - Ex..ll.hte

QSJES'TOR. L'ELFE
Autrcfois,Ies eryes 6tdie t ,te rflce d part,
tiL'ant ilans ce qti est naintenant connu
sots lp nom de Rotaume Ae h ForAt et le
long des beryes d Rovaune de Ia Met.
Mais I$ aniicnncs suTnes ont ddtruit t.
peryle fiet et I'ont dispersd ilans Cnpra.
Lentc,rent, Ie rc l,illiqes isolas se sont
dteints et tout espoit itait pcrilu o|'ant
, Ane I'aueneme t de la p;ir. Qu?stot
deai t le dtmier suruh'a'tt tu si,tdeaiut le.ltmier surpirta t ,1. sou rr.uple,
il v a dt cela dix ans quand il bmli sti
i que les corps de safanille et de ses ami'na.ison 

rlans la rofit ai si ilut lts corps dt .a fanitt? dc ,es anis,
t ds dans tnt.nbuscade.
ARMURE: -  Cui t  (Bon)
PUISSANCE P[ rlRj - At. (Mauaais)
CORPS 4 CoRPS: - Poi*haril (Maroak)
MAGIE: - MarDais.
VITESSE DE TIR: - E{ell.,t.



sEqru4s, L't{oMME,I/E KO C
To'tt comnc les prc,,1itts hoffines furcnt
soit-disant noulds dans de I'drxile, une
tu.e de rccs oioaflts .tftira A Capru et 6lut
dofllidle dans les noatasnes. lls u
*.urcnt.n paix pvdant des nilld aircs.
Mais p?nddnt les guetfts ttui lncnt
trenblet I'ile, nene leurc deneurcs les
plus iloignies n'itaient pas ett sdcutiti et
ils ataieht lotd. de s. defendre eux-
nAntes. Maintenant le*ls gueftierc so t
panni les plus cruints ct Petrds est Ie
meilleur, u giant de smnit oiuant.

A/lMURE: - P.du apdisse (Ex..ll.nte)
P.JISSANCE DE TiR: - Ro.herc Gors)
,_"^YrE!.*""XIf";-'sste.tepieft e(E,ceuent)

VITESSE DE TIR: - Motaaisc

Dry4CO L 6, L'r{OMME LEZA&D
Aubefois, Drccolis ttait utl1.)olew et utt
rcnigat, ,rliptisi A cause de sa
sotmoiseic, tout comme u e xrande
pattie de son peuple qui liuaii dans les
nai.ages. Apt?s s'ittt ethappe de pnsDn,
Dmcolis touma ufle 

'louaelle 
pav et st

lit I'ani dcs pa arcs. Cttaina dlsent qu il
peut se le pernettre car iI a toujouts
se'nbl6 saml on ttoroet ufl ttisot.t ses
plus pa ls actes .l. batourc 'ont
ianiisnanqui d itrc suiuis d une bonnr
augme tation de son solde bancaire...

ARM URE: - Chain. (8o,,'tc)
PUISSANCE DE TIR: - F.u (Boa)
(lORPS ,4 CORPS: - Poiardrd (Mauoais)
MAGIE: - Mouoois.
VITESSE DE TIR: - Mo,lifte



E L I ZZAK2D, L''{OMME'T/E
ELACE

Qui sait e qui notiue ce rcdoutabb
sueni?t? Son L,isaxe de.ti.tallin nc ftahit
iu ne cnot ion ei  i l  e nontrc ia 'naisni
peur ni  doute. I I  est  toujouts au preniu
plan de la lutte rcntrc le mal; gaeftict
ddaoud i Ia destructio,t .le ceux qui
aevlettt rornprc li Pair de Magm/l. Son
anft  Ia plus I 'u issanle est  Ie longcouteau
au' i l  oorte constamn.nt  sut  lu i -  Le
;noindle touchet de cette aflne peut glacer

MAGIE:- Mou?dis.
VTTESSE DE'rIR: - E!..U.nte

A{EWU E, L'T{OMME S rKENE
Les Ho'nmessiftfles du Royaume de Ia
Mtr, w peuplt ficr ct hautoin luftht
inpliquis dans de nonl'rcuses g!.ftes
fluAnt I'anip de Mas u' Deiuis la Pait,
.cpenda t, its ont rercflnu lcurc laates.Ils
ofit maintenant comnc tradition 4ue
chaque Pfinte du Sang lasse un toyog? s'tl
Ies autrcs tcftcs pour en.onpt.ndrc tcs

serah son pcupl. 
"st 

dc ditruhe s.s en ernis loin des eaux agities de

ARMURE: - Mart.aua (Mquzrais)
PUISSANCE DE TIRj - So/tilAg. (El..llett)
coRPs A CORPSi - Tridett (Mdttdis)
MAGIE: -  Mduoaise
VITESSE DE TIR: - Boaac



LEKA)qaMEryil
AXtsKES

Le Royaume des Arbres fut fondd par les habitants des
Brandes foFls. Ces cr6atures dtaient normalemenl pacif iques,
gardant de petits troupeaux d/animaux dans des errclos ei
ramaasant des fruits et des noisettes mais, la contagion du
Royaume Magique se rdpandit iusqu,i  eur. M,6me (ertaines
plantes ont maintenant pait  une forme sinistre et le9
l(ampeurs Emeraude qui infestenl la terre sont mortels.

t ans ce pays, le centre du didbolisme de Capricorne esl
un lras grand cimeti ire i  l , inl6rieur duquel se trouve un
ancien temp^le. Le moyen deraincre les suiets de Cipricome
oan-sI€5 rorets se kouve-quelque parl i l,intdrieur du lemple;
sr seulement i l  pouvait 6tre d6couvert. . .

LEKOTAAMEDE LA
M)NTAEe{E

_ Tras haut, au-dessus d,un abime b6ant, des chemins
frrgiles et des ponts tremblants se frayent un passage
,usqu au (oeur du Royaume de la Montatne. On di iqu,i l  s,y
trouve un grand tresor. pour les nombreui €tres qui s;nt
pass6s par ces chemins, le tr66or n,a 6td qu,,rn pui""port pou,
la morl.  Pour les Hiros de G.untlet,  i l  mine i  l t  di f i i te de
Lapncome dans cette partie de Caora.
. . 

Mais la route est dlngereuse. .iigitis par les n6cromanciers
er re maudrt vetcron. des fant6mes, des zombies se lanceronl
e l'atlaque. C'esl une lerre qu,il faut se ddpacher de traverser,



car ceux qui y restent, ne serait-ce que pour un court instdnt/
n'en reviennenl iamais.

LE KOlAuivtE DES 1I{AXECAE'ES
Le Royaume des Mar6cages est une r€gion hostile. Seuls

ceux qui connaissent tous ses chemins compliqu6s et ses voies
secrites ont trn espoir d'y survivre longtemps, car les
mar6cages sont mortels et habit6s par des creatures horribles,
infect6es et pestilentielles. Des Vers. des Rampeurs
Emeraude, des Chiens de la Peste et autres cr€atu.es font leur
proie de ceux qui s'6loignent des iles.,

Au fin-fond du Mardaage se trouve un Palais i I'int6rieur
duquel le peuple de cet endroit  humide a emrnagasind ses
plus grands tr6sors. Parmi eux. dit-on, il y a ld troisiame Partie
de la cl6 menant i la d6faite de Capricome. Cependant. le
danger est tras pr6sent ici. surtout dans les couloirs arPent6s
Dar la mofl.

LEKATAaME UOLCA {rWE
De toutes les lereurs que Capricome a d6chain6es sur

Capra,la plus grande de toutes est represent6e par les
Dragons de Feu. C'est surtout dans cette terre qu'ils ont 6lu
domicile et barrent la roule qui mlne i la r6ussite.

Le Royaume Volcanique est un endroit violent oir le
magma du centre de la tene fait erruplion A la surface de la
planite, tuant tout ce qu'il touche. Les Hommes L6zards qui y
habitent vivent de la chasse aux pierres precieuses dans le
magma refroidissant et les dchesses ne demandent qu'; 6tre
ramass6es. Mais les Dragons de Feu convoitent les tr6sors du
Royaume Volcanique pour eux-m€mes et ne s'en s6pareront
Das facilement.



LEKO7%UME rIrE LAMEK
Les c6tes trompeuses et les barrieres de sable de ce

royaume ont provoqud la perte de nombreux vaisseaux. Des
6?aves dominent le peysage. Tout aus6i tragique est Ia vue
des ruines de la grande ait6 des Hommes Sirines qui ont
domind les mers autour de Capra pendant les pdriodes des
Guerres mdis qui onl beaucoup souffert aur mains des
Velcrons..

Ddns tout le royaume, I'influence des sujets de
Capricome sefait sentir. Sous le sable, des 

"igues 
mutanles

connues sous le nom de Quickvine se tapissent. Des M6duses
lraquent leurs-proies sur les plages et de; Hommes Requins,
les plus mortelles de toutes les crdalures des pronfondeurs
ont seme la panique dans tout le pays.

LACI'TEPEK2DUF-.
La Cit6 Perdue est abandonn6e et m6pris€e de tous. Seuls

les chercheurs de trdsors inlr6pides osen[s,y aventurer et peu
d'entre eux en reviennenl. Ceux qui onl riussi i en reveni;
parlent des statues de garde, des nombreux pieges et des
nouveaux aitoyens - Vignes des Rochers, Sorciers, Chiens de
la Peste et Momies-

Autrefois la Cit6 6tait un ioyau scintillant et ses hommes
de saience et de savoiravaient un pouvoir supGme. C,est
pourquoi elle a 6t6 d6truite. SAre;ent, la Cit6 perdue foumira
une partie de ce qu'il faut pour la victoire finale.

LEKAYAUMEDE GLACE
.  L€s steppes Cl{ iales et leg chimps de neige du Royaume

de Clace sont dangereux et mortels. aes habitants de cei
33
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d6se s sont dgalement dangereux. Des Rampeurs Emeraude
vont de roaher en rocher. cherchant de la nourriture et des
Dragons f6roces utilisent leur puissanl souffle-gelant pour
pi6ter leur nourriture. De Brands sorciers habitent dgalement
ce Royaume, cherchant l'isolement dont ils ont besoin pour
prdparer leurs sinislres sortiliSes.

Les conditions sont touiourg froides et dilficiles mais les
dangers de la neige, de la glace et des glissements soudains de
glace peuvent transformer le voyage le plus simple en un
horrible cauchemar. Quelle qu'elle soit, la cl6 de la d€{aite de
Capricome qui se trouve dans ce royaume, sera durement
gagnee.

LE KOTAUME MAE rqaE
Le Royaume de Magnus, le Sorciet-Etemel, est bien

6trange. Son peuple vit dans des maigons de pain d'6pice et
des routes de brique jaune manent i une gallerie infinie de
divedissements. Finalement, il a construit un chateau
fantastique dont il se sert comme domicile et comme
monument i la Paix,

Il y a inrtall€ la Brande barriire des dimensions sombres
et il l'a ferm6e avec une cl6 de bronze et une promesse. Si
iamais la guerre revenait i Capr4la barriEre serait enlev6e et
tout le mal qui se trouvait derriare serait lach€ pour d6vorer
CaDia._ 

D'une facon ou d'une autre, ce teirible destin s'est rialis6
et Capricome est maintenanl assig sur le tr6ne de Magnus,
proa6g6 par des Sorcieis, des zombies, des Vets, des Hommes
Requins et aut.es cr6atures mal6fiques. La Quete Finale finit
ici, soit dans la gloire de la viatoire, soii dans la d6faite
d6vastatri€e...



rA troMw
Partout oi les apentuiers de Gaufltlet
rdik rt, ils trofitefit les repaires iles
non-fiofts. Les Fantimes soltent ile
leurs tornbeaur, cherchant la oe geaflce
ou tout ce qui lit encorel Mefie s'ils
ilisparaissent apfts aooir titi ile
I'inergie de leurs oictimes, iI oaut
fiieux ioiter les Fantitles olr lett tiret
ilessus ile loin,
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Les esprits infAtieurs ont igalement 6ta
animAs par la priserrce ht Seigneur de
la Pourtitwe. Les espits frappeurc o t
tle nombrcuses fagons il'attoquet les
oh)ants fiais lew tenible sefis ile
I'humour eeat qu'ils iptouoeflt ilu
plaisb i habiter dotts des gra iles
bottes et i les laire donnet iles coups ile
bieils i leurs oictines.



MMEEU^S EMEMaDE
Ces bAt?s 7,il)aiett outrcfois dofis les

forits du Royawne iles Atbrcs.
Mairrtettdnt, elles sont nffafltes de
chair ?t pcuunt Agalet e t Atre
trow)des partout ailleurs. Les plus
petites sont ddjd tcrribles car leur
,ttorsurc est Llangcre se. L.s |tlus
gtosse, e f?uatthq tnarchent
pntiquemcnt d la lr?rticale ct lcs
Velcfofis leur ont dolni are armtte et

des armes. Elles sont ltgitcrntnt lhrc intclligcntE ct o t lait
lrltltlt? dc leur courdge au cofilrat, Urle stlrle chose ntontrc
?rlcorc lulr ruppott noec les filpcutspltrc pctits: Icars
puissantes mandibtlcs aoec Iesiuclles elles arracheflt I'artnurc
(les adxersqircs totnhis, pow faite ufi ftstin dc leur chair.

soqcrEK;

A
A
ts0

u3

Les l4gioxs dc Sorcinrs st sont iliuouis
d scrlrir lc Seigrcur de la Po ftiturc et
o t afic I bca colp dc ntisirc str lcs
peuples hflocefits dc Capta. Leurc
sottiliges rlc fcu sont fiort?ls, nAmc
pourt:n.adoercaic bien ptuttgt llar sorl

Lcs dpprc tis sorcierc portcftt ,l
Mp .hon tt ay ne t I'art ile trcoerccl
les nt rs. Unu fois tltiils ont naitrisd
rct att, ils de|,icnn? t dus tjrages et

port. t n chapenu poifitt cfi reconnaissntrce ile leur rnng, Lcs
Sorciers-Mages pctoefit til6port?r,scmbL!r apparaitft' et
dispiruitrc A oolo,ti, timtlt dts Iroul?ts de plasma et



ilisparoitre ile no treau, Qunnil ils attoquent efl fiasse, il est
ilifficile de saooir exactement cofibiet, ils sont car ils chafigefit
ile place en un clin d'oeil.

ELANryES MEUryIKIEKES

tu
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Dans tout Capru, il y a ilcs plafites
6non tes qui se,toun'issent fus
oogageurc nofi aoettis. Les Hitos de
Gauttlet sorlt d Ia prefiiarc phce sut
lew liste de rnets prtfdrAs! Le PiAge de
I'Homrne de Venus ottenil aue ses
Tticthnes s'approchent suffisofimeflt et
tgissent A une tris granile oitesse.
Plusieurs cattgoies ile Vignes
mortelles peu.,ent se il'placer sw - ou i
trooerg - le sol et s'efltouler auto r de
Iew proie. La Qui.krine hte ses
tictimes en les tiront sous les sables ilu

Royaufie de la Mcr et en lesy noyant. Les Vignes de -Glace,
rl'autre patt, agisse t eh efifofiCant des frondes comme des
piquets de glace dats Ie sol quanil elles sentent lo chauile
pftsence de Ieft proie. D'a tres types ilc Vigne sont tout aussi

ZOMEITS
Capticome a tizteilli de nombreux
cailaores ranbnts pour toutuenter
Capra. Les Zombies so t
patticltliarefiefit dafigereux car ils ne
rcssefitent pas Ia iloulcur et iloirent
Atrc etttiircfieit dAtuuits o.rant de
pouoofu Atre uaificus. Ettcote plus
teftibles soflt ceux qui fie sottent



iafiais dc Ia terrc fiiis qui tcnde tlt! rctnnhs tellcsdcs
gtiffcs, essaVart (l'nttircr l?s I)iotrfits dans le torflbea ... ll V a
bea co p de Zorxbies dans les Royaunes fu li Montig e ct rles
Maft.ages ct dafis Ic Rola fi? Magiq ?, pris fu la source ilu
pouooit tie Capticone.

Da s l!! Roynwne de la Montogtlc, Caryicofrle a 4gal?trrc t
soultztd lr:s plus terribles cth inels rle tous les terlllrs, rcre s ii
cettc ditn?trciofl rctfiplis d'u e hnine prcfoltde poir toutcs l?s
thoses aiu.ttttes. Le toucher de li nort reste sut to tes les
Mornius ?t lu rs:<riffes cd stlrrt des Itlessurcs t.rliblcs.

Mo (|TKLS DLEOU'L.
Horriblcs cftahtrcs qui sofit sortics de
Ia terrc de Capra, laites dc borc ou d?
,lcigt. C. q i ttlotiu tu tels atrcs, ce q i
Ies pousse A nttiq et les criottres
rcrmales dc chair et de sfltlg, pcrsofi e
trc Ic snit. Ri!!n e les dissuade dc lcur
but .t ?ll?s tic u( t e d rcr dcs

ltlllitiohs tcrriblcs altdnt d? s'6crotlct,

Ell?s attaqu?rtt d'unc ln|ott itrangc ch tirant dc pctitcs partiL's
lipantes d'cllcs-tnines q i nttqqu.ttt li l,ictilnc et s!
, tot t r isscnt d? sa chair  jusqu'A c? qt 'e l lcs soia t  tpucs t : t
reto rtnttt ii lcur nrps d'o :gi c,
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Q afid lts prctnierc hatlai s iffi|irclt
d Capm,les Dmgo flrcnt chassts
presque j sq 'i cxtinction. Seuls deux
tvlr?s dc drugons o t ti ssi it s nit,re.
L?s Dtago'ls d( Fe uiunt dttns lc feu
ct I! ,nagttn d Roltatnle Volcaniq e et



leurs soulfles ile fe, peuoe rAtfuirc un Hdros e cefidtes en
quelqucs secondes. Les Drugofis ile Glace oioent ila s les
rAgiofis les plus Aloignqes ilu Rolaume ile Gloce etIeft souffle
e,st si froid qu'il trafisfonae la chat et le sang en crystaux
frngiles. Dons les premiircs QuAtcs de Gau tlet, les Dngons
bloquaicnt sou.tent dcs passages cssentiels pI teur tenibTc
pouooif Atait capable ile rnassacter un h6los en un ifistant.
Mainterlafit, en pleifi aiL ils sont encore pll!.s teftibles, e,.i peut
se mes rct d ile tels fionstres?

.18.P <

Engenilrts ilons les plofo ileurc dt
ttonile, les Verc sont iles crAaturcs
hideuses aoec un appdtit il'ogfts. Les
Vers atTorefit lcs casse-croite sw ileux
jombes et t t grunil xofibre il'efitrc eax
o t peril, courage d l'idie d'ufle telle

Si Ic Vcr o litairc ipoque xnc telle peur, essayez il'irhaginer
l'aspect tcrrifiant de la Larce ile Vet d ileffii liquide, auiant
fiagfia que chait. Sa chauile Atreinte est quelque chose
qu'aucurr hontme efi pleine possessiofi ile scs sens xe ooudroit

sflauAE'ES
Annds de ltnces ruilirhentoircs, ces
pouorcs misilables ont Ati poss6.1is par
Carpicome.Ils fl'ofit plus ietl
d'h uain et ils se battefit cotflrfle iles
autorrlates, u iqtemefit capables ilc
tuer ot d'Atre tuis,



Le Crabe G6ant a rctrcuoa une flouaelle
jeuflesse grace A h pollution que
Catfticome a lAchie ilafis toutes les
mers autout de Capra, PIus itttripide
que jarnais, il s'est itstall' de plus erl
phs profofld'rflerlt dans les tefies, se
pr4cipitafit i I'attaque aoec ses pinces
mortelks,

MED'I]STS
Lo M6iluse, une outre crdature'marifle
ilettente plus ilangereuse ilepuis
I'oodnemefit ile Capicome. Sa piqiire
,nortelre o toaiouts iti rcdoutie, Elle
pmt pelcer mArrre I'arrnfie la plus
ipoisse, Toutefois, les MAduses n'ont
janais exist' en aussi gratul nombrc
isuqu'At mdintenant et tofit iamois
tont hoi la race hufiaine,

LTS Ct{rEt{SAE LAFCST|
Ce so t des tnostiffs Aflonnes au poil
oert digafti et colli etr paquets. Ils sont
polteurs ile toute u e sirie d'hoftibles
aofitagioris.It t rrutris's confue tottes
Ies malailies, ils sorrt to tcfois oictimes
d'une folie particuliirc et aleoiennent
fous-fuie x, assoifFs ile sahg, quand
ils attaouent.



Lutn(;

'{OMMES

Les lutihs ont toujourc aifiA prcaoquer
16 habitants des Huit Rouaumes. itant
paiictliiremefit fous de farces et de
blagues idiotes, Petits et npiiles,les
L tins sofit difficibs Aooincrc. tls
foltent Ie combat clirect, prefAra\t poser
iles embuscLiles Ai leurs oictirfles.
Malheur d celui qui leut tombe entre les
,nai s car le Lutin f'rend Ie plus Nranil
plaisir it torturer ses Drisonnnieis
az'ant ile les soulagei par la fiort...

Les honrmes rcquifls sont les tueurs les
plus cruels et les plxs insens4s du
,rlofide,Ils ont foit ile ombrcuses
guenes iusqtt'd lew difaite fitale et ils
tt'o t pas oublii la honte ile cette
ddfaite, Capricorae lew a ilonni la
chance ile rctrouoel' teur grauleur.
Ceftains sont ilircctetnefit AL son sentice
dafis le RoVaume Magique, illautres se
sott rendus au Rovaurne ile la Mer pour
rcpreftilre la latte,

IIs cofinaissent I'art de nonlbreuses aftnes tnais le airitable
plaisir de trer d'uft Homue Requiflte zJient qrc quand il peut
nettrc en action ces rangies ifltefininables ile ilents aciries. Le
Baiser Sanguifiairc il'rn Hofirne Requin est une chose A hquelle



LAMOKA
Les Velcrons sont une race mauilitc.
Lcar implication ilafis il'anciefis rihels
qu'il t,iut tlicux oublier a anefiti l.l
misArc d ales rnillions t 1ais, dc plusieurs
faco s, ils ont cndurl le pie cux-
t Amcs.Ils dtaiett a trefois dc gnnds
g etrierc, ,ndis le rs expiiences arec I,r
magie fioin ont andi ti leut force.
Puis, u e iler iire expAiefice lcur a
altpis cornme t s c la lorce lritale
al'dutres Atrcs ltittorlts ?t cotntrlent
tt Ii po r t et inst dnt itt x 6rfi ?n t il a x s I e s
dimensions iles tinibrcs pour se reposer
et se ttouttit dc cc qu'ils .raaietlt 7roll.

Les Velcrons sont lcs plus granrls alli6s de Capticonu!. Ils sor.tt
immunisds contrc toul difi yhysique; seute ln masic prflt l.s
ilissouilrc. L&r touchet est Mott ?t c,cst pat ce uon qu'ils sont
igslement cofinus. On n? peut 4uc s'attenilfc iL ce que
Capricorne ait beaucotq de Velcrons protdgeant lo pl part de
se s p roc ie use s posse ss i ofi s,



Bien que lo Qfite Fifiale soit parsemie ile ilangerc,oous
pourfez trouoef de ltaiile en chemin, Prilcipalerfie t, bien
entenilu,les Htros iloh efit a1.)oir ile l,t Nourtittrc totr sumh)rc,
fiais Ia rcute ile la oictoirc est lacilitie s'ils rdrssissefit A
touret les aifus rnagiques qui existent A prolusiorl sut Capta.

La nagie de Capra dipenil pour sa
puissaflce il'une essence distillae
prooefiaflt iles difiehsions iles tanAbres,
Si elle est coftecternefit concoctie, cette
essence peil sofl pouTtoir fial'fique et
ileoient un instrurnent de Ia plus pure
fiagre.

Les alchittistes draiefit prEaft
I'essefice efl potions et ces ilerfiiArcs
ilowent le pouooit de lancer iles
sortilAges magiques. Bien entefiilu, celui
qui s'y cofinait et fiagie utilisero tnieux
ce pouooir qt'un dAbttant, La potion
peut soit ehe brc, pout un rnoxitnurn

d'efficacitt, soit dittuite pow que I'essence tlistill'e agisse
infiailiotenteht sur toutes les cftatwes d sa pottAe.

Lc ginie fou de Capricome a bouoA un moyen ile coftorfiprc
certaifies potions pout qu'elles rcftilent impuissant qxicoflq e
Ies boirait. D'.tutrc port, iI! a des potioas qui otlt utl pouooit
srpAtiett i la nortnale, En combifiant I'essence aoec d'attrcs
itlgtidients, tels que des ailes de ilfigons, les alchitfiistes ont
cr6i des Potiofis qui amdliorcnt la puissance ale conbat il'utl
Hdros, U e Potion concoctie d partir il'esse ce et ile plufies
il'aigles,par etumple, garentit A sofi utilisoteur une Vitesse ile
Tit plus npide que l'6clab tanilis qu'une autre, distilue A paiit
il'essence, de safig ile lion et ile catapace ile tortue peut
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traxsforrner fiAtt e n laible cornbatta tefiunp issant flrcrieL
D'outrps-potiot$ donnpnt le poutloit dr fianipuler.lcs sommes
cnrcrc plus grandes d'ltrcryie magiqur ou lie iancet il,enormcs
mtssrtes sur I etrncfii... Cas Polions spi(iales .lonnent leurs
pouooirs pour un routt instafit mais elles sofit u e aiile
ithporta l( il.ans Ip combal (ontrc Capticon,e dont les agents
ch(rchcronl i les ditruirc thaquc fois qu ils en anront Ii
oossibilitd.

D'autres dispositils de puissa ce
magique peuve atrc trouais, bien qrc
l'o err sache tAs pe At kur sujet.
Artrefois, Ies articles tnagiques ile
granil Fou|ioir itaie t chose aotnft ne
,nais ils ont ilisparu au fw et d rflesare
iles aftfiies, Il en restc quekpes urls d
dicouztrir au cours de l.t QuAte, Ceux
que ao s Ates Ic plus strcceptibl( de

tlo l,er sont iles Ant lettes, irlsctites de kunes7rlu$santes.
grart?es a1t?c ne poitte tftmpie dans ale l,asserlce. Ces
4nulr l tes prkucnt dontt  nnc granrk puissancc, t t l le qnc
I Int , is ih i I i t i .  Maniez-tcs art  soinr

Bicft e tendu, arc1tn HAtus de Galotlet
!t. pourrait sanlirte longternps sar,s
repas rigulierc. Des co flits sa s fih
co trc lcs forccs ilu ,11.tl peuocttt ipuiser
nAfie h corrurc la pl s
itltltrcssion a tc et stuls wre goutde de
ct];lrc ?t un tlrcrceau d? Tiandc pet1lent
rnlitrret les luissa ts. La richessc ilc
Capru assure qu'il y i to jouls.le la
trourritute ett obo ilaftac poar
reoitaliser les H6rcs, Cependatt, elle
peut Atrc facileftcttt dAtnie rcnda t le
corfibat. Capficonr a Agaletnent ajo ti

+s\w
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utre arme nouoelle et sinistre AL l'onnure ile ceux qui s'oryoseht
a x Hdtos.,, certains des repas les plus appdtissaflts ont 6ti

Finalement, afie chose ga/a tie de g,niret de l'intir't est lo o e
du Coffte au Trisor. Cottrme ils ont pilli Capra, utte gronile
pattie de ce ttdsor s'est rctrorTtAe efitrc les fioifis iles Morrstres,
lI ex est il ileooil solefifiel ile tots les Hdtos ile lib'rcf b blus
nossible ilu ttdsor.

De nombrcux cofftes sont restis granils
ouoerts ct leurs richesses sont i prendre
librement, D'o tre6 sont ferrnis A cU et
hacessitefit les fiefies Clis aui ouprent
ta t d'autres choses sur t'ite.IIfi coffre
oarouilli cofitiettt ile Ia Nowrit re, des
Potiorls, dxTttsor... et beaucoup
.l'autres choses ile oaleur.IIs peuoent

'galefient 
atrc ilissifiulAs sous iles

trappes, tlors faites attedtion, Les Vel.rons eux-rflAfies
iplou1teflt ufi malin pleisir i se cacher A I'intdieur ile certains

Telle est l'histoire de la Qu€te Finale.
Au bout du (hemirl la paix reviendra-t-elle

i Capra ou le triomphe de Capri(ome sera-t-il total? La
r6ponse est entre vos mains, O H6ro9. Appuyez sur FIRE

et le d6fi va aommencer ave. le mot "Bie[venue..."

G AUNTLEi B! ln a fi97 TENGEN Iflc.Tous droits ftser7i6s.
lt t Atai Carfles Corporatiott.
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In pincipio fu Qaunt[ei'"i una perbofosa

aut entura contro potenri auaersari.
lPoi aenne Qauntfei'"' II, fa [fficite
spefizione per ripufire gfi enormi

sotterranei [ai suoi t-erri|ifi abitanti.
E a[esso ecco QA(lA{TLEt'^'lll -

La Caccia finafe.
L'intera isola di Capra i in pericolo a causa del potente

Signore della Rovina, Capricorno, che minaccia di scatenare Ia
pii tr€menda delle guerre. Solo gli awenturieri pii
(oraggiosi possono fermarlo...se sono fo unati.

LA CACCIA FI9{ALE
L'antico mondo di Gauntlet i denso di misteri e di

pericoli. ln mezzo ad oceani tempestosi, la leggenda parla di
una terra superiore a tutte le altre terre - Capra, sede degli
Otto Regni,l'Isola di MaBnus il MaSo-cuardiano della Pace.

Capra aveva visto molte guerre durante Ia sua storia,
guerre combattute tra gli abitanti delle sue terre, delle
montagne e delle foreste. La morte e la desolazione avevano
mietulo i loro macabri ta..olfi e sembrava che non ci foss€
fin€ alla sofferenza e all'agonia. Poi, tanti secoli fa, venne un
Mago a consigliare i sovrani dei Regni superstiti e a portarti



alla pace. Dopo aver risolto tutte le dispute e aver tracciato
nuovi confini, il Mago aveva detto:

"Io ho pofiato la pace e la paae restere. Da ognuno dei
Regni rimasti prenderO un pezzetto con cui fondare un regno
mio, il Regno della Magia. Qui eriSero delle polte tra queato
mondo e Ie dimensioni oscure che potrebbeto divorarlo.
Pertanto questa sari la mia legge, ta Legge di Magnus il Mago
Etemo, il Mago Guardiano della Pace. Se tra i Regni di questa
terla ci sari mai guefia, queste Porte si apriranno facendo
entrare tutte le orrende creature delle tenebre. Che ouesta sia
h Pace Finale; per(h6 se verr; infranta, tulta Capra iari alla
merca dei divoEtori".

I sovrani dei Regni non ebbero altra scelta ahe accettare la
tregua, e cosi fu accordato - i sette Regni sarebbero diventati
otto. Sulla scia di questo accordo, la pace arrivd finaimente su
Capra e con essa Ia prosperiti. Creature una volta nemiche,
erano diventate amiche e per tre secoli tutto era andato per il
meglio, Poi vennero i Vel(rons.

Alcune leggende parlano di agili galere che sfioravano gli
oceani tumultuosi, altre di vaste aavehe che si ehno arrerte
sul la superf i( ie del l i  terra. Qualunque fossero le toro origini.
i  Velcrons erano i  servi di quel le mjcabre enl i t ;  che si
atcalcavano dietro le Porte. Il loro scopo ela uno solo, quello
di portare gli Otto Regni di nuovo all; follia della guerra e
provocare, cosi la loro estinzione.

Insidiosi e buoni conoscitori delle tradizioni, i Velcrons
avevano sparso il seme del dubbio e della diffidenza tra te
genti di Capra. Essi avevano ripofiato di truovo lo spettro
del la morte violenta nel la terra e malconsiqt iato Nobil i  e
Re8nanti .  Al la f ine, essi erano r iuscit i  nel loro intento. per
una breve settimana - prima che la paura e la ragione
imponessero di fermarsi - gli eserciti del Regno degli Albed
avevano marciato contro quelli delle Terre Paludose. Gli altri



Re erano accoBi rapidamente per ristabilire la pace, gettando
sguardi ansiosi verso il Regno della Magia tem;ndoI peggio.
(Juando non si erano visti segni degli orrori prcsagiti, tutti
avevano reso giazie adi Dei per lo scampato peiicolo.

Ma col passare dei mesi, la tetra era stata colpita da una
maledizione. l.fiumi_che provenivano dal Regno della Magia
erano diventati pestilenziali, inquinati e senza vita.Nuovi
corsi si erano fomati, spargendo sedrpre pii melma mortale.
E il vento, dovunque soffiesse, portava con s6 il fetore della
decomposizione e della mod€.

. .-Qu-elli..bbas,tanza coraggiogi da a\,.venturarsi nel Regno
della Magia - o almeno quei pochi che ne erano tomati -
avevano raccontato di un nuovo Re, un easere il cui corDo eta
costellato delle sembianze di quelli che aveva divorato; un
essere coEotto aonosciuto come Capicomo che - in qualche
modo - iveva citturalo Magnus e pieso il suo frono. i saggi
.vevano rifletluto ed erano errivati a queste conclusioni]-
Durante le poche ore di follia che aveva quasi portato due
Regni alla guera, questo essete aveva va;cato ie porte.
Capricomo era I'araldo della fine.

E cosi Capra aveva compiuto la sua rovina. I raccolti si
erano guaslati portando li peslilenza. l poveri venivano
falciati dalla Peste e da altre Malattie. eiggio.ncora. peri, le
genti degli Otto Regni avevano ripreso a mormorare con odio
l'une contro l'allra, mentre si lramava Ia guerra!

.. E cosi fu, chc un appello venne fatto ai migliori campioni
ditutta Cap.a. Otto sono adesso riuniti per quisto,la sfida
pii grande lella saga di Gauntlet. Riusciranno a p.evalere
(ontro Capricolno e a respingere le Bue orde oltre te porte?
Riusciranno a prevalare, anche se perfino il cibo che
mangiano potrebbe essere a\avelenato, anahe se aono pochi
quelli di cui possono fidarsi? Per amore di lutta CaDr;, Io
dobbiamo sDera.e...



tt{oq,, L UEKKTEKO
Di tutti Kli uonini, nessuno t piu fotte di
Thot il Curniero, figlio del Rcgno !t?i
Vul fli, uha tena aspn c inospitale,
foryiatrice di yafldi co'nbattenti. Per
tutto ut de.en io,Ias aposse te escia
da grcna ha abbattuto i n.nid di Capn e
ni  ac. iato quel l i  che aurcbberc uoluto
distutbarc Ia pace del'isola, Dotato di
esubemnte rob stezat e ili fotza setza
ugusli,Ia carica tru.e dimormette pauru

A RMAT ULA: - Cuoio Risido (Eccelleate)
POTENZA Dt TtR.): - Latcio dell'As.id (Buoflo)
C()Rt'O A C()RPo: - Ascio 4o Guerra (Ecce0entet

VELOCITA Dt TIRo: - Scdrsa

lI Regno delle Vslchirie i la Cittit
Pcr.luta, una tefta somnerca dot)e solo
queli dotati di forza eccezionale e di
potei  mat ic i  possono soprcauiure.
Thvn i uia di qucsti. Tanti anni fa,
abbandonata la sua casa, em partita it1
cerco di au)entufe e di tesoti.Di tutte le
Valchirie nai esistite, nessuna a stata pii
celebnta diThyn dallapeqe di tume; la
sta soada scintillante e iI suo scudosta spada sciniillante e iI suo scutlo
intagliato di tune hafi o scdl,ato un solco

LA,'L/ALCr{,

in tutta Capn. Essa i una lt&g?nda pe4ino ha il suo popolo.
ARMATURA: - ScuAi (F...II.nt.l
PoTENZA Da TIRO:- Pusnale (S.arso)
Ca)RPO A CORPOj- Stdd^ (Iluono)

VELOCtTA DI TIRO: - Btond



MEKLTNO, rL MA?O
Pochi ho no studiato.oi Mapus e di
Ettsti essu o e stato il disftrolo pin
adatto di Metlino. Dunntu In.ua
p(tnan:uza (l RPR o dells Moxia, cxli
ha apprcso quasi titto quello chl il
Maestro po.reva insq atgli.lnoltrc, t:gli
ar.Lra.aptro cne ra tnagta non poteud
tisoll)rrc tutte Ie situazioni t inline aatuo
la.sciato gli sttuti pet.riaggiarc nd nontlo
atta rtcerco dt attrt s.grett, Arlcsso, alla
stta (onoscenza dcll ot(ano ha aggitutto
gra de capaciti di htta e un enotmc

ARMA?uRA: - N.ss!, 
'.'t{!ff!!;POTENZA DI flRo:- l".aht6in'i (S.a/so)

CORPO A CoRPc): - P,linal. (Scarso)
MAGIA:- Eccell.rte
VELOCITA Dl TIRC): - E...lltnt.

QSUTSTIOKL,EtfO
U't te' po, gli elfi costituiuatn u a razza
a pntle e ui.,tvano in quello chc ossi i il
Rttno delle Forcstc t! Iuheo lc cosii d.l
Regho del Marc. Ma k aitkhe suene
auLtano .listrntto qnesto popolo ficto,
dispe endolo in tutta Capn.
Lentanente, i loto lillaR:Ai isolati si unno
estit'ti t quando linalnaite enne la pace,
essi ?nno gia fititi.Qucstot en
dipentato I ultimo della sua !!ente r
decentio fa, qtando aoeaabfuci.tto Ia sua
.asa ella Foresta insicnft ai cotDi della
sua fanielia e desli anici tccisi i'l
un'imboscata.

ARMATURA: - Cuoio (Btono)
POTENZA DI TIRO: - At.o (S.d/so)
CORP(f A Cc)RP.): - Pulrhale (S.dBo)
MAGIA: - Scarsa
VELOCITA Dt rIRO: - E...Uert.



sEw\s L,'AOMO-KOCCTA
Co'ne si.Ii.e7't:t cl*: i pri,ni uomirli cruno
stati fatti dall'atgilla, cod a Caprc ?ftl

^ftitata 
una lazza di rccce |'itetti, chc

ao(Mtto prcso dinon sullc 
'nontape 

tn
lc aquilt t li aocuauo tns.orso i" pace Ic
lolo uite ntil.nalie. Ma durante L;stene
.he awaano s.onTtolto I'isola, neanihe Ie
Ioto dimorc furcho tispamiate ed essi
enno stati costretti a difenderci. Adesso i
loto gutnicti sono t i piu tcnuti da
tntti c P.tns i il fnno tn lorc, u'l
Ripant( di slauito uio.ntt.

lRMA fUIaA: -  Pi . t .d Durn tE.. t l f tnt t )
POTENZA DI TIRO: - l>i.tr. (Broro)
C()RPO A CORI'o: - Clda'a .li Pit trd (E...lknt.)

VElOCITA Dl TIRO: - S.arsa

D1(ACOL6, L'UOMO.
LUCEKTOLA

Un tenpo, Drucolis eta un ladro e un
rin"cgato, dispt.zzato pft i suoi nodi
ihlidi.o'fle lo sotlo 4uclli di tutti rli
abitanti dclle Pnludi. Fuzrito di iririone,
Dru.olis era canbiab, rtientanilota
attota I anko du plr.ti. Qualcu o tic!
(he puo anth? p?rnerrcrcelo, listo ch? eXIi
s.nbta ,aperc senpre dopt ('i un tesoro
da t/ooorc e che i suoi atti coraggiosi
so,to stnpre stati seguiti .la cospi i
aunenti dcl su! rcnto in ba (a...

ARMATURA: - Mdxlia .1i Fefto (Buono)
POTENZA Dl TlRO: - Fuo.o (Buono)
CORPO A C(lIIP(): - Ptraal. (S.dtso)
MAGIA:-  S.dr.a
VEL( 'CITA L' I  TIRo: -  MO'I 'STA

5r



ELIZZAK:D, L'UOMO DI
Et{rACCrO

ChissA cos'i che ani'na qu?sto
fonnidabile sucftnro? h sua faccia
.ristallina nbn tradiste e'nozi:oni, d tsti
dintostra patna o dubbio. AI contrurio:
cgli si trcun stnprc in prina lin.a nelta
lotta ofltro il nale, un eucnierorotato
alla distruzione di chiuiique attenti alta
Pn.e di Magnus. La.ua inna nighorc i il
ntrlgo pusnate.he porta senpft .on td, il
ttti ninino tofto congcla il nemirc fin

ARMATUL4: - Durc I,.llc .Ii chiaccio (E.cc ert.)
POTENzA Dl TIItO: - Gclo 6.arso)
coRPo A coRPO: - PuPrrt. tscafso)
MACTA: - I aEa
VELOCI,fA DT TIRo: Ecc.IIehtc

lgntntNo, LsrqJENo
l-Siftni dcl Regno del Marc, u popoto
Fcro ( nttezzoso, emuo stnti coitnoltr in
flolh telle Kette wi'nd dclta Lnnttta di
MaSnus. D;l tenio dettn pa.t, hntuxin,
asst at)eaa o fico os(i to i loro totti.
on, ptr tradizio'tc, otaai Principe del
Songne htruprcntuuia$i  i "  a i t rc f t f tc
ptr captrc | potloti e pottarc il ptoprio
aiuto. N(tturc, il pii Btand.l.i pin(ipi,aiuto. N(tturc, il pii Btand.l.i pin(ipi,
trn partito pcr m sihlile uia$io e uok era

on, pct tradizione,

percapirc i po|toli e

pi'\ to ato. P?t lui, il mod;;istiorc di
s?ruir? il suo popolo ela Etelhai

distruggere i lekli.i lontnno datte ontbsi spiaggc hi casn.
ARMATURA: - V.sti (S.aEo)
P,OTENZA DI ' RO: - t .dnt.simi (Ecccq.,tt.,
CC)RPO A CORPo: - Tti.Iqte (S.a60)

VELOCITA DI TIR.): - Buo,n



r qEqNtr
TLKEEA{OIIEELr ALEEzu

ll Regno degli Alberi era stato fondato dagli abilanti degli
dlberi  del le grandi foreste. Que3te creature vivevano
pacificamente, allevando piccoli animali in recinti a terra e
ra((ogliendo frutti e bacche. Ma il contagio proveniente dal
Regno della Magia si era diffuso anche tra di loro. Perfino
alcune piante, adesso, avevano assunto forne sinistre e gli
Insetti Smeraldo che inlestano quella terra sono micidiali.

La base di Capricorno in questa landa a un enorme
cimitero in cui si trova un antico tempio. Qui, da qualche
parte, ci sono i mezzi per sconfigBere i servi di Capricomo
nelle foreste, se solo si riuscisse a trovarli...

IL KEENO DELLE MO^TTAENE
Sospesi su abissi spaventosi, fragili sentieri e ponti

oscillanti si inerpicano verso il cuore del Retno delle
Montagne. Qui si dice vi sia un grande lesorc. Per molti che
avevano intrapreso questa strada, quel tesoro era stato il
passaporto per la morte. Pergli Eroi di Gauntlet, la strada
porta alla sconfitta di Capri(omo in questa parte di Capra.

Ma la strada A pericolosa, Destati dai negromanli e dai
mal€detti Velcron, spiriti. zombies si levano per attaccare.
Questa i una terra da passare in fretta, poi.h6.hi si ,ttarda vi
rrmane per sempre.

IL KEENO DELLE EALUDI
Il Regno delle Paludi a una reSione inospitale. Solo coloro

che conoscono gli intdcati senderi e passaggi segteti possono



sp€rare di soprawivere a lungo, poichi le paludi sono
micidiali e popolate da creature immonde e infette. Vermi,
Insetti Smeraldo, Cani Appestati ed altri, sono in agguato su
coloro che si staccano dalle isole.

Nelle viscere delle Paludi c'a un palazzo, dove le qenti di
questo luogo pesl i lenziale hanno ammucchidto i  loro
maggiori tesori. Tra questi, si dice vi sia la terza parte della
chiave per scon( iggere Capr icorno. I  ut lavia,  qui  r ,a anche
t in lo per i (o lo,  rpecie dove la Mor{e vdga per icorr idoi .

rL KEEAIO LyEr VaLCAN]
-. 

Di tutti gli oftori che Capricorno ha scatenato su Capra, il
pii grandi di tutti sono i Draghi di Fuoco. Tra tutte le te;re,
essi hanno scelto questa come dimora e sbarrano la via verso i

.  -  
l l  Re8no dei  Vulcrni  e un luoSo violenlo,  do\e i t  magma

del nucleo del  mondo erut ta sul la superf ic ie del  p idneta
uccidendo tut to quel lo che tocca. Gl i  Uomini  Luiertola che vi
abi tano vivono cercando pietre pre, , iose tra la lavi  che \ i
ra l t reddd e la r icchezza e a por lata di  mano. Va i  Draqhi  d i
Fuoc-o vogl iono Ienersi  i  tesor i  del  Regno dei  Vulcani-per re e
non l i  lasciano faci lmente-

IL KEqNO DEL MAKE
.  _.Le 

(oste e le secche in\ id iose di  quel to Regno sono sldte
la f ine dimolte navi .  I  re l i t t i  dominano i tpanirama.
Ugualmente tragica i la vista delle rovine della grande citta
dei  Sireni ,  che avevano domindlo i  mari  intorno-a Caora
durdnte le Lre del la Cuerra ma rh€ avevano subi to l€
sofferenze inflitte dai Velcrons. In tutto il reame, si Dud
sent i re l ' inf luenza nefasla dei  servi  d i  Capr icorno. S;t to ld



sabbia i in agguato l'alga mutante Quickvine. Le meduse
inlestano le spi iBse e gl i  Uomini-Squalo, te pi ir  lelal i  creature
degli  abissi,  hanno port i to l ' inferno nel la terra.

LA CrryfA'SEKDUAA
La Citte Perduta i abbandonata ed evitata da tutti. Solo

temerad cercatori di tesori hanno osato entrarvi e solo Dochi
ne sono tornal i .  Quell i  che ce l 'hanno fatta, ra(contano di
slalue gudrdiane, di molte trappole e tagl iole per gl i  inraul i  e
dei suoi nuovi abitrnt i  -  Liane Roc(iose, Stregoni, Cini
Appestati e Mummie.

Un tempo la Citti era un gioiello risplendente e i suoi
uomini di s( ienza regnavano supremi. Per queslo era stata
dislrutta. Si(uramenae, la Citt i  ierduta potr;  fornire le parl i
mancanti per la vittoria finale.

TLKEEA{ODEr Et{rACCr
Le steppe desolate e i (ampi di neve del Regno dei

Chiacci sono infidi e mortali. cli abitanti di qu;sto deserto
sono ugualmente nocivi.  lnselt i  Smeraldo sgaitaiolano tra le
rocce in cerca di cibo e Draghi feroci si  procurano i l  cibo con
i l  loro potente f i i to (ongel; lore. Anche qui ci  sono grandi
stregoni, in cerca della solitudine occorrente per preparare le
loro triste negromanzie e sortilegi.

Le condizioni sono sempre di gelo e di difficolti, ma i
pericoli della neve, del ghia(.io e di improwise slavine
rendono anche un semplice trasfe mento in un
incubo.Qualunque indizio vi sia qui per sconfiggere
Capricomo, verr) pagato a caro prezzo.
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IL KEENO DELLA MAE IA
Il Regno di Magnus, il Mago Etemo, i davvero strano. Il

popolo vive in casette di marzapane e strade di rnattoni gialli
portano ad urlo sterminato parco dei div€rtimenti. Infini egli
aveva aostruilo un aastello fantastiao, sia come monumenlo
alla Pace sia come sua abitazione.

Qui egl i  aveva poslo la grande \barra rontro le oscure
dimensioni  e I 'avela chiusa con una chiave di  bronzo e una
promessa. Se ci  fosse r ta la di  nuovo guerrd in Capra,  la sbarra
\arebbe stata r imosrd e tut to i l  male ahe stava dietro sarebbe
uscito per consumare Capra.

_ 
In qualche modo, que5to terr ib i le fato s i  era compiuto e

Capricorno adesso siede sul  t rono di  Magnus, protet io da
Slregoni, Zombies, Vermi, Uomini-squalo e alire matvagit;.
Ld Caccia f inale termina qui ,  o <on un glor io"o su. .ersoi  con
una scont i t ta Dolver izzante. . .
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Doou que uadnxo gli ar|'enturieri di
Gauntlet, troT,eraft o i pascoli dei non
trorti. Spititi 

'scinnno 
dallc tombe,

assctati di oc detta chiuttqlp sia
ancora virro! Arrche se scofipaiofio
ilopo aatr succhiato I'efieryia delle Iorc
aittime, gli Spiliti derJoxo cssete ?oit.tti
o colpiti da lo tano,

POLITEKEEIS'T

Vg
Anclrc gli spititi tninoti sono stati
a imati ilalla prese za del Signorc
della Rooina. I Poltcr:leist hafixo ttolti
modi di attaccarc i t)ioeftti, ,na d pafie
del loro maligno senso ilel I'umotismo
ch? prefeiscono dbitare ilerltrc grossi
scarponi clrc fanno tnuooere per tirare
calci allu loro dttive,,,



IA{J;EryTI SMEMLDO
Qaeste best ie undt,ol ta r ioeoa osolo
nclle foreste dcl Rcgno dqli AIbcri.
Atlesso sono affatnate di.arne e si
trolono dopu qfia. QueIIi piccoli sono
gid abbast.t za nociai per |'ia det
ttlorso peticoloso. Ma quelli gtandi
catnminafio oiklirittura ih pieili e i
Velcro s li h|nno ilotati di armatuft.
ili almi, Sotlo n po' pii illtclligenti e
sotlo coraggiosi iflbattqglia.I cotn na
con tlutui pii piccoli ha no lc po.lcrosc

ffii!,,r;:,:::,:" 
**,Mno sti aouerca,i (aituti rir,a t!osi
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Legiofti di Strcgoni lotati aI seruizio
deI Silafiore della RooitlahannrJ portato
lo soefit ra s i popoli innocenti ili
Capra.I loro inca tesifii ili luo.o sono
tlri.idiali, .t che pcr dto?rsari berl

Gli apprendisti stregoni inilossano
,nontelli con cappuccio t ihtparatto
I'orte di passare pet i mui.Ihn rolta

I  
-" 

J i ,npanta, dioentano Maghi e
, 

- . 
-.... .- 

itulossa o ufi caltpello a co,lo tipico del
loro rango. Gli Stregoni-Maghi possotto tetetnspotarsi,
apparcn.lo e scortparenilo a piacere, spatando le lorc scariche
ili plasma e scornporenilo ili nuoto. Quawlo attacmno i,l
mosso i ilifficile sapere quinti soho, uisto che si s|osta,lo dq
una partp al l 'a l t rc pi i  rapidanett t .  d i  n haui to t l i  dst id.
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Per tttta Capra, ci soflo exortni piante
che si cibano di oianilarlti incauti. Gli
Eroi ili Gauttlet sono il loro cibo
preferito ! L' Acchiappauosconi attefi dc
che le T,ittirne si aovicinino a
sufficienza e poi colpisce con grande
rapiditd. Molte specie di Liofle nortali
tiescono oiklirittura a spostarci sul
terreno e ail aooittghiarsi alla preila. La
Quickrrine uccide le sue Dittime
tftscinandole sotto Io sabbid del Regto
del Mare dffogandole. Le Liane di
Ghiaccio, d'altra parte, colpiscotto con
scariche di aghi di ghiaccio quanilo
sentofio Ia presenza del calore delle
vittime, AIti tipi di Liane sono
ugualmerlte rn ort ali.,,

ZOMEIES
CapAcot o ha isaegliato rnolti corpi
tianit lati per totmefltare Capra. Gli
Zofibie s s ono p artico lannente
peticolosi perchA non settoho il ilolore
e ileoono essere distrutti
couplctafiente priua di poterli
scofifiggefe. Arlcora pii spaoentosi
sono quelli che fiofi escono ftai ilalle

torfibe, ma che cercato ili offefiare i oi.renti con ,flafli ailfitche
per tra,cinarli nella fossa...Cli Zombies sono numerosi ei
Regni delle Montagne e detle Paludi, olbe al Regno ilella
Ma|ia, uicini allafonte di potere di Capricomo.



\lel Rpgho dtl.le MontaSne. Capricor,to ha inottrc Jottonappnrrrc |  pru lamig.rat i . r imi  a l i  del l? rpoctu passatp,  (ht
tomano i.n questa di,rtpnsionc pieni di odio profontlo ppr tuuo
.tO (h(r i re.Tut le l r  \4utnnie han,to n to. to mortnle e i  Iorc
nrtigli pfor)ocono fc te spooefitose.

/;6S ,/A
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J9L,P\
lt t-J

Ributtanti creature so o soie tlalla
t? o di  Capra, lat te di  fa,ryo o neoe,
Losn sptnga qtrcsti ?sseti ad att.tccote
.rcnt rc otlnali di came e ossa,
,.tuss tlo lo sa. Niente li distoglic dal
Ioro scopo e pritna di crcllnrc possorlo
rcsisterc ai colpi pii trcmendi. Esse
attacctno i  tnt  moi lo bizzarrc,

-  l  -  sthtn t lopircolppart i  Dioe t id is i

' t .sst .  
(hc s i  a l la.(ano ol l (  , . i t t i ,n. , ,ntrc, ,dosi  delh loro cami

lt''o a scoppiarc e poi tonn,n ncl prcptio coryo.

Qrnndo i  pr imi uonini  aenf lero su
Copra, i Draghi erano stati ca..ioti
fino nll' est i n zi one. N e erano ittn st i
solo d c tipi. I Draghi .li Faoco uioono
tra h fititrltn? c la l|tra fui Rel,rc dei
V lca'i c il lorc t'iato infuocito pui,
tncctrcrire fi Eroe in pochi seconili.l

Dnqhi di cltincc.io t iootto.hellt: pa i pii r(note dd R.sni dci
t  nta(t  t  t .  t t  toro l into ? Io lm., t t .  gr l ido t ln tnsfornarc ia camC h,i  a ( t  i  I  i  l . l  oro l  i  n t  o a, r o t  m., .  gr t  i  d; d n t nrf o nno r,,  i lo-.  o i"
r i l  snnSut: i  froei l i  (r istaui.  Ncipri l , i  Gnn,tt tet,  iDraRhi
(rano t'osti o Ruardin di pa\s ui oitnli .o la loro tiiltilc

@W
sf#

t:ra o postt a g ardti.ti passaggi trit.tli cofi la lorc t?ftilril
l,otenza .h. potetia cciilerc in u ista te aiche il Diit forte



degli Eroi, Adesso che sono all'aperto, sono ancola pii pautosi.
Chi p i aflrotrtarc queste beloe?

IWKMI
Nati fielle oiscere ilel rnofldo, i vernti
sono ilelle creature ofieaile
ilall'appetito oolace. I verrni ailoruno
Iaprcspettiva ili un prarzetto o ilue
garnbe e rnolti se la sono fatta sotto
ilaoanti a auesta r?rorte ortibile. E se i
Vermi nonnali suscitafio tali ba re,

imtnagina I'aspetto teffificante dei vermi della Looa,
seniliquidi, fatti di laoa e ili came. Le loro spire i fuocate sono
qualcosa che nessurr uofio sano ili mente desiileta ittcofltrare ,..

I EAKBAKI
Arrnoti di lance pimitioe, questi pooei
ilisgroziati sofio stati inilemoniati ila
Capricorlto. Di loro fiofi rcsta fiiente di
uuano e combattotto coflie attorrlil
capoci solo ili ltcciilere o ili essere

tEwry{ct{r
II Grafichio Gigante i stoto ri oigorito
dall'i a inamento scateflBto ila
Capricofio fiei mari ili Capra. Pii
.tuilaci che fiaL essi sono stati oisti
semprc pii all'intemo, mentre cortofio
all'attacco con le loro chelc micidiali.



LEMEDTLSE
Un'altra creahtra matirls che dopo
I'oooclto di Capricot,lo i .liL'cfitata
peticolosi i ltl Medusn. La sua puntu/o
( s.mpre stota tet uta, per&l pud
puetnrc a che Io pii robasta
i rtn.tttrra. Tuttaltia, le Meiluse non
so o rnai state nutneros? rotne adcsso e
no hnrfio tnni odiato I'uotlto in qucsto

I CAA(1gg'Pry5'TA'T1
Qtcsti sono enon i uastiti ilal
tnantello a (hiazz? ?c li ch? portano
tuttn tn serie di schilose infczioni.
lrntn i essi stessi all? malattie, sono
hrttar)i.t 7'ittime ili uno pazzi.l
pnrtinlilc c quando attacaarn, oienc
colpito d.t una tertibile agitazione.

I TOLLEWI
I Follutti si sono seflpre diocttiti a
totrnutarc gli nbitonti dcgli Otto
Regni con scherzi ebraoate i$(,rrcate.
I'itroli e rcpidi, i Follctti so,to difficiti
do battprc. Essi crjitafio lo scontn
dirctto, prclercndo farc inboscatc alle
loro oittit e. Guai n coloro che ca,lo o
irclrni rrclle loro t ofii, poichA i Folletti
atnafio tortafirc i loro prigionieri
yima di ucciderli.,.



gLr aoMrNt-sqtuato
Q esti sorlo i pii crudcli e spietati
assassi i ilel mondo. Essi aoeaano
.otlbattato fiolte guerre,lino a q ando
non enno stati scotlfitti
defi itioarflente. GIi Uot tini-Squqlo
non hanno tfiai ilirfiefiticato Ia
pergogna di qrella scoflfitta.
Capricomo, ailesso, gli ha dato Is
possibiliti di tonare di nlo?)o gnntli.

Alcuni di loro sofio aI suo iliretto sen,izio nel Retuo dcIIn
Magia, altti si softo ilitctti aerco il Rcgno del Mare pet
riprc derc la lotto. Essi conoscotto nlolte armi, ma il piacete ili
uccidcre per u Uotflo-Sqralo i quello di metter. ifi aziofte le
sue i fi ite file di denti flilati conre rasoi.Il Bacio Sanguitoso
di tu Uomo-,luolo i qnalcosn a ,ui pochi sopru.)uir)ono.

LAMOKTE
I Velcrons sono ufla razza ,nal?dctt.r.
Una oolto essi etafio dei peftieri alti,
ma i lorc espctinefiti con la magia nera
aoeaa estinto la loro Jorza. Allora, un
ultimo lollc espetimento gli aoeua
i segnato .t succhiqre la linfa oitele da
altri essci e s telcportarci nelle
ditnehsiofii delle tc .bre
istonto eamentt, per tiposarc c nutrirci

con qncllo che atteaano r bato.I Velctuns sono i magyiori
alleati di Copricorno. Essi sono inmuni allc pressioni
psicologichc - solo la magio li pud dissolz)erc.II loro tocco i la
Morte e qucsto i anche l'altro lolo nolnc. E'qui di nonnole che
Capticomo dispo ga di molti Velcrotts a guardia del suo pii
pre zi os o p oss c d i m ent o.



I'IIESORI
S?bbenc Ia Cac(ia 

-Finale 
sia pieta di pericoli,lungo Iq straila si

Ircua .rnche qudlch?,aiuto. prima, natunlmentc, ili Frci
detono aoerc ilel Cibo per sopraouiucrc, fia la ui; .lella
ui,lloria.pud esserc.rcs.a pii fa.ilc se trcuano g!i ausili magici
cne eststono a ptotltsiofic su Capra,

La potefiza della maRio ili Ca\ra
rlipcndc da un'esscnia distillata ddb
dit e siofii oscute.Ma ipolata
accottamette, qtesta esse za peftjc il
suo potefe moloagio e ilipefita uno
strumento ili magia puissima.

G li dlchimist i iz'eaano.listill ato
I'csseflza in poziotli che cohferiscono il
potere tii lanciare granili inaafitesiui.
Nahtrdlfiefite, chi i a.lilestmto alla
magia fold u uso migliore di questo
poterc di chi nofi A adilestnto. La

poz.ione pui, ?ssere b(.,uta ppr il ,nassirrlo effetto, opp rc
tlistrulTa in modo che le sti c dcll'essenza igiscani
ittlmeiliatarnefite su qlalunque creaturc neli; oicinatzc,
ll,genio tol,lc di Capricorno ha tro.,ato il ,flodo di inq inarp
dlcunc delle pozioni, (osi chc questr: hnnobilizza,n t:hiunqrrc I(
bpta. D,a,ttra.pattc, ci sono pozioni (he (onleriscoto noggiori
potei del solito. Comhinando Ir essrnze arcarp (on nltri
ingredienti, come ali di dn|o, gli alchimisti hanno crcato d te
I'oztonr .he aumenlono Ie (apacitA.ombattit,e di u frce. LLn
pozion.e composta con le p?nne tli un'aquila, ad esunpio.
(onlcnscc una Velocilit di Tiro fulminea, nentre un ittra,
disl.illata dall'c,ssenza, dal sangue di leone e tlal guscio t!i
tarlaruga, tnsJon la un combttlrnte dcbole in ui posscnt.
guefiierc.



AItrc poziorli conleriscono il potere di tflaflipolare quantitd
arlcota rflaggioi ili energia nagical oryurc ili sporare missili
enonfli sul nemico.,,Queste Poziorri ilufifio poco hla soflo urr
aiuto importdnte flella lotta cofitro Capricono, i cui agcnti
cercono ili distruggetle quanilo possono,

Si possono trovore afiche altA cofigegti
magici, a che se hofi si sa fiolto su ili
essi, Una rolt.t, gli oggetti ,nagici di
ganile potere etuno pifittosto comuni,
ma con gli ahfii si sotlo rarefatti,Ne
irfiaftgofio alc ni, da scopite ilurante
la Ca.cia. Quelli che si trcoano ili
solito sono gli Afi leti cot, iscrizioni di
potenti R fie, ificise con puntetuoli

irltrisi di essenzd, Questi Arfitleti portafio url granile potere -
cone I'Invisibilitd. Maneggiali con cura!

Natutolme te, nessutt Erce ili Gauntlet
potrebbe sopraorioerc a 1fi18o senza
pasti rcgolori, La lotta cofitinua con le
lotze del male infuholirebbe aflche lo
costituzione pi'i tobusta, fia basta
anche ufla fiasca di sidro o un pezzo di
cafte pet ifiaigorire il corpo. Lq
ricchezza di Capra assicura
l'abboflda za ili cibo per ioitelizzare
gli Eroi. Ma questo, peri, pui essere
distrutto ilurafite i cofibttttimefltl
Ifioltle, Capricorflo ha aggiuttto
,t'altra art ta sirlistra all'arsenale ilei

nenici degli Eroi ,., .tlcufii dei pasti pii
aryetitosi soflo stati aotelehati..

biifie, na cosa che garantisce il ilestarsi ilell'ifltercsse i lQ
oista dcllo Scrigno ilel Tesoro , Dopo a?.)er saccheggiato Capfl,
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,nolti ilei tesoi sorro fifiiti nelle nani dei Mostri. E' dooete
solehne rli tutti gli Efoi rccupelame il fiassimo possibile.

Molti scigni sono cornpletaflente
apefti e iI co tenuto si pud prendere
libefime4te. Altti sono chiusi e
richieilofio le stesse Chiooi che aptuno
tqnte oltre cose s ll'isol.t, Ufio scAgno
.hitso pud cofltenere Cibo, Poziofii,
Tesoti,,,e tante altre cose che possono
essere utili. Possono aflche nascorrilerc
tnppole diaboliche - pet cui stai in

.gaaf.lia. A che gli stessi Velcrons si ilitrettofio a nascofliletsi in
nltuni scieaL,,

GAUNTLEr'i,| I @1991TENGEN Inc, Tutti dirritti isen)ati.
' 4t Atai Gotfies Corporatiotr.

Questo. quindi, a il racconto della Caccia Finale. Alla
fine torneri la pace su Capra, o si completeri

il trionfo di Capricorno? La risposta a tutta nelle tue mani,
Eroe. Premi FUOCO e la sfida avri inizio con la Darola

"Welcome,.," (Benvenuto,




