
L<'AI'I IlG I I]STRIrcflONS

CBltl 6U724 Cag*tte
PræsSnlFTand RUN/STOP keys slmultân€ousry. rrcss Pl^Yon th€
câss€tte deck then follow on gcrcen prompts,

cBm 64/728 D''k
Type l,{)Æ!"".4.r and press BETUBIT, th€n follow on scre€n
prompts.

Sp".,trum 48X C,,'^tette
Tt"e L() D_" and pr€ss EIITEB. then prcss PlriY on the cassette

s.pectl'lm +2/+t
Press D TER. The game will load and run âutomatlcally.

Amstrad CP|C Casetae
Præs CTBL and small ENTER keys shultaneously then prese PLÂY
on the cass€tte deck.

Amttrad CPiC DIsk
Typ€ RUN"DISI{ ând press ENIEII the game wi ll th€n load and run
autoûraticâlly.

Atafl ST
Ins€rt dlsk Into drlve ând swltch on computer, the gam€ will th€n
load and run automâticâlly.

CBIt, Amtga
Swit€h on the comput€r and Ins€rt the gamedish the game will then
load and run automatlcâlly.
lltlFORIÀNTF Spê€trurr| 481{/,t!5trâd CPiC Car!€ttc aJs€rs
You wll I b€ prompled to res€t the tap€ counter on your câss€tte deck
ât th€ b€ginnlngoflevel l. Should a tap€ loadlng€rroroccurwhll€
loadlng any of the l€vels, rcwind and reload ftom the beginnlng of
the dâtâ blocks for that particular level.
roi your convenlence ee have includ€d the following grid:-

L€vel1 ooo

l,evel2
L€v€l 5

L€v€l 5

scEIVIRTO

Can you h€lp Arthur in hls qu€st to r€scue Prlncess llus? five
pulsatlng lev€lsofh€art stopplng actlon wher€ lormidable opponents

CONTROLS

Joystkk Controle
To fir€ down, Jump and pul I down together wlth â press ofthe rIBE
button.

L€ft

cB 64/r2a
Jo)stlck ln port #2.

Iteybard Conûols
SPDCTRUI!
!iPÂCEE,Tf,
o
I

Toggl€s b€tw€€n tltle pages.
Startsgame.
Keytroard or Joystick s€lectlon.

Jump,Up Ladder

fùeel/Down Lâdder



C PS SIIIFI + SPACE (4aK) Paus€.
EREUiI[EY{12aK) Paus€.
After piesslng l, choose the controt method you pr€f€r.

ATTSTA,/|I)
Keys are us€r dennable, pr€ss 1 to choose your keys.
Preca 2 and th€jolstick wlll b€come âctlv€.
ôy d€fâult, c.nuol ls byjolstick.
Pvess 5 or flRD to stârt gam€.
To paus€ garne prcss the ESC, pr€sslng E-SC tr{ice will abort the
gam€.

cE 64/124
Q Quit.
OOIïIiIODOREIIEY Paus€r'Unpause.

ATÀru S1 & CEII A.IIIGA
FI
FZ
rto

SPBCIAL WEAPIOITS

lluslc on/olI, Sound rX ortoff.

When the player finds a sp€clal weâpon {thes€ are found ln chests)
this can b€ activated by holdlng down the trlBE buttorù/key until th€
indlcator on th€ status panel I lghts up fully, and th€n releâsing the
rIRD buttonÂey.

CONîINUE OPTIOII

When the plat€r has lost allofhls llver he will b€ giv€n th€ option
to contlnue from where h€ left off, thls option witl be availabte for
a limited numb€r of times (the numb€rof 'continues' wiU vâry from
fomat to fonnat).

O rcag Câpcom co.Limit€d. A ights rcs€rved.
Thisgame has b€€n manufactured under licerc€ from C rcO CO.,
LTD., Japan. Ghouls n' Ghostsn and Cq"?COllt or Oq"FCOMo are
tra<temarks orc PCOM CO.. LTD.

ltanufacturcd and dlstrlbuted under licens€ by U.S. AOLD LltttTED,
Units 2/5 tlolford Way, tlolford. Eirmingham 66 7AX.
T€lephone: O21 625 5588.

Cop"ightsubsists on this program. Unauthorised copyibg, lending
or tesâle by any m€ans is strictly pmblblted.

,STNUZIONI DI CAATCA ENTO

CBlt, 64/728 Cair€tla
Pr€ml contemDorân€ame.te i tasti SnIFI € RUN./STOP. Premi PLAY
sul registratore e pol segul le indicazioni sullo sch€rmo.

CBF 64/72A Dts.hetto
Battl l,OAD"",8,l e premi BEIUBN, pol segui le indicazioni sullo

Spe.aruù 4AK Czçsettz
Bâttl I,{)/U)'" e prcmi lNVlO, poi premi PlrtY sul registratore.

s.pectrum +2/+3
Premi llLO. Il gloco sl carlcâ e gira automâtlcamente.

Amstrad CPC Câssetta
CIBL e llrlvlo plccolo, poi premi PLÀY

sul rcgistrator€.

Amstrad CP|C Dts.hetto
6attl RUIT"DISK e prcmi ltrtv|O. Il gloco si carica e gira
automaticamente.

Atârl ST
lns€riscl il dlschetto nel drlve e accendi i I computer, il gloco sl cârica
e gila automatlcâmente.

CBm Aû1ga
Acc€ndl il computer e lns€rlscl ll dlschetto programma. Il gloco si
cârlcâ € gira automatlcamente,



^TTENZIONE! 
Utcntl Sp€ctruD 48|{rlDstrad C?'C Câ3o€ttl

Al l'lnlzlo del Llvel lo I âppare I I solle.ito a rcs€ttare | | contaglrl del
r€glstratore. Quâlora si verlncass€ro d€gli €rroi dl cârlcâm€nto dl
unod€lllvelll, rlawolgeree câdcare dall'lnlzlodel bloccht dl datl
dl quel particolare liv€llo.
Per magglorc €onvenlenzâ, abblamo lncluso la grlgua sequent€:

Llveuol 000

Llveuo 2

Llveuo 5

Liveuo 4

Llvello 5

SCEI]ABIO

C€ la fal ad assist€re Àrthur nel suo tentâtivo d I salvarc la ftin€ip€ssa
llus? Cinqu€ €oncltatl llvelll di azion€ al cardlopalm4 dove
formidabili awe.sad ti sbânano la strada.

CONîROLLI

Coùtroltt Joystt k
Per sparâre lô basso, salta e tlra In basso unitamente a pr€mer€ il
bottone dl FUOCO.

Salta/Sale Scâla

Sinistrâ

Inglnoc€hia,/Scend€ Scala

cE 64/124
Joystick nella porta #2.

Cont o t Tastlem
SPDCTRUII
B,TBAA s{âmbia ûa le pagin€ di testa.
O Iniziâilgioco.
I Sllezione tasti€nojoystick.
CArS SIIIFI + Ë^JIIIA (48K) Pausa,
Tasto BREAIi (128|{) Pausa,

Dopo aver pr€muto 1 scegli il controllo che preferisci.

ÀTISTRÀI)
I tasti sono rldeflniblli dall'utente; preml 1 p€r sceglier€ i tasti.
Prerni 2 e iljoystlck si attlva.
In defaulL il controllo vlene dato daljoystlck.
Premi 3 o rUOCO p€r inlzlare ll gloco.
r€r far€ la pausa, prernl trSC. ftemendolo due volte abortlscl ll
gio€o.

c6tt 64/128
q Abbandona.
TâSIoCOËËODORE Pausa,Ripresa.

ATAiI ST/CBiI AIIIGA
rl Pate.
F2 MusictElTetti sono Accesi/Spentl
r1o Abortisce il gloco.

AR.'TI SPEICIALI

Quando ll giocatore tmva d€ll€ armisp€clall (queste si trovano nelle
câss€), queste possono esserc attlvate ten€ndo schiacclato i I bottone
dl ruoco/tasto fino ache l'tndlcâtoresul quadro dl sltuâzlon€ non
si âccende completamente, € poi rllasclândo ll bottode di Fuoco/

ONZ'OITE PRo.SEO A IM E NlO

Quando hai p€rso tutt€ le tu€ vite, tl vlene data l'opzione dl
prGeguirc da dove hal lasciato. Questa oPzlone è disponibile solo
p€i un llmltâto numero dl volte (il numero dl pios€gulm€nti' varlâ
da formato a fomato).

O 19Ag Capcom Co.Limited. lutti i dirittl rls€flati.
Il programma è stâto ptodotto su llcenzâ CAPCOT'I CO., LTD.,
Glappone. Ghouls n'chostsF e cArcofih o cArco r, sonomarchi
della CAFCOM CO., LTD.

Prodotto e dlstrlbuito su licenza dallâ u.S. GoLD LIl,llTED,
Unlts 2/5, nolford Way, llolford, Blrmlngham E6 7AX.
Tel: 0211 625 5588.

Il programma è cop€rto dâ copFlght. Coplatur€, amtto o riv€ndita
in qualunqu€ modo eftettuatl, sono str€ttamente vi€tatl s€ prlvi di



LAT'EA.IIWEÉANOEII

CBIï 64/728 l{âsætte
Dle SrIFr- und RUlt/STOP-Tast€n glelchzeltlg drûcken. PUIY auf
dem l{ass€ttenrecorder drrù€k€n und dânn den Anwelsunoeô aufdern
Blldschlrm folg€n.

CBm 64/728 Dtskette
U)ÀD"".8,r €intlpp€n und auf A.ETUBN diùcken, dann den
Amr€lsungen auf d€m Elldschlrm folgen.

Spectrum 481{ lfasoettc
II) D eintlpp€n und auf EflTER drùckerù dann ?1,,^Y auf dem
llâssettenrecord€r.

Spcc',ùm +2/+3
Auf EIITERddck€n. DâsSplel làdtslchdânn und lâuft automatisch.

Schnelder CFC xâssette
CTBI, und glelchzeltlg dle kleine ENTEn-Taste drùck€r! dann PL.AY
auf d€m Kâss€ttenrecord€r,

S.hnetder CFc Dtskettc
RUd"DIS|( eintipp€n und auf ÊNIEB drùck€n. Das Splel lâdt sich
dann und làuft automatisch.

Atzrl ST
Diskett€ ins Laufwerk einfùhren und den Comouter anschâlten. Das
Spiel làdt sicb dann und lâuft automatlsch.

CBI,I Aùtga
Den Computeranschâlt€n und di€ Spieldlskette elnfùhr€n. Das Spiel
làdt slch dann und làuft automatlsch.
IiICTTIC: 

^n 
Sp€ctrum 48K- utrd Scbnelderbenutrer mtt

l{âss€tten.
Sie werden aufgefordert, Den Zàhler zum Anfang von L€vel I
zurùckzuspulen. Sollten Sle b€lm Laden elnes Ler€ls lrgendwie auf
Schwiefskelt€n gelat€a dann wled€rbol€n Sle den Ladevorgang der
Dat€nblôck€ rùr d€n entsprechenden Level.
Um I hn€n dabei zu helferL hab€n wir das folgende aâster belgefùgtl

Lev€l I ooo

Level2

Level 5

Level 5

szE Aato
KOnnen Sie Arthur b€l seher Mlssion unterstiitz€n, wo er dle
Prinz€ssln llus b€ftelen mu9? fiinf spann€nd€ tÆ\,els voller
âtembreâub€nderAction, wo kriiftlg€ Gegner al les untemehm€r! um
lhn€n den Weg zu spen€n.

STEAERAflA

Tastatursaeuentng
Um nach unten zu feu€û, springen Sle hoch und zlehen Sle
gleichz€ltlg nâch unten durEh Dnicken auf den TEUERI$TOPF.

Springertdie tÆtt€i hoch

,,,*+-f ^*""
finlen/dle L€lter runter

cBlt 64/128
Joystlck In Anscblqô #2.
SPBCIRUIT
LEDKIASTE
o
1

S€halt€tzvls.hen T|t€ls€lten.
Stanet das Spl€1,
Wàhlt zwls€hen Tastatur und Jolstlck.



C,A?!l$t|rT+ LEDiLIISIE{4an Paus€.
SrE/Ur-TÀllTE (t18f,) Pause.

dâchd€m Sle auf I g€driùckt haben, wâhlen Sle dl€ bellebige
St€uerung.
SCIIIIEIDDR
Dle Tæten sind d€finierbar. Auf 1 drùcken, um Tasten zu wàhl€n.
Auf 2 dnnck€n, um den Joystlck zu aktlvlercn.
UrF$ùngltch€ Steuerung lst fiir Joystl€k g*€tzt.
Auf 5 dnùckerl um das Splel zu starten,
Auf BSiC dnùckerl um das Splel anzuhalten, nochmallges dnùck€n
der [lic.Tast€ brlcht das Splel ab.
c6Ë 64/12a
c
COilËOIX)Rf/Târt€
AT/IR ST & Alllc
là1
E2
F10

SPEZIALW]IFFEII

Spl€l abbrech€n.
Paus€^ilelt€Fpl€l€n.

lluslkân/âus, Sound-EfIekteân/aus.
Spielabbrcch€n.

Wenn der Spleler Spezlalwafien entdeckt (sle benn(kn si€h in den
filsten), kônn€n di€se akthlert w€rder! lndem man den
FEUERXI]O?F (odq Tâste) gedrùckt hiilt bls dle Anz€lg€ âuf dem
Stâtwbr€tt voll aun€ucht€! und lhn (sle) dann wi€d€r tosli8t.

'CONNNUE"OPNON

tlat d€r Spleler âl l€ s€in€ t €ben verlor€n. so wlrd lhm dle ltlôgllchkelt
gebot€n, von derselb€n Stell€ weiterzusplet€n. Dles€ Option tà6t
slch nlcht unbegr€nzt wled€rholen und die Anzâhl der mô'gttchen
'Wl€derholung€n' vaflert zuliscben d€n velschled€nen formaten.
O rgAg Câpcom Co. Llmlt€d. Al l€ K€chte vorb€halten. Dles€s
Spiel lrurde herg€st€llt mlt d€r Gen€hmlgung von CÂFmU CO.,
LTD., Japan. Chouls'n'Chætsfl und CAPCOII'od€r Oq"FmË6 slnd
Warenzelch€n von CAPCOM CO.. LTD.

fl€rg€st€Ut und veitellt ln Liz€nz von U.S. COLD LIMIÎED
Unlts 2/5, Holford Way, tlolford, ôlrmlngham 86 ?AX.
T€l€fon: O2r 625 l:taA.
Dâs Proglamm lst urhetreryechtlich g€schûtzt. Dâs unautorisl€rte
KopiercIr der V€rl€lh oder Weiteryerkauf welcher Art auch lmmer,
sind strengstens unt€rsagt.

I/|'Sf nacl Iotrs DE c rrABo El, Enr

CBIq 6U72A Cass€.tlê
Appuyez sur les tooches SHlrI et ROn/Sm" €n même temps.
Appùyez sur Pl/lY sur le magnétophone puts sulv€z l€s instructlobs

CBL 64n28 Dtsquette
Tap€z lr^D_.",4,r et appuy€z sur AETUR]II puls sulv€z les
instructlons sur écnn.

Swcttum 48 Casættc
Tap€z rcAD_" et appuyez sur EmEB puls appu)€z sur PI,.AY sur l€
magnétophon€.

s,pe.tmû +2/+3
Appu'€z sur EIITER et le jeu s€ chargera et se déroulera
automatlquement.

Amstmd CFC Caæetae
Appuy€z sur CTRL et lâ p€tite tou€h€ ENTER €n mêm€ temps puls
appuyez sur PIAY sur le magnétophon€.

Amctmd CFC Dtquette.
Tap€z RUllTISl( et appu]ez sur EllTER. L€Jeu s€ charyela €t se
déroulera automatlquemebt.

Àtârt ST
htroduls€z la dlsqu€tte dans l€ lect€ur at allumez l'ordlnateur. tÆ
j€u s€ €haryera €t s€ déroulera automatlquement.

CBFI Aùlga



Allumez l'ordinateur introdulsez la <llsquette dejeu €t leJeu s€
chârgera et 3€ déroulera automatlquement.
IlllFOnr?UTT: Utllbât€uE d€ Sp€.tmm 4aK/Arstrâd CPC
Câit€tt€
On vous demand€râ de remetfe votre compteur au début du nlveâu
1. Sl pendant lecfiargement d'un nlveau quelconque, un€ €rreurde
chaEem€ntv€nattà se produlrc, réemboblnez et rccbargez à t arttr
du début d€s blocs de données co.respondant à ce nlveau parttcu ller,
Pâr soucls d€ cornmodité, nous avons Incorporé lâ gdll€ sulvante:

Ilv€au I ooo

Nlv€au 2

Niveau 5

fliveâu 4

lllveâu 5

ScENAAIO

Pouvez'vous ald€i Arthur à libércr la Prlncess€ ïus? Cinq nlv€aux
d'action palpltante dâns lesquels vous âurez à afironter de
r€doutables adv€rsair€s.

LES COFIF'AJ'IDfI)

Cotntnattaleô <Ie llanahe à Balaj
Pow falre feu vers le bar sautez et tlr€z ve.s l€ bas en t€nant le
bouton feu €nfoncé.

SâuvDscalad€z Echette

Gauche

Agenouill€z-vousÆ€scendez Echelle

cBit 64/r2a
Man€he à balai br.nché sur entÉe #2.

Comûan<tès <le Clatier
srEcTnuu
EÂAAEd'ISPACE!!E|{T Permute entre les pâg€s des tltres.
O raltcommencerlej€u.
I Séle€tlon d€ clavier ou manche à batai.
cÂJ,s slltFT + ESPAGEMNT -
r48t{l
Iouche EAE 

'U( 
( 128K)

Aprè avoir appuyé sur 1, cholsiss€z le moy€n de contrôte qu€ vous
préfêrez.
AIISTRAI)
L€s par l'utllisateur. Appuy€zsur 1 pour
cboisir vos touches.
Appuyez sur 2 et la manch€ à balai s€ra activé.
Par défâuL l€ contrôle s€ falt par mânch€ à balai.
Appuyez slr 3 ou sur FEU pour commencer lejeu.
Pourmettre leJeu enpause, appuy€z sù ESC. En âppuyânt sur ESC
deux fois, vous avort€z le jeu.
cBll| 64/128
Q Quitt€z.
ToucheCOIIIIODORE PauseReDris€
ATÂff] SI & ÀIIIGA
f1
12

rto
AR ES SPECIALES

lluslque, Efiets Sonores, Ervtlors

Quand lejou€ur décourrc un€ arme speclâle (ces ârmes s€ trouvant
dans des coft€s), ell€ p€ut être actlvée en tenant le boutodtouche
FEU enfoncélusqu'à €€ que l'lndicateur sltùé sur le pânn€au des
statut solt entlèr€ment lllumlné, puls en relâchânt le boutorvla

oPno comrNaE
Àprès que leJoueurait p€rdu toutes ses vler on lul donnera Ioptlon
de reprendr€ leleu là oir I I I a lalssé. Cette optlon ne s€ra dlsponlble
qu'un certâln nombre de fols (l€ nombrc de _contlnue- varlera de
formât en fomat).
O l9a9 Câpcom co.Llrrtlted. Tous drolts res€rvés.
C€J€u a été fabiqué etdistrlbué sour Ucence de CÂfCOl4 CO., LTD.,
JâDon. Ghouls n'Ghostsn et CAfCOMft ou CArcO Ô sont d€s
marqu€s d€ CAFmM CO., LTD.

rabrlqué et distribué sous lic€nc€ par U.S. COLD LIIiIITED,
Unlts 2/3, flolford Way, flolford, Blrmlngham ô6 7AX.
Téléphone O2I 625 5344.
L€s drolts d'âuteur subslst€nt sur ce programme. Toute cople,
locâtlon ou rev€nt€ non autoris€€, sous tout€ forme, stri€tem€nt
interdites.


