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3 INSTRUCTIONS DE CHARGEMENÎ

ATARI 52O.T(XO MEGA ST/STE.
AMIGA 50O.1OOG2æO

Eteignez votrs ordinatêur, insérez la disquette dans l€ l€ctôur ( A pour Atari,
DFo pour Amiga) €t rallum€z votre ordinatôur, le programme s€ lancora auto-
matiouoment.

IBM PC ET COMPATIBLES

Charger votre DOS, insérez la disquett€ dans le lecteur A, tap€z A : puis
ENTER et taD€z GP2 suivi de ENTER.

AMSTRAD CPC 6128-6128+

Eteignoz votre ordinateur, insér6z la disquett6 dans le lecteu( rallumez votre
ordinateur €t tapez : RUN "GP2

coMMoDoRE 64-128

Eteignez votre ordinateur, insérez la disquette dans le lect€ur, rallum€z votre
ordinateur et tapez : LOAD "GP2",8,1

INSTALI-ATION SUR DISQUE DUR POUR IBM PC ET COMPATIBLES

- Copiez tous les lichi€rs dans le réoartoire de votre choix
- Pendant le jeu, la disquotte originale doit être pr6sênte dans 16 lecteur.



4 LEJEU

Affront€z les pilotæ des bolides monés par uft, main de maîtr€, cello ds I'ordl-
nateur ou défiez un autr€ louour sur les plus fameux circuits de vitesse du
monde.

GRAND PRIX 500cc ll peut se jouor à un ou deux joueurs, au clavier ou au
joystick. L€6 deux adversaires contrôlent chacun une moto el possèdent leur
propre écran de jeu.

- [écran du haut visualisê la moto du jou€ur 2.
- ll6cran du bas visualise la rnoto du joueur 1.

En mode 1 joueur, vous avez la possibilité d'affecter l'écran du haut à difté-
rentes fonctions, comme la vue du circuit 6n persp€ctive; un tracklng de votre
moto (cam6ra derrièr€ votro moto); placer la caméra sur une moto pilotée par
I'ordinaieur.

* Training
Dans le mode entraînement, il n'y a que lgs motos pilotéss par les ioueurs sur
l€ circuit, lo nombre de tour €st illimité, vous pouvez sortir du mod€ "entraîne-
ment" à tout mom€nt en appuyant sur la iouche " ESC" de votr6 clavi€r.

' Raca
La course s'etfectuê 6n 4 tours et s'arrâe lorsque toutes l€s motos sont arri-
véês. Vous pouvez sélectionner pour chaquo coursô, un circuit parmilesl2du
chamoionnat.

La qualification est facultalive, vous devez etfectuer 1 tour, votre temps sera
pris €n compte et déterminera votre place sur la grills de départ.

' Championship
Si vous effectuez l€ Championnat du Monde da Vitesse, vous devrsz concourir
sur les l2 circuits authentiques des Grands Prix... Vous deviendrsz o6ut être le
nouveau Champion du Monde des 500 cm3 !



5 LES ECRANS

Lors des sélectlons, le curseur ne p€ut s€ déplacor qu'à I'aide du joystick ou
avec les flèches du clavier. Pour validez votre choix appuyez sur le bouton de
f6u du joystick ou le shift droit du clavl€r.

5.1 Ecran de s6l€ction des Jouours (Cf. Fig. 1)

Les motos des joueurs sont piloté€s séparém€nt à I'aide des ioysticks ou du
clavi€r aux conditions suivantês :

- toutes les dsux aux joysticks ( Atari, Amiga)
- tout€s lôs dsux au clavier (lBM)
- l'un€ au Joystlck et l'autre au clavbr ( Atari, Amiga, lBM, Amstrad CPC)

March€ à sufure

' Sél€ctionnoz le mmbo de loueurs (1 ou 2)
' Sél€ctionnoz le mod€ d€ déphcem€nt
' Er 1€z vot|E nom (facuhatio

e
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Pour réaliser ces ditlérents choix, cliquez sur leurs zones cofrespondantes :

Saisie du nom du joueur.
Déolacement au claviêr.
Déplacement au joystick.
Charger une partie (par €xômple, un championnat n'ayanl p.rs

été terminé)
Mode 2 joueurs, vous jouez à 2, une seconde page de sélection s'atti-
chôra aorès les sélections du Joueur 1

ZoneF:Mode1joueur
Zone G : OK, touche de validation des différents choix ; en mode 2 joueurs la

page de sélêction du joueur 2 apparait, en mod€ ljoueur I'écran de
sélection des motos apparait.

5.2 Ecran de sélection des motos (Cf. Fig 2)

PLâ"ERT

Zone A
Zone B
Zone Ç
Zone D

Zone E

lig.2

Vous avez le choix 6ntr6 4 motos d'écuri6 de course différentes.
Elles onl chacune leurs propres caractéristiqu€s : Accélération plus
mante, meillêure tônuo de routê, vitesse maximum, maniabilité €tc...
Pour sélectionner une moto cliquêz sur I'icônê du bolide désiré, lê
l'écurie apparait. Cliquêz sur OK pour valider votre choix.

En mode 2 jou6urs, vous n€ pouvez pas choisir la mêm€ moto.
Lorsquo votro choix est tait, cliquez sur OK pour valider votr€ choix.

Cliquez sur EXIT pour retourner aux pages précédontes.

0x
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5.3 Sélection des circuits (Cf. Fig. 3)

Cliquez sur ls circuil de voire choix, lorsqu'il clignoto, il est validé.

Choisissez alors lê mode de jeu .

Cliquez sur TRAINING pour un entraînement
Cliquez sur RACE pour une course.

Si vous souhaitez participez au Championnat du Monde :

NE SELECTIONNÉZ AUCUN CIRCUIT PREALABLEMENT, cliquez sur l'icône
CHAMPIONSHIP dirêctôment, les 12 circuits seront enchaînés.

Récapitulatif des différents choix :

- Choix d'un circuit + TRAINING
ou
- Choix d'un circuit + RACE
ou
- CHAMPIONSHIP

Lorsque votre choix €st fâit, un écran général apparait.



5.a Ecr.n génard (Cf. Fig a)

c[fltH0t8n|t

ÊCRAN
JOUEUR 2

ECBAN
JOUEUR 1

ffiffi
OK IIEXIT

ff9.4

Un récapitulatif dê vos choix apparait, reprenant le nombre de jolleurs (1 ou 2),
les command€s ( clavier ou loystick), les écuries des motos, le circuit sélec-
tionné.

Gliquez sur OK po.rr accepter vos choix précéd€flts.
Gliquez sur EXIT pour retoumer aux pages précédentes.

5.5 Derèrlptlon du tableau d. bo.d (Cf. Fig 5)

VITESSE JOUEUB 2

TEMPS/JOUEUR 2

NOM DU CIRCUTT

WE ÆRIENNE

CI.ASSEMENT
DES JOUEURS
MEILLEURTEMPS

AU TOUR

VITESSE JOUEUR 1

TEMPS/TOUR JOUEUR 1

lig.5



6 LESCOMMANDES
6.1 Corr€spondancâ physique dea commandea

' Si vous ne possédez qu'un seul Joystick :

JOYSTICK CLAVIER

Accélérer
Ralentir
Droite
Gauche
Turbo
Freiner fortement

vers le haut
vers le bas
vers la droite
vers la gauche
Fire + accélérer
Fire + ralentir

Flèche haute
Flèche basse
Flèche droite
Flèche gauche
Shift droit + accélérer
Shift droit + ralentir

' Si vous poss&êz 2 Joysticks:

JOYSTICK 1 JOYSTICK 2

Accélérer
Ralentir
Droite
Gaucho
Turbo
Freiner fortement

vers le haut
vers le bas
vers la droite
vers la gauche
Fire + accélâer
Fire + ralentir

vers le haut
vers le bas
vers la droite
vers la gauche
Fire + accélérer
Fire + ralentir

"Si vous ne possédez pas de joysticks : (Pour PC uniquement)

CLAVIER CLAVIER

Accélérer
Ralentir
Oroite
Gauche
Turbo
Freiner fortement

Flèche haute
Rèche basse
Flèche droite
Flèche gauche
Shn droit + accélérer
Shift droit + ral€ntir

E
D
r
s
Tab + accélérsr
Tab + raientir



' Le Turbo procure à votre moto une accélération très performanle qui ne dure
que quelques secondes et ne peut être utilisé que 3 fois par course'

' "Freiner fortement" fait piler votre moto afin d'éviter un accident ou une sortie
de route, vous pouvez l'utiliset à tout momeni.

6.2 Commandes annexea

6.2.1 En mode 1 ou 2 ioueur8
P : Pause
ESC: Durant le mode "Training" ou "Race" : retour aux pages de sélection.
' Durant le mode "Championship': charge le circuit suivant.

6,2.2 en modô 1 iouEur

Par défaul, l'écran du haut est réservé à la vue du circuit en perspective, lou-
tefois il est possible comme nous I'avons précisé dans le chæitre ll LE JEU,
d'atfecter d'autre fonctions à cet écran :

- En appuyant 1 fois sur la touche F1 :

' tracking de la moto pilotée par le joueur

- Lors des 5 appuis suivant sur cette môme touche, l'écran du haut sera affecté
successivement à l'une des cinq motos pilotées par I'ordinateur

- En appuyant une 6ème fois sur la iouche F1 , vous rèvenez à la vue initiale : la
vue du circuit en perspective.



7 PROTECTION (suite)

21. O{,BUER TOUT SKIER REI-N( AMOUREUX HEROIOUE JEUNE 2I
N, VIEUX REVOLUTION BOUTOIII CAHIER AGENDA PUNCH 22
N FETE DISOUETTE OOMME FIDELE PAPIER ARCHIVE 23
24 ALBUM FORMAT ETAPE SA0A EXACTEMENT COLORIEF 24

É DECOUVRIR COLOSSALE NOIF BLANC LIVRE TEMOIN 25
8 RETOUB TRACE PERSONNALITE OFGANISE OUVRAGE 26
27 VERITABLE LIVRE PREFACE REUSSITE ARGENT 27
28 DIRECTIVE SUIVANT TEMOIGNER IMAGE TOTALEMENT 28

29 INAUGURER SPECIAL OLYMPIQUE RECIT AUTEUR DIAPO 29

30 MENTION REPBODUCTION ENVOIE VIGNETTE 30
31 PARTICIPATION HAUT COMPLET MODE PARISIEN 31

32 MILANAIS DEFNIER CHIC JOLIE NYLON CHEVILLE 32
g} ROULER SOLDAT HELICOPTERE CAPABLE TRAVERSER 3i}
U VALLEE PREqslON CERTAIN JAMAIS HABLETE CHANCE 34
35 PEUVENT VOYAGE EXTRAIT COUREUR POPULAIRE 35
3ô OFFICIEL ASSOCIATTON REDACTEUR NOUVEAU 36
37 MEILLEUR ETRANGER ACHAT SURTOUT CONCOURS 37
38 OUVRIER PETROLE PRESENTER PALMARES DORE 38
39 PUBLICITE MONDE UNIVERS TIFAGE BUCHE 39
40 PROTECTION CLAVIER CONSOLE LASER AIGUILLE 40
41 OUALITE SUPERIEURE LOGO QUADRI CHROME PLOMB 41

42 MOTO RESIOANT ROCHE BOIS CAILLOUX RAPPORT 42
43 CONTINUE ASSEZ REPERER LIGNE TEMPS NUMERO 43
44 TANT TAON HOMONYME IGMRE TAPIS CASSE 44
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8 SAUVEGARDE D'UNE PARTIE

La sauvegarde d'une partio s'otfoctue uniquemont en mode 'CHAMPION-
SHIP" ou comoétition.
Pour sauvegarder une compétition, appuysz simultanément sur Ctrl et S, la
course s'arrête 6t l'ordinateur vous dêmando si vous voulez sauvegarder la
compélition en cours. Si vous validez, vous aurez alors à insérer une disquette
formalée dans 16 lectsur.

Tout Grand Prix non achevé lors d'une sauvegarde ne sera pas pris on compte
lors de la repriso de la compétition.

Exemple : Vous avez déjà €ffectué le Grand Prix ds Assen, Silvôrstone et de
Soa. Vous ven6z de débuter le Grand Prix de Suzuka et vous d6cidez de faire
une sauvegârdô de la compétition 6n cours.
Uordinateur ne sauvogardera que vos résultats précédgnts et lors de la reprise
de la comDétition vous rocommoncerez uniquement le Grand Prix de Suzuka.
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