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GREEN BERET
Sein Progrommcode, grofis<he Do,stellung und D.uclvorlosen sind Copy',aht von
lmogine Sofhvore (1984) Limted und durlen ohne sch.iftliche cênehmisuns der oben
genonnlen Ftrmo n icht vetu'el{oltrgt, gespeiched, ousgeliehen ode. ubêr
Runds(hre'bernlchl'rngen ùberhogen werden. Alle Rechte weltwe'r s'nd vorbehotten.
Green Be'er lduft oufden Schneider 464,664 und 6t28 Milrocompureh ob

LADEN
SCHNEIDER CPC 464
Loden der Kossene. Die zùruckgespulte Kossefie einlegen. RUN,,tippen und donn die
ENTER-Toslê drùcken. Den Bildschirmonweisunsen folsen. Fotts eine Disketê
verwendet wird, ITAPE tippen und donn die ENTÊR,Iostedrùcken. Anschtie8end RUN,
tippen uôd die ENTER-Toste d.ùcken.
(Zeichen I erhôlt mon, ind€m mon Sh;frlumscholluns hôh und Tosie (a, drùckt).
SCHNEIDER CPC 664 und 6128
Einen geeisneten Kossenenrelorder onschlieBen und sichersrellen, ob die Kobetwie
im Ben'Jt erhêftgeschildertonges€hlossen sind. Die zurùckgespulle Kossefieeinlegen,
IAPElippên und donoch dieÊNTER,Tosledrùckeô. Anschli;Rend RUN"rioDen und die
ENTER-lostedrûcken. Den Bildschirmonweisunoenfoloen.
DISKETTE
Progromm-Disketle mitSeiteAnôcl' oben in dos Diskerenloufr'erk einschieben. tDtSK
einloslen und ÊNTER drûcken, um sicherzustellen, doR die môsch ine Zuariff z'r dem
DisketlenlouÂ{erL hor, Donn RUN BERET eintostên und FNTER drr)cken- Dos Spiet
wird iet l oulomotisch lôden.

DAS SPIEL
BEFREIE DIE GEFANGENÊN!
Sie sind ein GREEN BERET, eine hochlroinierte Kompfmoschine, und wr:rden
beôuflrogl, ollevie.Ieindlichen, stroregischen Abwehronlogen 

'u 
infih.eren. Se sind

ollean s€sen eine unmeBbore Ubêrmocht. Hoben Siedoscekhick und dieAusdouer
zum Erfolg?

STEUERUNGEN
Dos Progromm wird minels Joystick und neu definierbore. Tosrotur gesieuerr.

TASTATU R
(MIT DER TASTE ESC EINSCHALTEN)
Tosren kônnen vom Houptmenù ous ie noch Bedorfdefinie.r werden.
Vo.gegebene Tostenf 

'rnktionenl- HOCH LEERTASTE_ RUNTER EINGEBÊN
_ MESSER_ SCHIESSEN

z



o LINKS
_ RFCHTS

Wôhrend des Spiels konn mon durch Drùckên derloste ESC eineSpielpouse einlegen
(wird durch blinkendes P rechts unlên oufdem Bildschirmonseseigt).lm
Pausenmodus d^j( Llmon DEt zu. 8ee^digung des Sp,els ode' eine beliebige ondere
rosre zum werrersp'eren.

JOYSTICK
(JOYSTICK MODUS MIT DEM ABSCHUSSKNOPF FEUER EINSCHAI,TEN)
Der GREEN BERÉl wird wie folsi durch eine Kombinotion von Auf-, Ab-, t,oks 

'rndRechlsbewegungen gesleverl.

GEH NÀCH OBfN/
SPRING ZURUCK

SPRINGÊ/GEH NACH OEEN

NIEDERLEGEN/ GEH NACH

SPRING NÂCH VORNE/
GEH NACH OBEN

RECHTS

NIEDERLEGEN/
GEH NACH UNTEN

UNTÊN

TINKS

NIEDERTEGEN/
GEH NACH UNTEN

SchuBknopf - MESSERFUNKTION
Lee.toste - SCH IESSEN

SPIELSTAND UND PUNKTWERTUNG
DieAnzeiseoben ouf dem Eildschirmsibr lhrePunktzohlsowiediesesenwôrlise
Hd€hsrpunkrzohl und Spielsl'rfeôn. Direkr dorunrersind die verbteibenden reben
srofisch ongezeigt, und dieWofien, die Sie evêntuellbeisich hoben, erscheinen sooz
unten oufdem Eildschi.m. Zosôrzliche tebêtr sibt es ieweils noch 20.000 Punkten und
om Ende ieder Spielslufe bis molimol8 teben. B€i Beendisuns èine. Spielsrufe
bekommen Sie ouRerdem 3.000 Bon'rspunkte und, wenn Sae sich durch dos
Gef ongenenloger schlosen, sosor 6.000.

SPIELEN
GEFECHTSBEREITSCHAFT!
Uber Plottformen und Leilern durch d ie vier Abwehrstolionên vordrinoen:-
Ro&erensror,oôj Holen; Brucke und Gefonsenenloger. Sêkômpfen Si;die Verterdrser



mit lhrem Messer. Diesewerden springen, rreten, schie8en, um Siêzu sioppen.
A€hten Sie,wohin Sietreten-Sie kônnren ein menschliches "Minensuchserôi" werden.
Vermeiden Sie ùnleMessdie Kuseln, Roketen und Minènwerfer. Holen Sie lhre
Woffensysteme durch die Beseirisuns des Kommondonten (blou sekleidet).
Woffen sind, Flommenwerfer, RoketenobschuRserô1, Gronole.
PossenSie ouflAm Ende iêdê.Slolion rd der Feind m it ollen zur Vefisuns srehenden
Mitleln eine s.ôRere Off ensive veronslohen.

HINWEISE UND TIPS
a Den K'rgeln du.ch Hinlegen und den cronoten durch Sprinsen ousweichen.
a Heben Sie sich dieWoffen majslichslfù. dos Ende iêderSpielstufe ou{-
a Ein Messerongrifi ist leichter, wenn der Gegner slillsteht.
a Slezen Sie lhre Wôfiên tokrisch klus ein.

GREEN BERET
Prosrommcode: Keilh Wilson
Grofische Geslolluns: Georse Wrishl
OKonomi
@l986lmogineSofrwore (1984) timited.
P.oduktion, D. C. WARD

***db*
GREEN BERET
te progromme code,lo representolion g.ophiqueet le grophrsme sont lo proprièré
ort;slique de lmogine Softwo.e (1984) trmrred et ne peuvent éke rep.odu;rs, m,s en
mémone,loués oudiftusés, sous quelqueforme que ce soit, sons l'outorisotion ecriie
de lmosine Sofiwore (l984) Limired. Tousdroirs réseNésdons le mondeeôfier.
Le Berel Verl se posse sur Amslrod 41,4,664 et sur les micro-ordinoreurs 6128.

CHARGEMENT
AMSTRAD CPC 464
Plocer lô cossefie rebobinée dons le lecreur decossenê. Introduire por clovier RUN',
prris oppuyer su' lo lô',che ENTER. Su'we les,nstructions ou fù' etô mesure qu,elles
opporoissenl sur l'écron. S' un disque est p.évu int'odure por clovrer TAPE puis
oppuyersur lo louche ENTER. Ensuiie, introduire porclovier RUN,'puis oppuyer sur to
rouche ENTER.
(Le symbole I esl obrenu en déprimont lo touche de moiuscules (shaft) er en déprimonr
lo louche @').

AMSTRAD CPC 664 et 6128
Connêcterun lecle'ir de côsseïe ôpprop.ié et s'ossurer que les fils corrects sont



bronchés. comme sDécifiédonsle Livreld'tJtilisotion. Plocerlo bonde'ebobinéedons
le lecleu r de cossene. Inrrôduire porclovier TAPÊ puis oppuyêrsur lo touche ENIÊR.
Ensuiie inlroduirê porclovier RUN" puis oppuyersur lo louchê ENIËR- Suivre les
inshuclions ou fur el à mesure qu/elles opporoissenl sur l'éffon.
DISQUE
Inlroduire le disque de progromme dons l'enlroînemenl ovec le côlé "A" vers le houl.
Fropper: DISK ou clavier erdéprimer lo louche ENTER pour ossurerque lo mochine
peul desservir l'uniléde disque. Ensuile, fropper RuN" BERETeIdéprimer lo louche
ENTER. Le progromme se chorgero ensuit€ oulomotiquemenl.

LE JEU
A LA RESCOUSSE DES CAPTIFS! '

Vous êtes LE EERETVERI une mochioedecombottrès spéciôlisée. Volre mission; vous
infihrer dôns loulp6 les qùolre inslollôlions de déleose slrôlégiquês de l'ennemi-vous
êtes seul,conlre une supérioriléécrosonle, ovez-vous l'odresse el le nerfpourréussir?

COMMANDES
te progrommeesicommondé pormoncheô boloiel por clovier qu i peur être redéfin i.

MANCHE A BALAI
(APPUYEZ SUR FEU POUR ACNONNER LE MODE MANCHE A BALAD
te BERETVERT esl déplocécomme suiten combinonl hôul, bos, gôùche etdroilê.

VERS IE HAUT/
SAUTER EN ARRIERE

SAUTER EN AVANT/
VERS TE HAUT

DROITE

SE COUCHER/
VERS LE BAS

GAUCHE

SE COUCHER/
VERS LE BAS

SE COUCHÊR/ VERS LE BAS

Boulon Fêu - FONCION COUTEAU
Espoce - FEU

CLAVIER
(APPUYEZ SUR ESC POURACTIONNER)
Les loùches peuventêlre définies commevous le voule2 à porin d'., men', principol.

BONDIR-/VERS I-E HAUT



Les rouches prédéfinies sont les suivonies:
Z _ VERSTE HAUT
W _ VERSTEEAS

ESPACE _ COUTEAU
ENTREE _ FEU

P _ DROITE O - GAUCHE
Pendontque vous iouez, vous pouvez obtênir ie mode polse en opp',yonl sur ESC (un

P clisnorant opporoirro dons le bos è droite de l'éc.on). Quond vôus êres eô mode
pouse/ oppuyez sur DEL pourquitler le ieu ou louleoutrêlouchepourconlinoêrà iouer.

EN JEU
ALERTE ROUGE!
Utilisez lo plolelorme el les échelles po'rrvous ovoncer por les quohestodes de lo
défense: bose de missiles; porli pontel comp de prisonniers. Ulilisez volre couteou
pourottoquêr lesdéfenseurs qui boôd ironl, donneront descor.rps de pièds,tirêront

Attenlion-vous pouvez devenirun "delecleurde mines" humoin. Echoppez oux bolles,
oux m;ssilesetouxôtaques de morlierloul Ie long du chemin. Receueillezvos ormes en
luonl le commandonl 60billé de bleu).
Vos ormes sontl loncejlommes, lonceJusées, grenode.
Attenlion! A lo fin de choque stod€, vos ennemis lon€eront une gronde oftensive ên
ulilisônltous les movens donl ilsdisoos€nr.

ETAT ET MARQUE DES POINTS
Volre score se trouve dons lehoulde l'écron, oinsique le score élevé octuel el lestode
ouquelvous vous lrouvez octuellement. Lesvies sontdéployées grophiquemenl en
dessousde cecier loutes ormes que vous pouvez ovôirsont indiquées dons le bos de
l'écron. Vous recêvez des vies sùpplémentoires lous les 20 000 poinls el d lo fin de
choquestode iusqu'à untololdeS vies. À l'ochèvemenldecestode, vous recevrezoussi
3000 points supplémentoires et 6000 poinls sivous ochevù le slodecomp de

CONSEILS ET TUYAUX
a Evitez les bollesen vous €ouchonl et les grênodes en bondissoni.

a Essoyez desordervos ormes pour lo fin de choquê stôde.

a Poisnorder les sensesl plusfocilê êo ne bougeonr pos.

a Ulilisezvos ormes loctiquemenl.

GREEN BERET
Code prosromme por Keith Wilson
Conceplion grophique por George Wright
OKonomi
O1986 lmosine software (198a) ûmited.
Produil oor D. C. WARD


