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H.M.S. COBRA
Trois ans de travail ont 6te necessaires d Bertrand BROCARD et d
Roland MORLA pour vous presenter ce logiciel exceptionnel.

Le r6sultat c'est le logiciel de simulation navale le plus complet
et le plus 6volu6 du march6. Avec ce jeu vous pourrez revivre
l'6pop6e des Convois de Mourmansk pendant la seconde guerre
mondiale.

- Amiral, vous elaborerez la strat6gie,
- Commandant, vous dirigerez le croiseur, les destroyers et les

corvettes,
- Commodore, vous contr6lerez le convoi marchand,
- Directeur de tir, vous d6fendrez vos batiments et coordonnerez

les attaques...

A votre disposition: radar, sonars, salle d'operations, salle des
cartes, de m6t6o, armements divers, et des milliers de marins a
vos ordres pour le plus fantastique des combats navals.

UN JEU EN 5 DIMENSIONS !

Vous devrez affronter les p6rils sous-marins (U-Boote), a6riens
(bombardiers HE-'111 et torpilleurs JU-88), de surface (navires
allemands). Mais vous serez 6galement confront6s au temps qui
passe Ueu en temps r6el) et au temps qu'il fait (l'Oc6an glacial
arctique est I'un des plus redoutables...).

UNE PRESENTATION EXCEPTIONNELLE

Pr6sent6 dans un magnifique coffret " HMS COBRA" Contient
bien sor le logiciel mais egalement une table d'operations (plotter
desk) de 30 x 40 cm, une carte strat6gique, un rapporteur et une
rdgle sp6ciale pour tracer les routes, un annuaire des flottes en
pr6sence pour les caract6ristiques des navires et une notice
exolicative " Manuel de I'Amiral".

O UN LIVRE DE 3OO PAGES !

Chaque coffret contient le livre de Jean-Jacques ANTIER aux
Editions Presses-Pocket: "La bataille des convois de Mourmansk"
(300 pages illusti6es de photos).

O UNE UTILISATION SIMPLIFIEE I

Les commandes du jeu sont donn6es bar I'interm6diaire de
"menus d6roulants" ce qui facilite I'utilisation. On peut utiliser un
joystick - comme une " souris ". Les joueurs disposant d'une
imprimante pourront la connecter. Au cours du jeu, le journal de
bord se remplira . . .

Le logiciel permet de sauver les parties en cours. Un certaln
nombre de " sc6narios " sont fournis avec le jeu.

O UN LOGICIEL POUR TOUS LES GOOTS !

"HMS COBRA" est bien plus qu'un war-game, c'est un grand jeu
d'aventure, de simulation et mCme d'action ! En effet, Cobra Soft
vous offre avec chaque logiciel un jeu d'arcade haute-r6solution :

ocA.

"HMS COBRA" est entierement param6trable et redefinissable
par le joueur. Chacun pourra y trouver son compte: du plus jeune
utilisateur au stratdge le plus aguerri ...

HMS COBRA - Convois oour Mourmansk
Un logiciel imagine et realise par Bertrand BROCARD.
Programmation : Roland MORLA.
Un produit HITECH PRODUCTIONS 6dite par:

COBRA SOFT . B.P 155 - 71104 CHALON-SUR-SAONE CEDEX
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