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LOADIiIG THE GAME

1. Reset lhecomputerDy turning ofl and then on again, or by
holdrng down lhe CTRL.'SHIFT-and ESC keysrogefief.

2. Owners orlhe 464 machine should fhsl typ€ the following: DISC,
lhen ENTER'

3. Inserllhedisk inlhediskdive and lypethe lollowing: RUN
' 'HACKER", lhen ENTER.Thegameahouldloadinaf;wseconds.

Other compuler games otien have lenglhy Instructrons loexplarn
how the game is played.

Hacker is nol like olher computer games.

We ve lold you how to load $e program everything else is uptoyou.
A reallile fiacker would probabv iroceed birrial:nd erroi:anii
lhal s how you playlhrs game. The onlytip we llgNe you |s. don t
play Hackerlake a slandard advenlure. You llgel lunher.laster.
you lusl lry lhings oul. inslead otlryinq to decide wha[he next mosl
logical step would be.

So start hacking!

Th|s program srmulates lhe experience ol berng a computer hacker
and as inlended solely lor enlerlainmenl purposes. Activ|sron in no
way endorses or condones anyadMlies associaled with gaining
rllegal entry lo compuler nelworks or files.
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NSINUCNO S DE CHAFGE ENf

1. Annulez loul6 op€ralaon suf volre ordinaleur en l6lsignant puis
en le remenanl en marche, ou en appuyanl sur les louches CTRL.

2. Les possesseurs de 464 doivenl d'abord taper: DISC, puis,ENTER"

3 Inserez ladsquelledans son lecleurpuis tapez:RUN
"HACKER , pu|s'ENTER . Le chargemenl durera quelques

Dss inslruclions tras compldles sur I ulilisalion de nos logiciels vous
sonl loujours donnees dans la plupart des cas.

Ce n esl oas le cas oour "HACKER".

Nous voris indiquons commenl charger le programme, c esttout.
Toul le reste est laissea votre compld-te Inrtiat ;. Anousdedecder
el dejuger.

Un wai"craqueu/ procddera par essai, par ereur,6tc'sstce que
vous vous devez defaire pour'HACKER leseul truc quivous
seradonna esl ne jouez pas avec "HACKER commeun|eu
d aventure ordanaire, Vous votis y perdrez toutde suite, au lieu
d essayer de d6cider ce que devra 6lre en loule logaque l6tape
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LADEANI.IIIUNG

L Schalten Sie den Compulerein, in dem Sie ihn aus undwieder
anslellen, oderin dem Sie CTFL, SHIFT und ESCgleichzeitig
gedr,ijckt halten.

2. Besitzervon 464-Compulem geben erstDlSC unddann ENTER
ein,

3. Legen Si€ die Diskene ein 
'rnd 

geben Sie RUN "HACKER'
gelold von "ENTER" eifl.

Viels Computerspiele haben sehr umlangreiche B€dienungs -
anleitungen.

Nicht so Hacker, Denn Hack€r istanders als andere
ComoulersDiele.

Wir saoen Jhnen ledioltch, w€das Proqramm zu laden isl Alles
andere-milssen Sie, ii€ sin nchtiger Hacker. selbst herausfinden.

Einen Trp wollen wirJhnsniedoch geb€n:sprelen S€ Hacksr nichl
wie ern ti€rtdmmhches AbenteuersDiel. Sie kommen vrel schneller
voran, wenn sre in quler alter Hackermanrer ausprobieren und
herumexperimentiten und nicht $andg uber den nechsten
looisch€n Schritl nachdenken.

vietsoass beim Hacren -
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LAADIT.ISTRUKTIES

I Ftesetde compLterooor hem alen vervolqenswee. aan le zellen.
ot dooroe CTRL, SHIFT en ESC loelsen samen IngedtLkl te

2. Eezitters van een 464 moeteneerst hel volgende typen: DISC en
dan ENTER.

3. Stopdedisk in dediskdr ive entyp hetvolgende:RUN "HACKER"
en dan ENTER Het soellaadl in een oaarsekonden.

Ander compulerspelleties hebben vaak !ilgebreide inslruKles om
uitte leggen hoe het spelgespeeld wordl.

Hacker is niel zoals andere compulerspellelles.

We hebben U verteld hoe U hel programma moel laden, we lalen de
rest aan U over. Een levensechte 'kraker" gaal proelondervindeliik
le werken 26 moet men dil spelspelen. De enigetipdiewe U geven
rs de?e:speelHacker nrel als een slandaard avonluur U koml
snellerverder als U gewoon drngen urlp.obeerl In plaals var le
overweqen wal de volgende, meesl logische slap zou zlln

Kraak ze!



ARE YOU THE BRIGHT SPARK WE ARE
LOOKING FOR?

lf you have written any soltware in Assembler/
Machine Code which is of a hioh commercial
standard. then please conlact-our Product
Development Manager on 01 -935 | 428.


