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INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT
AMSTRAD CPC CASSETTE

1. Remettezle compteur de I'ordinateur a zéro en l'arrétant et en le remettant en
marche, ou en enfongant simultanément les touches CTRL, SHIFT et ESC.

2. Les possesseurs d'un AMSTRAD 664/6128 devront tout d'abord taper
l'instruction suivante: | TAPE puis ENTER.

3. Insérez la cassette dans votre lecteur de cassette. Assurez-vous que la
cassette est entiérement réembobinée. Enfoncez la touche CTRL et appuyez
sur la petite touche ENTER. Puis, suivez les instructions qui apparaissent a
I'écran. Le jeu se chargera.

AMSTRAD CPC DISQUETTE

1. Remettezle compteur de |'ordinateur a zéro en l'arrétant et en le remettant en
marche, ou en enfongant simultanément les touches CTRL, SHIFT et ESC.

2. Les possesseurs d'un AMSTRAD CPC 464 devront tout d'abord taper
l'instruction suivante: | DISC puis ENTER.

3. Insérez la disquette dans votre lecteur de disquette et tapez RUN “HACKER
puis ENTER. Le jeu se chargera en quelques secondes,

CONTROLE PAR LA MANETTE DE JEU

Utilisez la manette de jeu de fagon conventionnelle en déplagant le curseur sur
les différentes parties de I'écran et en appuyant sur le bouton de la manette de

jeu.
Vous pouvez enfoncer le bouton, ou le presser et le relicher pour accélérer ou
ralentir une séquence.

POSSIBILITE D'UTILISER UNE IMPRIMANTE

Possibilité de connecter un EPSON compatible.



LADEANWEISUNGEN

SCHNEIDER CPC CASSETTE

1. Stellen Sie den Computer ein, indem Sie ihn aus- und wieder anschalten oder
indem Sie CTRL, SHIFT und ESC gleichzeitig driicken.

2. Besitzer der 664/6128 Computer geben vorerst folgendes ein: TAPE, dann
ENTER.

3. Legen Sie die Cassette in Ihren Data-oder Cassettenrecorder ein. Versichern
Sie sich, daB die Cassette vollstindig zuriickgespult ist. Halten Sie die CTRL-
Taste gedriickt und driicken Sie die schmale ENTER-Taste. Dann folgen Sie
den Anweisungen auf dem Bildschirm. Das Spiel wird geladen.

SCHNEIDER CPC DISKETTE

1. Stellen Sie den Computer ein, indem Sie ihn aus und wieder einschalten oder
indem Sie CTRL, SHIFT und ESC gleichzeitig driicken.

. Besitzer der 464 Computer geben vorerst folgendes ein: DISC, dann ENTER.

. Legen Sie die Diskette in das Laufwerk ein und geben Sie folgendes ein: RUN
"HACKER, dann ENTER. In wenigen Sekunden wird das Spiel geladen.

wm

BENUTZUNG DES JOYSTICKS

Benutzen Sie den Joystick wie gewohnt, d.h. bewegen Sie den Cursor an die
gewiinschte Stelle des Bildschirms und driicken Sie den Feuerknopf. Dabei muB
je nach Funktion der Knopf festgehalten oder auch gedriickt bzw. lasgelassen
werden, um die Funktion ein-oder auszuschalten.

Der AnschluB eines Epson-Druckers ist moglich.
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