
Hercul€s wss rhe son of Zeus, cht€f of the Gods, by Alcmene, a
mortal. He was rhus hared by Zeus wtfe the goddess Hera. Even
whlle H€rcûles was an t.fant she senr rwo serp€ds ro ttll hlm. Tb€
youngsr€r wâs. however. sttong enoûgh to ldll them wtth hls hânds.
He6 s hatÉd of H€rcul€s lncleâs€d. Once the he'o had nânled
s.d bsd chtldren H€m b€wttch€d hlm and he kllled hts oM
chtldren. Wt€n H€rcul€s ecov.Ed coGclousn€ss h€ ms tull of
remorse and ieady ro do .nyrhtng to erptar€ hts sln. Th6 th€ gods
d€cld€d to s€nd Herdrles to Errysthetrs, Ktng ofArgos. to perform
wh.rder r6ks th€ klng bâde hlm do.

The sptt€tuI ktng chos€ for He@l€s the iw€lv€ most dlmcult iâsks
he coûld 6rnk ol Ih€ gods plrl€d H€rcul€s who ln rcaltty was the
vtcttm of Hera s naltce. Th.y É!v€ htm vàrtous w€apoB to àld
htm:- â h€lmet, s sord, a shteld and a bow and arrow. The king
ordered H€icul€s lo p€rfom tw€lv€ laboûs- Th€* wE:

|EE II,BOI'RS
ÏXE ltÊliÊf,lf I.ION - rhts te.rlble Iton wâs ihe !e.ro. ofth€
coûnlry ofNem€a. H€rcules w6 ordered io slay it, whlch he
dtd by strùgll.É h.

mE EYDnÀ - ûis mul!-headed no'stei was also slatn by
H€.cules despue H€iô sendtng a potsono(s crab to blte hlm.
flIE SIAG OF CERINEA - no 

'rm 
had b€€n âble lo @tch

rhe maru€llous srâÉ wtrh erl€c ofgold and hoov6 ofbrcnze.
li toox Hercules a year lo câptqic il.



4. IHE ElYltÆtllEf,N BOAR - H€rcul€s had ro irck for many
dâys ûrough snow coær€d mounlàlns to calch ihis terce

5. rnEÀUGEf,IlSTAIIES lh6€ stàbl€s had nol been cleued
for thtrry y.a6. H€rdl4 wæ order€d lo cl€ân lhem. a task
whlch he accomplrsh€d by dtv€rdng lwo rivers io flood thein.

6. fHE Sfr PHÀIJÂN BIIDS rhese ferocious man-eallng
birds were slatn by Hercul€s.

7. fXÉ CtEfÀIf EULL - thts beast wa 6ughl and tm€d by

L TBE EOISES OF DIoMEDES - these ho6es wer€ fed on
human flesh- Hercul€s klll€d ih€k om€r ând tamed th€m.

9. fHE GITDLE OF EIPPOLVIA - ùe b€aûrttul Éhdl€ of
Hlppolyra, . qu€€n ofrhe Amazons. *âs acqutred peac€fully
by Hedla. Howaer. H€ra sprcad a runour anong lhe
Àmâzons that Hercul6 w3 Grrytrg ofth€tr queen by force.
Tùey then ran up tn Âms âEslnst htm. H€rcul€s slw the qqeeo

lo. 1l.Ê OïSll OF GERYON - Geryon was à gtanr wbo oMcd a
h€rd of ox€n. Hercul€s ktlled Geryon lo acqutrc th€m. In lh€
prcess he benr dom two mounralns peak to create lhe Plllâts
of Heûrtes on etth.. stde of th€ Siratis of GlbFha..

rr. rHE ÀP?IES OF IIIE HESPEIIDES - rhe eàrd€ns of the
Hesp€iides tr€rc gqarded by a d6éon. Hercul€s âpp€al€d lo
Atlæ to ger hth sôoe oflhe apples. Thts Àlla agEed io,
pbvtdtng H€rcul€s supponed ûe heav€ns whtle he went to

12. IllÊ DOG CERBERUS - Hell was Éuard€d by Cerb€rus.
Her.lles was to fetch the dog. However, ev€n H€rcules darcd
nor ateopr thts lask. Wttb heâv.nly a$lslancc H€rcul€s was
able io w€çowe. the dog.

Thes€ w€r rh€ rwelve laboûrs of Hercules. He engaged tn olher
adventrtes too. H. wÀs o.€ ofthe Àrgonauls who âccompanied
Jâson. On lhlsjoum€y he foudbl utthjdon agâtGt the skeletons.



In his advenùrcs Hercsles clashed wiih Nessls a Ceniaûr. Thts
C€nta$ was slatn by Herûles. How€ver. when Hercules was
bûlldtng â temple to Zeus he reqsesled a frcsh garmenr ro c€lebiat€
th€ occâsion. However. the C€ntâur Nessus had charmed a ôbe,
whlch would fErally scolch tis wearer. It wâs this .obe thât H€rcul€s
donned and finally led to his dealh.

GAMEPIAY
Th€ obje€t ofihe gâme ls ro collect the twelve tâbours ofHercûles.
The LaborÉ sÈ graphtcâlly rcpr€se'ted ôn the scree.. The
Iâboffs appear tn smoke, and you musl hit th€m togatnth€h.
Onc€ you hav€ collecled all the Labôurs you mrst ktll the Mtnotaur

Your weapons âre a club, your lists and feet. ÂIong ih€ bôttom of
the screen you l'ill see a snake vrhich hoves from slde lo stde.
Yôur blows to you. €n€my arc only efr€ctive when your enemy is
posidoned ov€r the snak€. IfHercul€s is losing th€ baltle th€ snake
wtll app€sr long€r, lhus h€lptng yos, bul tf he ls wtnntng it wtll

Baarc ofth€ sptd€r whlch at ltm€s d€sc€nds to wh€re the Labou6
àre cors(m€d ànd ides io sl€àl a tàbour. Ifth. sptd€r succ.€ds
you must collecr ihe stol€n kbour again, so tr ls wts€ to try to htl
lh€ sptder whtch wtll æc€nd adaln.

Yoff oppon€nts are the sk€l€tons and Mtnoraur, amed wlth
sords, iridents and d€adly homs, and arc fought ustng the

f,ITHOUT FINE PNËSSËD ON lFE JOYSÏICX:

TURN &
WÀIX

SHI'FFT.F
BACX

HIGH
BLOCI<

TURN



WIIH FIIE PRESSED:-

LOW BLOCX

THUNDER KICX

MOUNTÀIN
SHÀKER

TI{E CRÀSHER

TITANS' GIFT

zEus'
IORMENT

KEY ÏO XOVES:-

Tllâns Glff,

Ihe C.âsher,

PLUTO'S
MESSENGER

Overhead Blow

Xtck
Leg Swe€p

Mtd Blow
Heâd Blow



SPECTn ITi USERS:- Should yoû wtsh, the followtng k€ys @y

Q_T UP
À,G DOWN
Z_V LEFT
SPICE_ B RIG}IT
1-S_FIRÊ
T _ PÀI'SE
O - MUSIC ON/OFF

ÀMSÎRf,DÂISI:
SPÀCE - PAUSE
II _ MUSIC/SOUND EFFECTS

coMxoDoRE 6fl28:
F7 _ PÀUSE
Fl - MUSISSOUND EFFECTS

LOAI'ING INSIRUCIIONS

cBM 6/U128
CASSETIE: hsert câsselte lnto casseite ûntt. Press SEIPI ând
RUII/STOP stmulùaneoûsly. Press PLÀY on cr.sseit€ unir. Th€
proglam will loâd and run aûtoma{câlly.

DISN: Ins€rt dtsk lnto drtue. ïype 1OÀDr"',4,I ând pr€ss nEflrnN.
The p.og.a6 wtll load and run aulofrâtlcally.

Sp.ctrsit {8K
Type U)ÀD"" and p.ess nEïIrRN. Prcss PIIY on th€ Gss.ri€
iecoder. Ihe prcgr.rn wtll load ând run automa0cally.

Spectrsrn 128K/+2
Us€ lhe TÀPE LOÀDEn as normal.

Sp.ctfto +3
DISf,: U* the DISK !.OÀ.DÈr * .omàl



Àû!tr!d
CtrSSEfIE: Inseit cæselte tnto casset€ unii. Prcss CONÏROL
(CïR!)and rh€ small ElnEl kcys simult6.€oûsly. Prcss PIIYon
lhecNette unil and lhen any ftey. IT€ prcé6m wlll load and iqn

DISX: Ins€rt th€ dtsk tnto ih€ drive. Iâbel sid€ up. Typ€ lCP and
prcss ENÏER. Ih€ program will load ard ru. àutohattcally.

MSX
Insert casserte inlo casserte .ccord€r. Tl'Pc EU)ÀD"Cf,SJ,I and
prcs E!ÙÏER. Press PLf,Y on ûe cass€tte rccord€r- Th€ prcgram
will load and tun ôutomaltcally.

GTEMIII{ GiÀPHICS SOITWÀIE lIMlrID
Àbb a6æ. l0 C.ffi SlÉt, SÉ.Iidd sl {15.
O 1984. Âll dghrs c*r.d. U.autho.is.d <opylng. I€ndtng or n$1.
by ey m€ms slitctly prchlÛll.d.



H€rcul€ ëtait I€ {lls qu€ Z€us, Dt€u suprem€, eut d Alcmème, un€
mo.t€ll€. II âatl donc dét€sté de Ia femm€ d€ Z€us, Ia dé€s Héra.
H€rdle âatl€ncoe€nfEnlloGqu€ll€ envoyE deq serp€nB pour
le tuer. Le Jeune garçon eul assez de force pour les luer de ses
pioprcs rnains. tâ hatne d Héra à son égard ne lll qû argmenler.
Loisqqe le héros s€ mâriâ et ed d€s €nfants, Héiâ I ensorc€la €l
iltua s€s proples enfants. Quand He.cal€ r€devintlui-meme, il eut
ranr d€ rcmoids qutl se s€niah pér È tout €xpl€r son péché. L€s
dteux décldèrenl donc d envoyer Hercule à Eurysthée, Rot d Àrgos
pour 4écut.r lout€s les iâches que I. 6t edg€râtt de lut.

L€ roi mâlv€illant prir soin d€ choisir pour Hercale. I€s doqze
lâch€s lG plus périll€uses qu il pûl imagin€r. L€s dieux €ur€nt
pttié dH€r@l€ qul éiatt €n fatl vt<ttm€ de Ia méchanc€lé d Hér6.
llsluidonnèrc desamespoqrl aider: un casque. une apèe. un
boucli€., un arc €r un€ {lèche. Le rci chôrgea H€rcule d accomplir
I€s douze ùavaq suivants,

LES TRAUATTX

fHE NEMEf,N t IO!ù (L Llon.1. Na6a.) - C€ lton tuierx
rercitsàtrla coniré€ de Némée. Herculetutchargé de I€ ru€r
II accompltt c.tie iâ.he en létianglarl.
TIE HYDRA (Lllyilrc) Ce monsrr€ à plusi€u.s têt€s tur
é8al€menldéttuitpaiHe.c(le en dépitd Héra qui envoya qn
cEbe ve.lm€ux pour I€ ptquer.



7.

TBE STÀG OF.FIYI\IFI lk C..t d. Car{na.) P?6onre
n'avatt élê cnpâbl. d âlhaper c. c.rfmtâculeq à lâ ramure
d or €r âq sbots d âtraln. ll fallui ûn ân à H€r.ul€ poÛ le

THE ERttlÀNÏEEIN BOÀR (L. S.nglt t dEry .rth.) -
P€ndani d€sjo!É el d€sjoû6, H€rcûl€ parcourul I€s
honragû€s coûv.rtes de n€tge polr àuraper le sanglter r€rcce

TEE AUGEÀN SIÀBLES (k! Ecrd.. .l'trûtl..) - Ces éftdes
n avai€ni ps élé ncnoyé€s d€puts lrent€ ans. H€rcule reçut
I ordrcd€les n€troy€r. Pour accompllr c€tre tâche, tldétormà
deûx rtvtères aftn de Ies fatre dêboider.

IHE SII PHAIEÀN EIRDS (L.. Ol...q d. Srynph.L) -
Ces otsead lëroces ûangerts d honnes turenl tûés par

TXE CRÊTtlt AULL (L. ï.!æ.û d. C.èt.) Le hércs <aprqra
c€r animal er Ie domPra.

ïBE HOISES OF DIOIIEDES (L.. Ct. r d. Dlodad.) -
Ces chevaqx étaieni nouris de chair humaine. Hercule lua
leur m.îtrc el l€s apprivoisa.

ÎEÊ GIRDLE OF HIPPOLYIE {L. C.t tûc .l'Htppolyt.) -
Heqrle prti possesston de Ia belle cetntûre d Htppohre, Retne
des Àmaroneç. de rnânlèrs paciliqle. C€pendânl. Héia fit
court. Ie btuil pami l€s Àhazones qu Hercul€ avait €nlevé
l€ur rcin€ d€ force. Ils pri.ent l€s am€s contre lui. Hercule

rXE OXEN OF GERYON (1.. Bo.ûfr d. Ga.Toa) - G€ryon
élatt un géanl qqt possédait un lrcupeau de boeufs. Hercul€
tua Géryon pour s €n €mpaær. Au cou6 d€ c€tl€ av€niure, tl
plt! l€s clh€s d€ d€ux monragn€s. cÉanr alnsi lG Colonnes
d H€rcule. des d€q côtés du Détrcit de Gibraliar.

lIlE TPPLES OF ïBE EESPËIIDES (L.. Poln6.r d.t
H.!pa.rd.t) - L€ jardlns d4 H€sp€iides aai€nt gardés par
un drs6on. H€rcule tlt appel à Àdæ pour qu il lui prccqE
quelqses pohm6. C€ à quoi Adâs con!€nùi, à condilion
q! H€r(I. sotrf l€s ct€q p..danl qq tl tÉil l€s d€tllii.

11.



12. rHE DOG CEtaEn S (L. ctr.n c.rbèa) - L Enfâ érâit gardé
par Cêrbèr€. Hercule dcvalt ranener Ie cht€n. C€p€ndæi,
hêm€ He.cul€ |roûvâll c€tte lâche tnpcstbl€. Herdl€, av€c
Iatd€ d€s dleqr, rélsslt à valncre le chlen.

Tels éral€nr I€s douz€ kavais d'H€t 1rle. Môls tl paructpa à bted
d aûrr€s avdrurcs. II érah I un des Àrgonaures qut accompagnèrent
_Jason. Durani c€ voyag€, tl se bartlt avecrason conte l€s squ€lelt€s.

Àr cofts de ses aventurcs. H€rcule afrrcnta I€ Centaqrc Nesslls,
qu il lua. Cependanl Helctlle élevatl un iempl€ pour z€us el il lui
fallalt un noûveau vêt€menl €n c€tt€ occâsion. Le C€nlaurc Nessûs
avâil €nsorcelé une : iûntqu€ qui brûl€Ett celui qui Ia porterall.
C esl cette tuntque qre revêitt Herdl€ qui caûsa sa p€.|e.

COùlr,IENf tOUEn
Le bur dûJeû €st de gâgner les douze ùavaq d He@l€ r€prÉsentés
sûr l écràn par d€s Érâphiqû€s. Les Travaux appararss€nl €n tumée
€t hus da€z lê twcher porr leç gâgnei. Une fots que vds àurez
rêûnl tous l€s TÉvàu, tl vous .€stc â tuer le Mtnolaûre, €t Ia parlie
sera gagné€.

Vos armes sonr u. goûrdtn. vos potngs el vos pteds. Au bas d€
l écran, vous verez un s€rp€nt qui se dephc€ ssr toute la làrE€ur
de t écran. Les coûps qu€ vous port€z à votre ennemt n€ sonl
eficaces q!€ loGque volre €nn€ml 6t placé aÛ dessus dû serp€nt.
Quand Hercule p€rd le combat, l€ s€rp€nt s allong€. Ceci deviait
vous ôlde.. En @mchê, quând Heicllle gagne, Ie seaent

Méllez-vous de l'arâtgnée qut d€scdd par à coqps ei €saie de
volei un des Travaux. St lô6lgné€ éussir, il vous fatdia gagn€r
un€ nouv€lle fols le Travatl perdu. Fàtl6 voke posslble pour
loûcher I aiatgnée qut l€nt€E d€ !€monler.

Vos âdv€rsair€s sonl les squelett€s€lle Mtnotaure, amés d épé€s,
d€ com€s meulrièr€s. Pour I€s conbaltre, vous dlsposez des
manoeuues sutuant€s:



SÂ.!IS ÀTPI'IER SUR LE EOUTOI| AEU DÛ MÀ!|CBE À BAUJ:

TOURNER

IOURNER & AVÀNCER

EII MÀIITEIIA.ITT I.E EOIIIOII FETI TIFOYE:

PUNCH OF DEATH
('E COUP FATAI)

MOUNTAIN-SHÀXER
(R.EMUE.MONTÀGNE)

TIIE CRÀSHER
(LE FRACÀSSEUR)

ZEUS' TORMENI
(LE SUPPLICÊ

DE ZESS)

LOW BLOCX
(OBSTACLÊ)

{LE COUP DE
-TONNERRE)

THUNDERXIcI(
TITÀNS' GIFT

(LE DON DES TTTÀNS)

PLUTO'S MESSENGER
(LE MESSÀGER DE PLUTON)

OBSTÀCLE



LEGEI{D DES ÀCTIONS:
Mounraln-Shater
(Rdu€-Mo.rag.€), Coup as-d€ssss de Ià rà€

(Le CowFaral), CoupdepotdÉ
Tïunderklck
(L€ Coup de Pted-Tonnenc): Coup de pted

(Lê M€ssât€r du Pluton): Êsqutue d€Jâmb€
Ttràns Ciln
(LeDonderft s): Coup d€ haur €n bæ

G€Suppltc€d€z€us), Hlcoup

(L€Fra@$€ur: Coupd€têl€

UIILISAIEITIS DE SPECTRUIi. Vo(s pouvez vous servir d€s

Q-T HÀUT
A-G BÀS
Z_V GÀUCHE
SPACE I DROIE
I 6-FEU
r PAUSE
O MUSIQUE MÀRCHE/ARRET

rMsrtÀ.Dffsx
SPACE - PAUSE
M _ MUSIOUEÆFFETS SONDRES

coMltoDotr 6/u128
F7 PÀUSE
FI . MUSIQUVEFFETS SONDRES

INSTRUCTTONS DÊ CHARGEMENT

CBM 6/U128
CÀSSEïIE: Introdqire Ia casseùe dans Ie ma8.étophone. Àppuyer
stmulianémert sur SEIFT el n /SIOP puls la louche Pt.f,Y. Le
progràme vô se charger ei déftân€i alltomôdqllemenl.

DISQITETTE: Inùodrtre la dtsquert€. Tap€z LOA.D" ",a,I er fràppez
REïlrRN. Le programn€ va se chàré€' €r démær



Spcclntln 48K
Tôpe, LOf,D"" el ftappez EUTER puis Ia louche PLAY au
.nâ8nétophone. Le prog.âmE€ va s€ châ.ger er démrer

Specrrum 1281i/*2
Udlts€r l€ chalEd. comme dhabtlude.

Sp.ctft'r +3
DISQûE: Uilllser le CEÀRGEUtcomme d hlbhtde.

Àtnrlrad
CISSEÎÎE: Introdulre la câsselte dans le magnétophone- Appuye.
slmsltanémcnl sq. COI{TnOL (CTI!) €r la pettt€ touche EI{IER.
Pqis €nfoncer Ia touch€ PLAY du tuEnétophon€ et €nsutt€
n ihporr€ qu€ll€ loqch€ du clavt€r. L€ progiamme va s€ chsré€r
€i démarer autotutiqu€m€nl.

DISOITEïTE: Inrroduirc la dtsquetre, éttqû€tte v€.s I€ haut. Tap€z

ICPM er frappez ENIER. L€ programne va se charg€r er démaner

MSX
Introduire Ia càs€tre da$ le maÉnérophon€. Taper alollfclsf,n
el frapper ENTER. Enfo.<€r Ia t@che PlÀY dq nagnétôphon€. L€
prcgramm€ và s€ chaager €r démaEer âqto.naùqûemenl.

GTE llÙ Grl.PEICs SOFTWÂRE LTXIIËD
tlpt. E@... l0 C.*t S....t, $.m.Id S! {FS.

O l98A . Tous drctts é*Nés. Toul. copte ou ra.nl. ou loul prà pâr
d.s hov.ns quel(onqu.s 3onr 3rrl(r.menr inr.rdits


