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DEROULEMENT DE LA PARTIE

Rien ô signoler, lout est colme. BEEP BEEP BEEp. Un oppel du e.G. 'On nous signole une
ottoque ô moin ormée dons une stotion-servic€ de votre secfeur. Inlervennon
immédioie". Vous entrez dons votre véhicule de potrouille. Le rodor donne lo oosilion ei
lo couleur du véhrcule des gongsters (l-igure l).
Cest volre première mission, il loul réussir le plus vite possible mois vous devez
respecler le code de lo police: ne tirez jomois le premier. Si les gongslers firenl, otors
ripostez ottention ils tirenl vile, zigzoguez derrière eux pour ne pos vous exposer, srnon
vous devrez les orrêter en leur foisont une queue de Doisson.
Bonne chonce.



TANCEMENT DU PROGRAMME
AMSTRAD CPC,

CASSETTE T0pez RUN- puis oppuyez sur P[AY.
DISQUETTE Insérez lo disquette et topez RUN'HP puis RETURN.

TH0r\4S0N t\.406-T08-T09+.
CASSETTE Sélectionnez te BASTC t.0 puis topez RUN-.
DISQUETTE Allumez votre ordinoteur, insérez to disquelte el ù portir de to poge "lvlENU

l\406, T08..., topez:
- 2 sur l\,406. TO8 ou T09+

4 sur TO9

ATARI ST 520-1040 [/]EGA ST
AtvltGA 500-1000 2000.
Eteignezvotre ordinoteur, insérez lo disquetie dons le tecteur (A pourAioriST. DFOrpour
Amig0) et rollumez votre ordinoleuL le progromme se "bootero" tout seul.

IBM PC ET COIVIPATIBTf S.

DrsQ. 3"1/2 0u 5't/4.
Chorgez votre DOS, insérez lo disquette dons le tecteur A, topez Ar puis ENTER et topez
HP suivi de ENTER.



LE SCORE

Vous commencez lo portie ovec un quoto de poinfs. Volre but esf de monter en grode,
pour celo vous devez être bien noté.
Les bonus:
Lo primede mpture vous esl occordée dès lors que vous orrêlez un gongster. Sivous les
otlropez ossez ropidemenl vous bénéficierez d'une prime supplémenloire.
Les motus:
Vous perdrez des points en cos d'occadenf el si vous tirez sur des tourisles ou sur un
g0ngsler désormé.



tA CARTE

Une corte rouiière est lournie ovec le jeu, elle est quodrillée el choque corré correspond
ù une coordonnée. Vous pourrez doncsovoir ô fout moment de lo portie où se lrouve lo
voiture des gongslers por ropport ù votre propre posilion.
Les sfotions-services sonl symbolisées por une pompe ù essence.
Les letlres A, B el C correspondent oux trois positions de déporf possibles de votre
véhicule.
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TES INSTRUMENTS DE EORD

Vous vous lrouvez ô l'inlérieur de lo voilure de potrouille ô lo ploæ du conducteur.
Au{essus du rétroviseur cenlrol se trouve un voyonl indiquont lo couleur de lo voiture
des gongslers, ses coordonnées sont offid|ées en permonence ô drofe du voyonr; sl
vous oppuyez sur l0 touche P, le rodor indiquero vos propres coordonnées.
Le chiffre ô droite de lo Îlèche horizonfol€ donne le numéro de lo cotonne du corré, le
chiffre ô droite de lo Îlèche verlimle donne le numéro de to ligne du mrré. Le sens des
flèchès indique lo direclion du déplocement sur lo corte.



RECAPITULATIF DES COMMANDES PRINCIPALES

Prêt ô tirer T
Position P

Sirène S

Abondon R

Jovslick vers le hout Accélérer
Jovstick vers le bos Rolenlir. freiner

Joystick ô gouche Tourner ù gouche
Joysiick ô droile Tourner ù droile

<FIRE> Tirer

PARTICUTARITES, COMPLEMENTS

Sur AMSTRAD CPC el TH0N4S0N,loper RUN'USEZMo| o/ersion disquefle uniquemeni)
Sur IBM PC et compotibleg topez TYPI USEZ.[,10] (Ctrt+S pour contrôter te défitement)
sur ATARI el AMIGA pressez lo louche HEtp ù l,issue de lo séquenæ de orésentotion.



PLUS D'INFORMATIONS

Si vous désirez êlre informé régulièrement des nouveoutés MICRoIDS odressez un
courrier ù |
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