


Geneêl Alexandet Bonn, C.l.F. US lorces in Cenlral
America - has been seized by a baôd ol rcvolutionaies and
held caplive in his own headquafters. Belorc his finâlcaplure
he relayed a mayday which you and your buddy picked up.

You, plane crashlands in the dense jungle some distance
hom the headquafters. After deciding whelhet to go it alone or
atlempt lhe rcscue together you set olî. You are deep in guerilla
lenilory. On all sides gathet iained naùsmen ancl
combatee6, delermined lo stop you, ll soon becomès apparcnt
that you lack lhe supples to win, but win Ihrough you must.

Ambush enemy tank and use them yourself. Collect fuel
and granades lelt by the enemy as they relêcL Show no mercy,
fot you are the lkariWarioL

LOADING INSTRUCTIONS
Spectrum (Cassêttq
LOAD ^
Amstêal/S chnelder (Cassette)
RUN'ELITE"
Aûstad/Sc hneider (Disc )
RUN "ELITE"
Commoalore 64/1 28 (Casselte)
SHIFT & RUN/STOP
Comûodorc 61Y128 (Disc)
LOAD*",8,1
Commod oê C 1 6 (Cassene)
LOAD'ELITE'
B Bc/Electrcn (Cassette)
CHAIN "
BBC (DIsc)
SHIFT& BBEAK



PLAYING INSTPUCNONS
You nay choosê eiths one ot two playerc. To fie a bullet,

press the firc buttonkey. To thrcw a grenade or get into a tank,
hold down the fire button/key.
Therc arc two modes on aI ve6ions (excepl C16)
A) You fire in the dhection you arc movitg
B) You fhe in a flxed dheclion.

Specfium (kêyboad or most joyslicks)
Player 12: Move and lhe - Joyslick ot redëlinable keys

Change mode - rcdelinable key.

A ns tad/ S c h n e l.t e | ( k ey bo a rd o I joy s ti ck)
Player 1/2: Move and fire - Joyslick or rcdelinable keys

Change node - rcdelinable keys

Commodorc 64/129 ke''boârd ând joystick)
Playerl: Move and lirc - joystick pn 1

Change mode - keys BUMSTOP ol
. COMMODOBE

Playet 2: Move and lirc - joystick port 2
Change node - keys "=" OR 'l

Contnodorc C16 (Joystick only)
Player 1: Move atù fhe - joystick pott 1

Playet 2: Movê aûd fie - joystck pott 2
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supply an immediale replacemenl al no extê cost. Please note
lhdtthis does not dllect yout stdlulory nghts.
ACopyfight Elile Systeûs Ltd. 1986
@ - SNK CorDon{on - 1986





Genercl Alexander BonndetC.l.F. US Steitktàfte in
Mitlelâme ka ist von einet Bande von Revolulionàrcn
geschnawt wordetl und witd jetzt in seinem eigenen
Hauptquaiier als Gêlangener behandelt. Bevot et den
Aulrùhrcm in die Hânde fiel, hal et noch einê S'S-Nachhcht
abgeschickt, die Du und Dein Kumryl aufgefangen haben.

Dein Flugzeug macht im dichten Dschungel in einigel
Entfenung vom Hauptquaûet eine Sturzlandung. Nachdem
Du eine EnEcheidung getroffen hast, die Renungsaktion im
Alleingang zu meisten oder zu zweit, machst Du Dich auf den
Weg, del Dich durch tiefstes Gueilla-Teftitorium fiihtt. Von
allen Seiten wiÊt Du von Schaisch[iaen und Kàmpfefi
unzhgelL die Dh den Weg abschneiden $ollen.

Eald nuBt Du einsehen. daB Dèine Voffâte nicht aus'
rcichen, den ungleidÊn Kampf zu gewinnen. Aber Du muBt
durchkotumen, auf Gedeih und Verderb. Schnawe Dir
feindliche Tanks, damit Du vor"tàrskommst, und ho| Dh den
Trcibstoll und diê Gnnaten, diê der Feind bein Biickzug
hinte àBt. Gnade isi hiet lehl an Platz - Du bist einlki
KânpteL

LADEÀNWHSUNGEN
Spectum (Kassette)
LOAD "'
A ms ta d/sc h ne i d e | ( Ka ssette )
RUN"ELITE"
A m s t n dts c h n e i d er (D I s kètte )
RUN"ELITE"
Coûmodorc 64/1 28 (Kassene)
SHIFT& RUN/STOP
Commodorc 64/128 (Diske e)
LOAD'"8,1
C ommodorê Cl 6 (Kassette)
LOAD "T:LITE"
BBC/Ele cttun (Kassette)
CHA|N'-
BBC (Dlskette)
SH]FT& BREAK



SPIELANLEIruNG

- Es gibt zweiSpielaftên: ûit einem oder zwej Spjelern. Zum
AbschuB von Kugeln die Taste bzw. den KnoDl fir FEU EB
chticken. Zun Werten einet cenate und zuà Einstêigen jn
einen Tank die Taste bzw. den Knopt fùr FEIJER feslhaltan.
ln àllen Vqrsionen (ausgenommen Ct 6) stehen zwei
Schu Bmodi zu Verl ùgung :
A) Die Geschosse flisgen jn det Fahnichtun
B) Die Geschosse lliegen in einet testgeteg;n Richtung

Specffum (Tasktur oder dje neisten Joystick)
Spieler 1/2: Bewegen und Feuem - Joyalck oAet definietbare

t asten
Modus wechseln - delinietbarc Taste

A msfi ad/Sc h n e Ll ù ( T a statu od e I Jo vs ti ck )
Spieler 1/2: Bewegen und F6uem - Jôyslici odet definietbare

I asten
Modus wechseln - definiefuare Tasten

Commodorc 6/t/128 (lastâtùr odet Jovstick)
Spielet 1: Bewegen und Feuem - Jdystici pon I

Modus wechseln - Tasten BUN/STOq oder
COMMODORE

Spieler 2: Bewagen und Feuern - Jovstick por! 2
Modus wschseln - Tasten' = oder I

Commodorc CtG lnu mit Jovsttck)
Spieler 1: Eewegên und F;iuen - JovsticA pon 

1

Spieler2: Bewegen und Feuern Joystick por! 2
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Gaêntiê: Das vo iegende Sotlwarc-Prcdukl wulde fiit
gôBtet Sotglalt und untet Wahrung det slrcngsten
Qualitàtsnotmen enlwickelt und hergestelL Bitte halten Sie
siêh unbedingt an die beigelùgten Ladêanleitungen. Sollte das
Programm aus iryendeinem Grund nicht odnungsgemâB
laulen und besteht der Verdacht, daB das Band defekt ist, bitten
wi um Rtickendung an die nachstehênde Anschrift:

Custoner Se/vbes Dept.
Elite Systems Lld.,

Anchot Road.
Aldtidge, Walsall.
WSg SPWEngland.
Telex: 336130 ELITE G

Unsore Qualitâtskontrolle wid das Prcdukt pdfen und
lhnên sofort einen kostênlosen Ercalz zukommen lasseh. Dies
beeinbàchtigt in keinet Weise lhrc gesetzlichen Rechte.
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Alexandet Bonn, des forces âméricanes C.l.F,
centale, elle maintientp sonnier dans son ptoprc
génée| Avant sa captule finale, il a lancé un signal de détesse
quê votre copain et vous avec reçu.

Votrc avion s'édase dans la densité de la iungle à une
cettaine distance du quaftter général.

Apès avoir décidé sivous souhaitez partî seulou essayer
de lui pônet secourc avec votre collègue, vous vous meltez en
route. Vous vous lrouvez en plein leïitoire ennemi. Des lrcurc
d'élite et des combaltants, bien décidés à wus atêteL se
rassemblenl de lous côÉs. Vous allez vous apercevoi sàns
tader que vous ne possédez pas ce qu'il faut poù gagnet et
pounant vous devez gagûer à tout prix.

En lendanl des embuscàdes aux chaÉ ennemis, vous
pôuftez vous en emparer et les ulilser à votre ptoprc compte.
Bamassezles grenades elle catbunnt que vos ênnemis
Iâissent deftièrc eux en se reliranl. Et surtoul pas de quarlier,

car vous êtes un gueftier lkari!

IN STB UCTI ONS DE C HABG EMENT
Spectrum (Cassette)
LOAD -
amstnd/Schneîalet (Cassetb)
RUN "ELITE"
amstnd/schnelclet (Disquette )
RUN "ELITE"
Commodorc64/1 (Casset'€)
SH]FT& BUN/STOP
Commodorc 64/1 28 (D lsquette )
LOAD*"8,1
Commoalorc C1 6 (Cassette)
LOAD "ELITE'
B B C / E I ec t rc n ( C a s selte )
CHAIN'"
BBC (Disquette)
SHIFTA SREAK



REGLE DU JEU
Vous pouvez jouer à un ou à deux. Pour tircr une balle,

awyez sur le bouton ou la touche de tiL Pou lancer une
grenade ou rentrcr daàs un char, maintenez le boutonla touche
cle Îi enfoncé. Toutes les versions contienôent deux modes (à
I exception de celle poui Cl 6):
A) Vous tircz dans la direction dans laquelle vous vous

B) Vous lirez dans une dircctian fixe.

Spectut l (clavier ou la plupan des manettes de jeu)
1er/2ème joueur: Déplacement et ti - manene de jeu ou

touches délinissables
Chaôgement de node - touche définissable

Amstnd,schnêlder (keyboad or joystick)
l er/2ème joueur: Déplacement el th - manette de jeu ou

Iouches délinissables
Changement de mode touche dét'inissable.

Commoalorc 64/128 (clavier et manete de jeu)
Déplacemenl et lit - manefte de jeu connecté

Changement de node - louches RUN/STOP
OU COMMODORE

2ème joueur: Déptaceûent et tir - jmanette de jeu
conneclé au pod 2
Changement de node - touches "=" OFl "l

Commodore C16 (manelte de jeu uniquemen,/
1er joueur: Déplacemen! et tt - manette dejeu connecté

au pofl |
2ème joueur: Déplacement el llr - manelle dejeu connêcté

au porl2
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Tous droits réseNé6 dans lê nonde êntier. Toule
rcprcduction, tout prêL toule dilfusion ou revente sont
strictèmenl inletdils sât1s la pemiss'on expresse et pat eûit de
Elite Svstems Lt.1

Gararttie: Ce logiciet a été ioigneusement mis au point et
labiqué selon les êxigences de la mêilleure qualité. Veùillêz
lte attentivement le mode d'êûploi ci-joint pou le drâeemenl.
Si pur une rcison quelconque, vous avec des dillicultés à
passer le prognmmê et crcyez que la banale est défectueuse,
veuillez le rcnvoyq dhectement à l'adresse suivante:

Custoner SeMices DepL
Elite Systens Ltd.,
Anchot House,
Anchoi Road,
Aldtidge, Walsall,
WSg qPW England.
Telex:336130 ELITE G

Notre seNice de côntrôle de laqualité testea le prcduit et
louniQ immédiâtemenl un rcmplacenent sans trais
supplénentâires. Veuillez noter que celâ n'affecte pas vos
drotls statutaires.
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