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48K ZX Spoctrum. Spôctrum Plur.
ZX Sp.clruln t23.ndZXSpoci.um+2

Am.t..d CPC 464, CPC 664
lnd cPc 6128

Do you havethe nerve ând slillro guide your
bounci.:g lmposssballrhrough ths corridor of

Bounce onto a soike aid lmoossaballis
obliteratêd, Touch a column and lmoossôb6ll
rebounds at eleclric sDeeds. Aoâinsl â
constantly moving bâ;kgroundof dsâth dealing
obstâcl6s you must squash allthe cvlinde.s to
colnpletethegame.
Are you good enough?



LOADING INSTRUCTIONS

Spcctrum C!3latta
4aK ZX Spectrum
SDectrum Plus
ZX Spêctrum 128
ZX Speclrum+2
You are advised to disconnect allhârdwâr6
from the feaf edge connectorwith exception ol
your joyslick interlâcs (il ôny). When using a
Sinclair Intsrface 2 or lhe ZX Specirum+2 plug
the approprial6 joystick into pon 2. Unless
using â ZX Spectrum+2 connsct â cassette
plôyerto the computer in the usual manner. ZX
Spectrum+2 and 128 users should select z|8K
mode- Rewind the cassette if nocessarv, enter
LOAD"" on thecomputer keyboard and press
the ENTER key. Pressthe play ley on the

The game takes several minutesto loâd,

Am3lrad Câaartta
Arhstrâd CPC 464
Amstrâd CPC 664with cassetle olaverand
suilable leads
Amstrâd CPC 6128with câssette olaver and
suitable leads
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Amstrad CPC664.nd CPC 6128 users should
connect a câssette plâyerto thecomputer and
6nt6rltâpe and pr€ss the ENTER key. Plâcethe
câssena in the player and oress the CTRL 3nc
ENTER keys. Pressthe play keyon the câssette
player and thôn âny kêy on the computer
keyboard, Thegame takes a few minut6s to losd.

Amnr.d Dbc
Amstrad CPC 6128
Amstrad CPC 664
Amsrad CPC zl&l with disc drivê
Amsùâd CPC 464 users should connect s disc
dr;vetoths computerand ent6rldisc ând pr6ss
the ENTER key. Placethe disc in ths driv€ snd
enter run "disc'and press the ÊNTÊR or
RETURN key. The gâme tâkes a fewsecondsto

co Tnols
The game can be conlrolled using 6ither one of
iwo keyboard options or ô iovstick. Make vour
seleclion bvD16$inothôâoorooriatefire lev orselecrion by p16ssing thôâppropriatefire ley or
fke button âtt6rthê gâm€ has loaded. The
Spectrum program
between K€moston, Cursor ând

KEYSOAND XEYBOARD JOYSIICK EFFECT

OPTION 1 OPTION 2
X M FireButton

O O Left
W P R;ght
POUp

higher



ENTERoTRETURN Pôus€ - presstireto
keyâsâppropnate restan
BR EAK o r ESC ksy Reset to beginning of
asappropnate game

PLAYING THE GAME
Race agôinst thê clockto bouncethe
lmpossaball fiom the stan to the fi nish lin€
souashinq allihe cvlinders ônd avoidino the
siikes, plàsma fields ând fke bolrs on rhie way.
Thefirsr tilneyou hir â mâgic ring you gôin exlra
time but do so twice and vou lose a life. You'v6
gotfour lives to stan with ând gain an extra life
everv 5OO0 ôoints.

TECHT{ICAL FEATURES
Fast, variable speed scrolling with insnial

Trus psrsp€ctive with precise curved-surfâce
collision deteclion.
Eight levels ot play.
Autornâtic joystick mode detection (Spectrum

Threevoice sound effects {Amstrad version
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IMPOSSABALL
par John Phillips

48|( ZX spsct.um, Spoctrum Plur,
ZX Sp.c{rum 128 ct ZX Spoctrum+2

am|tt d cPc /t64, cPc 664
or cPc 6t2a

Avaz-vous l€s nerfs asset solides et êtss-vous
ass6z habil€ pou. guider volre balle lmpossaball
à ùavers lecorridor du destinT L6 tsmos

R€bondiss€z sur une pointe métslliquê et
lmpossaball est oblitérée. Touchez une colonne
et lm Dossa ball rebondit à unêvitêsss élsctrioue.
Môlgré un ârrière-fond mouvant d'obstaclea
moriels, vous d€vsz écraser lous lescylindres

IT{STRUCTIOI{S POUN LE
CHANGEUEl{T
Cr$atta SDactrum
48K ZX Soectrum
Soectrum Plus
ZX Spectrum 128
ZX Spoctrum+2
Nou6 vousconseillons de déconnect€r tout6s
les interfaces saulvotre inl€rfâcê ioystick (si
vous en possèdez un6), Sivous utilisez une
Int6rfâc6 Sinclair 2 ou un ZX SDeclrum+2,
branchervotr6 ioystick dâns ls port2. A moins
quevoos n'utilisiez un ZX Speqtrum+2,
connectez le lect€ur de cassettes à l'ordinât€ur
commê d'hâbitude.



llest recomm6ndé âux utilisateurs de
Spectrum+2 er 128 de sélectionner le mode
48K. Rembobinez lô câssett6 si nécessaire,
ent162 LOAO"" et appuyezsor la touche ENTER.
Appuyez sur latouche PLAYsur le lecteurd€
cassette6, Leisu secharge en quelques minutes,

C.i.ott. Amdr.d
Amstrôd CPC 464
Amstrad CPC 664 avec un lecteurdecassettes et
les fils électriques corrects
Amstrad CPC 6128 âv€c un l€cteur de cassettes
et les filsélectrioués corrects.
Les ulilisaleurs d'Amsùad CPC 664 €r de CPC
6128 onr inrérêt à r€lis. un l€ct€ur decassenes à
un ordinât€ur. Entrerhape puis appuyersur ls
louche ENTER. Introduise2 la casseno dâns le
lect€ur6t âppuyezsur lestouches CTRL et
ENTER. Appuyez sur la touche PLAY sur le
l6ct6urde casset6s puis sur n'importe quelle
touche sur l€ clavier de l'ordinateur. Le ieu se
charge en quelques minutes.

Amitrrd Dilc
Amstrad CPC 6128
Amstrad CPC 664
Amstrad CPC 464 avec un lecteur de disquettes
llest recommândé aux utilisât6urs d'Amskad
CPC il64 dê 16lier le lecteurde disouenes à
l'ordinaleur. Entrer ldisc puis âppuyoz sur la
touche ENTER. lntrdduire Ia disouette dans lc
l€ct6ur st€ntrer run "disc" puis appuyez su r les
touch€s ENTER et RETURN. Le ieu se charge sn
oueroues seconoes.



COiITAOLES

On psur cont.ôler 16 jeu soit€n utilisant l'une
dos deuxoptions du clôvi€rou lejoysick. Faites
votre sélection 6n âppuyantsur la touchêfir€
âpproriéêou sur l€ bouton fir6 aprèsque le jeu
s€ soal chargé. Lo progrâftme Spectrum fsil
automatiqu6mêntlêdistinction6ntrs
Ksmpston, Cursor, et les standa rds ioy3tick
Sinclair.
CLAVIER CLAVIER JOYSNCK EFFET
OPTION 1 OPTION2
X M Bouton Fi.eAppuyez

pour
rebondir
plushâut

O O Gauchô Sedéplôce.
vêrs la
oauche

W P Droite Sedéplac€r
verslâ
drotie

P O V6rstehautsedéplacer
ve13
l,intéri6ur
d6l'écr3n

L S Verslebæ Sêdéplâcer
vers
l'extéri6ur
det,écran

ToucheENTERou
RETURNcomm€il

Pause - €ppuyezsur
fkepourr6partir

Touche BRÊAK ou ESC R€mbobinezjusqu'.u
êûnnsitcofrioit .lébdtduiéù



JOUEZ
ll s'âg it d un€ course contre lô montr€ pou r lat re
rebondir lmpossaball depuis le début jusqu'à ls
ligne d'arrivée, en écrâsânttous les cylindres et
en évitsnt les pointês métalliques, les châmDs
de pl€sma 6t l€s éclairs de feu surson chsmin.
La premièrotois qu€ vouslrappez un ânn6âu
mâgrqu€ vous gagnez du temps
supplémentaire, mais tâit6sje une deuxième
tois el vou3 perdrez uns vie, Vous disposez ct€
qu€Ùe vr6s pour commsncer el vous ga9nê2
unevie su pplémentaire to us les 5000 points.

CARACÎERISTIOUES TECHT{IOUES

Scrolling rapide etvariâblê âvec un contrôle d€
l'ineniê.
Vé.itable DersD6criva avec une détection d€s
collisions de surfaces incurvées Drécise.
Huit niveaux de ieux.
Mode de dél6ction €utomâtique surioystick
(version SPECTRLJM sêulementl.
Oes €tf6ts dê son surtroisvoix lversion
AMSTRAD seulement).



* STOP PRESS *

Watch out for
RANARAMA

by Steve Turner

available end March for
Spectrum, Amstrad, Commodore.
Another quality game from- . .

HEWSOil
SIMPLYTHE BEST.
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