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LOÂDING IIISTRUCTIOI{S

I. Re.êt your 
^Dstr6d 

by presÊing the C 1L,/SIIFT/8SC keys
s irul taneous ly.

2. 11 vov orn â disk drlve, load the disk by typiû6 ',RUIJ ltitposslB.,.

3, CPC464. Place cas.ette io rêêorder .od rake su.ê the tap. iÊ
fully reÉoubd. Prer! cIlL/SUrtLL ENîER keys siùùltareously.

4. CPC664lCPc6l28. Connect tâpe recorder to tape port and plâce
ca..ette in.recorder laking Eure tape i. lully reroùnd. Press
SHIFT/o, then type ÎAPB snd pre!! f,ETURN.

CPc664 - P.6s. CIIL/SIIALL ENTEH keys sirultâneously,
CPC6l28 - PreBs cIlL,/BI{TBR keys siDultaneously.

4. The tare t{ill loâd autolatically after pressing âny key.

^fter 
the g6!€ ia loaded, a score board i. displayed. This screeo

âlso allows keyboard/joy!tick selection,

You begiD pley rith your âgebt ib an elevâtor. The display at the
botto! of the screen iE you. pocket coDputer.

XEYBOARD OPf,RAIIOX: UP - P LEFT - Z JUI{P - SPACB BAN
DOIII{ - L RIGtrT _ X

SCORINC I

I point for eâch second rêDaiDirf on the clock
I00 points for êâch porzle piece found
I00 points for each SNOOZI or I,IFT INIT found
400 points for each puzzle solved.
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l. Rdarrêz votrc Ar|trad êD prêlrrDt .irultarêrêDt le. corraDdê.
clr1LlSIrf1/8SC.

2. Pour charder Iâ disquette, tapez "RUN I!.'POSSIB".

3. cPc464: Placêz la cassette dâna Ie lecteur de cassettes et
ô'aarurer que lâ bande est coDplèteDent rerbobinée. Appuy.z
!irultenérent le. corrandea cTL,/Sl.lALL Et{TBR.

4. CPC664/CPC6l28. ConDectêz lê lecteur de cassette! à I'entrée
prévu€ pour c€le sur I'unité centrale et placez la cas.ette dans le
lect€ur en !'assuraDt que lâ bande èÊt colplètênent renbobinée.
Pre.lez la coriaDd€ SHIFT/ g I puis tâpêz su clâvier l^PE et appuyez
.ur 1a corDaDde nAIUnN.

cPc664 - Presser les coùDandes clllL/sM^LL EtlTuR sirultânérent
CPC6I28 - Pre.s€z I6r cortandes CI{TLlBtlTER aiDultahébent

5. Le jeu se chsr{era âutoDatiquetrent aprèc ls presrion de
n'irporte quelle corDandÉ. Lors,tue le jeu est corplèteient chargél
un tableau de rarquê apparait rur 1'écran, Ce tableau perret
éliâl€ieût de cboisir eotr6 Ie jeu au clâvier ou à trside d'une
arnette. Loraque vous colDencez à .iouerr votre aSent secret eat dan.
I'aeccoreur, Lê tâblesu d'affichô{e au bâs de l'écran rêprélente
celul d6 l.'ordinateur de poche.

^u 
clavier: P = 8tl BIUT L=BIB^S Z = C^UCHE X = DROIT

E^RRE D'ESP^CBMENI = rEU oU s^UT.

Le poi nt rargué:

I point pour chaque secoDde restant à courir.
100 pollt. pour châque pièce de puzzle découvert.
100 pointa pour chaque sl|OoZB ou LIFT INIÎ trouvé.
400 point! pour châguê puzzle réaoIu.


