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INDOOR SOCCER

OPTIONS

1. Ona play€rgame
2. Two play€r gams

S€lêci Allon using ksyboard or joystick ln porl 2. ln
on€ playôr gamê yôu plây âgâinsl ths computsr. Th€re
âro lhr€6 shll lev€13 availabr€:

2. M€dium (plâyêd it b€tor€)
3. Ê.5y(b€ginne4

The play tim€ is 1O minut6s. At halt time lhe leâns
changs ênds, To kick th€ ball pr€ss lh€ lir€ buttonr lhe
longêl you k€€p thê ln€ buhon dsprsssêd b€lors
r6l€asing it - the harder thê kick. Pôrsislant touling olâ
pby6r will rcsult in ths psnally kick otf i.€. lhs c€ntre
kick otl by th€ ollêndêd lêàn. Som6limês, heâvylouling
will r.sull i. lighlinq b€tw€€n play€rs ànd a ponâlly rs
âwârd€d. Ihê 9oâl k€ep€r can only sav€ lhe ooal by
punching it où!. To punch ihè ball ôùt, prêss lhe lire

PEI{ALTIE!}
A p€nâlty mây b€ awâ.d€d il fighting b.€âlÊ our. The
d€l€nd€. signals his r€àdinê$ by prê3sing lhs li.e
button, Th€ o€nalty tak€r th€n has 1oJ€conds ro tak€
ilr6 D€nâlty. Mov€ thêjoystick in ùe cflr€ction you wish
lo lrav€l and p.ess lha lir6 button, or ùse k6yb@rd

Skilllul maîo6uwæ are possiblê with oith€r keyboard
control or joystick. Sidôwall rcbounds mây bê usêd to



FOOTBALL ATNTERIEUR

cfiorx

Ulilb€21ê clavisr ou 16 joyslick lenkè€ 2)pou.tai€ une
choix. avec un joueur 8êulsment vous joùoz contre
l ordinalsur.lly a trois niv€âuxcompetsnce:

2. Moysn (joæ âvant)
3. Facile (débulant)

Le teu dure o minul€s à mr - lemps lee equrpes
changent côté. Pour bonsr la ball6 vous prsssez le
dscl€ncheur: Le plus vous pouss€z le decl€nch€ur
âvântdê la €lâchû - l€ plusa torcedu coupdepiêd. Si
!n ioueur conlinue à jou6r d uno manière dèloyal, un
coLp d snvoid€ ponàhyserâ nèces$trs.c o3l - é d/e.
re couD d ênvol cgntre de Iequ'pe lrânsgrêss€
Ooelquslois.joue. d'une manièr€ d€ loyalva provoque.
coôbat efitre l€sjoueurs et un penslty est donné. Pour
â(éte le but, ls gs.dien de bùl p6ut seulemsnt donn€.
uncoupdepoingàla bâlle.
Pour donnêr un coup de poins â la bâlls, vous p.æsez

PENAITYS
Si combât éclâtsr un p€nally peui èl.e dônné. L€
deten€€ur p6ul indaque. qu' il e6l prôl en poussant le
dècl€nchsur Lhomme qur prend le pénally a 10
secondss Dour orsndre l€ p6nahy. Pou' conlrol€r le
sens loquel voya96 lâ balls dnige2 le joyslick et pùis
pr€sse? vous re dôd€ncheu. ou uÙlis€z l€s clavier
conmsnde!. Habils manosuvres sont po€sibles avec
clâviercommandes oujoystick. Voùs poùvez utilizèz lôs
rebondissemsnt de la coté lalê.s16 pour évitsr las



3. Eintach (Anlânser)

Di€ Spislzsit dausd 1O Minul6n. zùr halbzêit wêchssln
diô Mannschâftsn di6 S€it€n, Um den Ball zu stoBên,
drircl(€n d€n F€uof : Knopl J€ Làngê. dsi F€uer"
Knopl g€d' irckl wnd, sh€r €r b€lr€'t w'.d - d6slo $hw€rsr
dd SloB wênn mân slandig srnsn Spi€l€r toull, €rgibl
sich dd St.alstoR. d.h. d6r MihêlânÊloB von d€.
b€lâidiot€n Mannâchalt. Aus €risl€r Unsportlichk€it
êrqibt sich mânchnâl Kàmpl€ rwisch€n d€n Spi€leh, ùnd
€in Stalsto8 wird gegab€n.Der Tohann Kânn den
Tôr$huB nur r€ttsn, wênn €. 6s sulschalaqt.
Um d€n Balr auszuschlag€n, dnickôn Siê d€n F€uel'

snÂFsrÔssE
E'n strâlsloB màg v€rliehen wsrd€i, w6nn K{impf€

HALLENFUSSBALL
WAHLEII
1. Ein Spi€lsr
2. ZweiSpiêle.
8€nllzen Sie die Taslalur odsr dsn Steusrknûppel in
Stêùsrùngsêingâns 2. Mit €in€m Spislû spiêl€n Sis
o€gên dên Comput€r. Es gibl 3 kênnhùsstulsr.
1. Scheis.is lkennêr)
2. Mitt€lmàssis (Schonvorksrsssgielt)

ausbrsch€n. D€r abwshr spi€r€r dnickt d€n 'F€usr"
Knopt, um zu zsig6n, daB€r t€rlig ist. Dor slral3to8
nehmêr hat dann 10 sokundsn dên sÙabtoB zu nehDon.
B€w€ssn Sie den Sl€uerkniippol in dù Richtunq in dor
Siê d6n Ball zu b€w€g€n woilsn, und drucken Sie dôn
''Feuei' Knopl odêr bênutzên Sis dis Tastalur.
G€schickt€ Manôv€r sind mil €niw€d€r Tastênkontroilsn
odêr St€usi(nùppel môglich Ssitsnwandabprall€r
Kônn€n b€nutsl werden, um dis G€qênspi€l€rn zù


