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Colrlpatibte : ctavier ioystick
Vous vorcr marnlenant perdu dans le labyrinthe de |horreur oij vous
tomberez de charybde en sc!1la entre tes bajns d acide, tazers
norlels plaques dlectiliees. soLptrarts enfl ammes. Tne9 compresseurs.
et lanl d autres pieges que nous prel6rons les tajre de peur de vous effrayer,
sans oublier l€s nombreuses cr6atires beltiq@uses qui hantent ce lieu

Vous dewez d6louer tous ces piages, vous nounir pouf gafder vos lorces el
lrouver les 5 clefs qui vous pemettronl d ouvfi 1 0 mllres. Lorsque ceux-ci
seronl ouverls, l'Bsue vers la libert6 se devoilera enfin dans I une des ridces :
mais laouelle.. ?
lvlais la libert6 vaut lelle tant d'ho.reurs el cle souttrances...?
A lous de luger, et sunout... Bonne chance I

Un melange Eds r6ussi de ieu d Arcades el d Aventures.
Mugque sur 3 vdes.

lJlilisat ion du toystrct ou du ctavler :

Les direcions Eslel Ouest sur te joystick
d6placenl le personnage verc celles-ci.

une pression sur le tJor,tcn du ,oystck
lait ellectier un saul dans la direction
vers laquelle le p€rsonnag€ est toum6.
Les positjons interm6diares du joystick
vous pemellenl de monter une ichelle.

Insirucnonsclavier
Les fiaches du q.rseur pour se diriger :

- @4 pour sauter
- M PAUSE (OIVOFF)

F.N

Commentcnarqe. voket OFIICtELS
I Rembobn€z la bande
2. Pressez la lo!,che @! puis srmul€ndment la louche

M
3. Le programme va matntenanl se Charger dans lordinateur.


