
nrêrnatônâl Kârârê is a simulaton or a Kôrare Iolrn€æ.t -here ùo p6opl€ càn cmpêlêâgâinsr
each orher, orone can playâgâ'nsi rhe compurêr D€pênd'nçônyôurlâÉlorskilryouÙllllyrro0ôd
ihe worrd to s'x dllêr66i læaùons You w'llalso haw io comods in a s@iâlhônB round

oEJECl|VES
Eachrôundconsinsolrhre€bours,eachlôsnngôOseconds.lheli6riosnrwobodsrictheround
In rhe event ol a draw$ere wllbê â re-m.Gh AiêrsuccesslullycomDlêiingêehroundvou..iêr3
specrârrouôd whêre yôu mustsmshâsrælolÙloswiihyo0. h.ad Mæar5@n.3lh€tuds.rètlt
you You will be pen6 hsed lor m@ nO too s@n or slwly Foreæhtilesnssh€d,vouær.1@roinls
wn.'nsafoundensuresltÉry n ro ôêer your n6xr oppo.âm vÉtq
in all six rôuùs mal€s you ihe Inrêrnaronal Karàrê Châmpio., and sæur6syoù r plæê in thsHallol

Inârwpâr€roâme,rhêconrætàftwnhrhêhighesid.r$orêi3rhâlnrêr.ât'on.rK3rôr€chàmrioô

OUICK MOVÉ CBANGÊS
hrspossibl€iom.k6âænèsol6oveswtrhourpâusin9bvsêlécnngyo!rlirsimdêrh€n,o^erh.tirsi

ur.êcond moÉand holding the pysl'ck 
'n 

pcinon umilrh.*cond
movê hâs côôm6ôcêd Yôu may rhên s.ld yôur ihnd.nd subséquênt m@6 in lhis 6an.s ro

11 
's 

poss'blê robldk nomâch âôd heâd âtâcks by your opponênr by sêlæliôs rh€ w.lk bælwôrds
mde fyou arc tho. anack.dai closs rangsvour manwillgoi.ioablækmov€lorrh.duriionolrhâ
6nâc[ the o.ly w.y lo avoid shi. kicks or lod sweeps 6lo rumpout ot rh. Ev o..n.c{ bæk.
JOYSTICK MOVÊMENlS
Any normâr loysrick wirr slftic6lôr a ôm plâyer oâmê, bur rwo pr.yers wirr need etrh.. Am*ôd
joysicks, o..an plav with o.e pyslicl plus ksys
Ëâch ol thê êishr posd'ons on rhê jôy3tcl g,ves ô driêr6ôr m@,.nd pr6s,ns rhc ft. b!ûon give.
ê norhe. e'ghr hdes your m€.iôciio rhé orh€. mv i
pôsn'o.s wr bê mnrorêd trôm lêar ro ri€hr.

Ai a ll str!.s of rhê gâm6 you wrll be warched mr by rh6 wis. oldjud96 w'lo will àw d you, d6ponding
on hows6c€ssllla hit hasbêen, êdher. h.li poi.l ù â lullpoinl Poinr. *or.d.r€ showô on a
sysré6 ot cftles, 

^€xr 
ro yôlr mâin eôrs, ûhich lighi up io indicèi. è h.ll @ lullpoinl

foaDtNG tNsTaucTtoNs, ots( vERstoN

Press 1 ro *léd plâvd onê conùo
Prêss 2 ro *led Dlâver rwo co.ro
Prêss Olo play ih€ game

PRESS TAB TO II]RN OFFIIIE MUSIC,
GOOO LUCKI
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FFANçAIS
Polr @ster manre du r€ralé, ilyols lâui luns dânsivêrs côntine.ts pour rémpone. l€ lourôq



COMMEN'JOUEF
lTÉRNATIONAL(ARATEærun63imllnionqlis.fond.l.plGprèsp@ibl3surunrou.Êoid.
k.r.ré. Lê jêui !n &Etou.urs tènr.d. gà9.or d6s poiÂ$ 6.lr.ppÉ^l &n.dv.É.ir€ d..livôBô3
rouchôs. Chôqo. pani. duro u. mrnmum.t 303@nd€..rdur5.rcdêpériodêvo6.Lve.$av{
d'obi..ir un m.rimum d.2 poinrs. Enlomrionduds!.édusuæèsdôch.qlsrouch.l'arbh..@nlèle
un demi-point ou un point erli6 Une lois qué dour poi.r3 onr éré g.onés Ir prni6 en '6npda..
L€s poinB grg.as so.t r.prés.més p8r l6s cercl.s à côré dô voÙo scd6, quis illumi..Âr €r vour
monlrenr e wus avq sasné un (bni æinr ou !n Doint è.iiêr. L àrbh.3 vols di.. qu.nd ir laor
comm6ncd d !ôue àrér4.r quê15 poinrs wus âwz9.ené5.
Si vo6 rémpônd d.ùr d€s irois pànià6 vous pouv.z llnû &N l. @ôùÈn p.ehài. coôrô

COMMEIIl CHAFoER IÂ VEFSION AMSTiAD/SCHNEIDER IDIAKI
lntrodun€ rln " .Bùhê tairs ÉNTER
ê1d6prim6r PLAY sur lênr.gisr.our
Copyrighr 1986 ENDUiA CE GAMES LTO
ADVEBTISSEMENI: ioùs lé droirs du cré.r.ur sr d! propiâ.n. d6 dé.lioG sod .é$tua.. .d
lorm.rlr€nl inr.rdirdo6pid, dê produh $G rvoir oblonu pi6.r.btsmed t.coGênt.n.n.écrnds

OEUTSCH
Als K.rarém.id.. n.hm.n Si. in v.f*hi.d..ên Erdr.ilê.ànd.m Inl6r^.tio.àt.n (lnt€*nkômot

SPIELREGEIII
KARATE TNTERNAITOT{AL id êin. S'mubùon d6 K€rd.k.mpt6. dd orn.F æhrê^ w{r.m!,t 30
a hnlah w. Fa'!lich Ét O.r Sp'.lg'i lur €rn.n Spi.r.r. d.r Punh.durchdi.vd$h'.dsn.nS.it.o.
6r.i.h. dG d oêm Gôsnd .do'h J.d.Rundândàu6nhæhsr.n.30Sè*undô. t^dr€...zêtrhu3!;n
S'o Érsuch6n. hæh3r€ns 2 Pun|l. ru.Ê'6t.n J. n.chdm. wÉ ôrtor0rsrch thr. S.ht.r.3,nd.
€rhâhon Sr. vm Schi.d.nchror 6r@. h.rb.r odèr s.d.n Punh wenn s;2 pur*re .rh.hd h.b.n
Si6 dis Rùnd6 o€@nnên
D!ô .rtolr6. Punhô .'$hôin.n in .in€m Kr6i$ysr6m .ôbn th.sr pù.hô.sht, d.s .ufit.ucht.r u^d
.nrw€.ter.in6nhrlb..Puhhod€..inônoôôz.nPùntidrrr€||r.0ôrschi.&richrdoitrd.sz€ich.n
tùr Anlënq und E.dê und $Cl, wisvj€t Plnhé Sioodi.h hôb...
Wânn S'€ in dr.inund.n dri bôn. Érgsbni6..ziêtr h.b.n,tônn.n Si..ufdrm ùchsr€n E dôitmit
dôm nàchEr.n G6gnù w.irsrkÉhrt...
LAOEN DES SCHI{EIDEi MOOEUS IDISKI

copyrighr 1986 ENOUnA CE GAMES LTD
ACHrU{G] !ll. Ræhr€ wn Produzsn! u.d Eig.ntùnd v6b.h.n... Uært.ubr6 Kodr.n.
vormr€ré^. ausr6'h.n. otl.nrlich. aulluhrung. Ê.db. und F.rn.ôh36ndun!.n odd au$r.àtuno
sind ohne sch'ifrl,ché E'nw'lr'suns bn E.dur.m€ G.ds Ltd v.'bor.n

ESPÂ Ot
I! obrôlivo, cmo m..îro d€ t.rn ,.s p.niciprr ôn ôt todæ Inr..n.cio^.t dô X...r.6n rodo, t6

MOOO DE EMPIEO
lilEANAnO Âf KARAÎÉ 6 u^ jÉoo qu. Êiôur. .n tâ torm. nt.3 p.r*ids p6ibh un rq^@ d€
r..3r.. Eljlg€dorg...tùnroer.gûin14div.6ash8ôù.r6.qo.gotp.5.rù.dv6rs..io Enc.dt
rsrho, quori6nô un. duræidn hrxim. d.30 sgund6, d.b. ri.t.. d. h3.suir 2 Durn6.omo
mÉimo. O.p..di..do dê lô *on.do quô M siô ùô totp., .t jud b .4udÈ..r, o i.db pùnto, o
punro ê.rôro. si @.sie6s d6 pu 6, h!.g.nrdo.e lr.lro
Lôr punr6 co@quidG 3. rupr$.m.n pd môdio dô utu $ric d. circub6 dilpùBr€ .l t.do dê ru
l.nt.q qu€ * ilùni..n p.r8 i.dicôr ô.dio punto o u. punro ..!à16, !.gdn ol c.$. Et j6r rô di',
cua.do ôn9ô4r, cua.do p.rr. vqu pùmruæidn h$ coc.cui(lo.
Si Côn6 2 & 16 3 !sh6, podré, dirioin. rl.iouiôôr. coni.ô.nr. y..nr.nbn.. or.o.dv.rr.rio.
CAnG^: Éûion AMSlÊAO/SCHfùElD€F lDlSKl
Oprimir RUI,I'K nAIE y

Coptritht 198ô ÉNOURA CE GAMES LTD



ADVEnTENCIA: OBd.n r.sd€d6 rod6 t6 rrôræhor dêt rùrd y .t t propi.n.rio d6 të obrs
producida. Sê prohtbe tod. r6prodæcirn, .lq!ild, présr.mo, repredà.iô. .n pubtÈo, âmisiôn o
diflBirn r.dDlénicô o r.ldisivà, si. .t prêviocoG.ôlmi.nio por.*.ho de ÉhduràÉ G.Ès Lid

ENGLISH Phyor 1 Koy. Pt.yôr 2 K6y!
L Jump E f5
2. Front lunge !'unch F 16
3. Walk forward F 13
4. Chesl kick V f ente.
5. Foot sw€sp C f.
6. Crouch punch X 10
7. Walk bâckwards S fl
8. Back lunss punch W f4
9. Flying kick E+D 15+12
lO. Fronr somersâuh R+D 16=12
IL Fronl kicl F+D (3+t2
12. Froni sid€ kick V+D fenter+|2
13- Eack crouch ounch C + O 1. + 12
14. Sack sid€ kick X+D @+12
15. Roundhouse S+D 11 +12
16. Back somersault W+D 14+12

FRANCAIS
l. Sâut 9. Coup de pisd volanr
2. Bone avânt dsbour 1O. Culbats avant
3. Pas en ôvant l l. Coupe de pi€d avanr
4. Coup cl€ ti6d à lâ poitrine 12. Coup de pied avanr sur côié
5. Gli$ôd€ du pi€d 13. Botte accrouDie arriàrê
6. Eottê accroufie 14. Coup de pied arrièro sur côré
7. Pâs €n arrière '15. Pirouene
8. Eotle arrière d€bout 16. Culbure arrière

DEUTSCH
l. Springen 9. Flugùin
2. Sprungschlag nôch vorn 10. tiberschlag nâch vorn
3. Vorwàns gehen I L Tritt von vorn
4. Brusttratr 12. S€ii€nlriû von vorn
5. FuBschlag 13. Duckschlag von hinten
6. Duckschlag 14. Seitentrim von hinlen
7. nuckwàrts g€hen 15. Rundhsus
8. Sprungschlâg von hinten 16. Llb6rschtag rùckwârts



CONTFOLLING YOUR MAN SIEUEFN IHSES MANNES CONTROIE OU JOUEUR
COMO CONTROLAB AI IUCHAOOF

Joysîick Control Joystick-Sleuerung Comnandê môncho à batâi
Mando por patancâ

ESPANOL
1. Salto
2. Golpe-.rsm€lida hacia elfrenre

4. Patada dê p6cho
5. Gno hacia el frente
6. Golpe âgachado

8. Golpe'ârremetida hacia aùés

wilàour bufio. p..$.d

A!æ L ôoulon dap.ima
Con boton oprimido

AEV€RSE LUNGÊ PUNCH
FRONÎ SÎOMACII PUNCH

R€VERSÉ STOMACH PUNCR

REV€RSE SHIN K|cK

9. Pôt.dâ voladora
10. Sâlto morral hacia eltrenle
11. Patôda de frente
12. Paladô laterâl de frente
13. Golpe âgâchado hacia atrés
14. Paladô latêrâl hacia ôtrés
15. Patada de gancho
16. Saho mortal hacia arrés

S.ns l€ bodon dép.ina

HAIF POINT HIl

too

5oo
100

2@

800
2@
200
1000

2@
aoo


