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"tt y avaft e Bagdad la magnifique, un Grcnd vizit (1,50m en babouches) qui s'appelait lznogoud'

tt 6tait trds m6chant et ne poursuivait qu'un but..' Etre Calife e h p| 
'ce 

du Calife'..

Cet ignoble Grand Vizir borne avait un fiddte homme de main qui s'appelait Dilat Lanth.
Celui-ci, malgre son nom ne rigolait pas sowent'

Tandis que le Catile de Bagdad te bon Haroun El Poussah, qui avait une confiance absolue dans son Gnnd Vizit'

'coutait 
des jouts heureux et somnolants dans Ia clouce quiatude de sa sowercineta."

CHARGEMENTETMISE EN MARCHE

Le jeu se joue entidrement a la manette . Si vous ne possbdez pas de manette, vous pouvez iouer au clavier aussi.

Assurez-vous que tous les 6l6ments sont correctement connect6s et mis sous tension.

THOMSON MOO verslon cassetle ;

- ins6rez la cassette "IZNOGOUD' dans le lecteur de cassettes,

- enloncez la touche LECTURE,

- page en-tete du MO6 s6lectionnez le Basic 1 .0,

- tapez LOADM
- appuyez sur la touche ENTREE.

THOMSON TO8, TO9, TO9+ version disquette :

- ins6rez la disquette 'lzNocouD" dans le lecteur de disquettes,

- page en-tete de votre appareil, s6lectionnez le chargement automatique a partir du Basic 1.0 (carr6 e droite).

AMSTRAD CPC version cassette :

- ins6rez la cassette "IZNOGOUD" dans le lecteur de cassettes,

- pour 664,6128 et 464 munid'un lecteurde disquettes, tapez ITAPE (pourobtenir | , appuyez simultan6ment sur les touches
SHIFT et @) ou sur clavier AZERTY, tapez iTAPE,
- puis CTRL et ENTER (petite touche du pav6 num6rique).

AMSTRAD CPC version disquette :

- ins6rez la disquette "lzNoGouD" dans le lecteur de disquettes,
- tapez ICPM (pour obtenir l, appuyez simultanement sur les touches SHIFT et @) ou sur clavier AZERTY, tapez ilCPM.

ATARI 520 ET 1O4O ST :

- Ins6rez la disquette "IZNOGOUD" dans le lecteur de disquettes,

- mettez l'unit6 centrale sous tension,
- cliquez deux fois sur I'ic6ne TATOU.PRG.

COMMODORE 64 et 128 version cassette :

- Si vous utilisez un C128, tapez GO g et confirmez en appuyant sur la touche Y, puis RETURN.

- puis, et aussi sur C64, ins6rez la cassette "IZNOGOUD" dans le lecteur de cassettes,
- appuyez simultan6ment sur les touches SHIFT et RUN/STOP,

- enfoncez la touche PLAY du lecteur de cassettes,
- le programme va se charger et demarrer automatiquement.

COMMODORE 64 et 128 version disquette :

- Si vous Lrtitisez un C128, tapez GO 64 et conlirmez en appuyeant sur la touche Y, puis RETURN'

- puis, et aussi sur Cg, ins6rez la disquette "IZNOGOUD" dans le lecteur de disqueftes'
- tapez LOAD"*",8.1
- appuyez sur la touche RETURN

VERSION tBM PC et compatibtes :

- chargez le D.O.S,

- ins6rez la disquette "lzNocouD" dans le lecteur de disquettes,
- tapez TATOU et appuyez sur la touche RETURN

- au menu choisissez le mode d'affichage de votre appareil.
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COMMANDES DE DEPLACEMENT

Vous dirigez lznogoud.
Avec la manette de jeu, inclinez le manche de la manette dans la direction ot) vous souhaitez d6placer lznogoud.

Au clavier :

sur commodore' les commandes sont les suivantes ' - monter ! - aler a droite D

- descendre aller A gauche A.

Sur les autre machines, utilisez les touches fl6ch6es du clavier.

COMMANDES D'ACTIONS

Pour recommencer le jeu si vous Ctes coinc6, appuyez sur latouche : STOP surThomson, RESTORE sur Commodore, ESC

sur les autres machines.

Si vous jouez avec la manette, appuyez sur le bouton ACTION tout en dirigeant le manche de la manette vers :

le haut pour DONNER. le bas pour AMADOUER, la gauche pour MENACER' la droite pour la COLERE.

Au clavier, utilisez les touches qui correspondent a votre configuration.

MATERIEL DONNER MENACER U\JLtrIIE AMADOUER REMARQUES

MO6 espace, puis
t

espace, purs espace, purs espace, puis
I

fleches curseur

TO8. TO9. TO9+ 8 4 o 2 pav6 num6rique

AMSTRAD CPC
I

+espace +espace +espace
t

+espace fldches curseur

ATARI ST 8 4 6 2 pav6 num6rique

c64 & c128 +SHIFT
A

+SHIFT
D

+SHIFT +SHIFT SHIFT de droite

IBM PC
I

+SHIFT +SHIFT +SHIFT
f

+SHIFT pav6 num6rique

MES ASTUCES ET MES CONSEILS PAR IZNOGOUD

Chers anis.
pou mieux m'aider e devent Catib e h phce de qui vous savez, apprcnez e wus rcperet dans vos deplacements dans /e palais.

Pou ceta, rcgatdez te dessin du Patais quise towe en aniCre plan su vote 6cnn. A I'endroit oi ie me situe, une petite lunierc s'allume. Poutvoir
6gatement ce que contiennent mes poches, rcgardez dans le coin int6ieu drcit de l'ecnn. Vous trouvercz un synbole de l'obiet que ie pofte. Aftention,
je ne peux en porter qu'un e la 

'ois.'En 
ce qui conceme mes dephcements, visez Dien les pottes et les soaties sinonie ne c ogne aux mu6 ! Visez iuste ! fi e prcpos da poltes, sivous 6fes

s't d'ete en Iace de la sottie et de ne powoit sortt de ta salle, c'est peuFete qu'un aute perconnage me bouche le passage de I'aute c0t6. Soyez

Patient, attendez.
Maintenant, l'6l6ment te plus inpoftmt consiste a vous comporte I comme moi Soyez n'chant, hypocite et tnlte ! Ne hites pas de bonnes actions !
Si vous vous egarcz dans votre compottement, la lolie va vous guefter ! N'hesibz pas e embauchet DILAT LAMTH, il prcndn les mawais coups e vote
place.
Et pour terninet attention aux obiets nagiques, qu'ils soient des pouts ou des tapis, vous devez apprcndre e bs maitiseL.. Je compfe sur vous I

CONDITIONS DE GARANTIE
TNFOGRAMES garadit tous ses produits pendant une dur6e d'un an a padir de la date d'achat, contre tout vice de labrication. En cas de retour, Ies

cassettes ou disquettes d6lectueuses seront 6chang6es apfds v6rification. Pour 6changer un logiciel d6fectueux, v€uillez vous adlesser a votre
revendeur INFOGBAMES et lui temettre la casselte ou la disquette dans son emballage d'origine. Vous pouvez aussi echanger votre ploduit en

vous adressant directement e i

INFOGRAMES. 79 rue Hippolyte Kahn - 6910O VILLEURBANNE
ne sera fait aucun €change de cassette ou disquelte ayant 6i6 d6t6riol6e volontakement ou involontairemer{ par l'utilisateur (tentative de

duplication, exposition au soleil, a des layons magn6tiques, chutes, etc...)
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