
TH Nl ÊR...

Imadln€ th€ sc€ne - blâztng hot ssn bears down ov€r a ùoplcàl foresr,
lhe only sounds to be heard ar€ those ofrhe chan€rlng monkcys, a
l",mpednd el€phânr !'d the sc!"echtng ofrhe pai.keers. csrefies gra:e
peâcetully and zebrâs âre stpptng dently fton à ùoptcâl pool when the
p€ace rs dbturbed by the dron. of ar aetoplàn€.
Sudd€nly, â ldumphant. blood curdltng yell. swlily followed by the
sound of â lhud, shlders lhe sdlln€ls - Jact hàs landed!
So b€glns lh€ story ofjacts €plotrs In th€ jlmgle. Àner hâvt.g been
so dasiârdly Ir hls lasl adventu.., Jrct and hls ôrnllv arc oo rheh way
to Ausùalla, followlng a deporùâûon ord€r. J.ck ls nor roo hâppy stttr
the Id€s and d€cldes to Jump from the plme ustng hts nâppv as .
pûrâchut . hls father tir owlng tn hoi pursdr. Havtng land€d ln rh€
Jungle, Jâct gers up to ml$hl€fsIth a rroptcâI flavonr, tn hts etrorrs to
avold b€lng c!(ght by hls dâd and g€ttlng a spanklng!!
Thcr. s ptenty for ou. tuglttu€ ro ger up io ûd you can ber thai he ffnds
li! Only hâviné verT shon legs. Jacft nnds Éât swindtnd on rhe ropes
ls a v€ry qutck mesns ofirâv€L Thts com€s In hândy whe'l betng châsed
by rnamudlrlg natfv€s!Jack geis hls ou back on rhem thoûgh ûy efiûer
boundné cocotuùi oû lhetr h€àds or blolr,lng hts blowptpe ât rh€rn!
Ttue to form, Jack ùles hârd to b€ as nàuéhiy as posstble vrlpncver

Ifjack s dad .âiches hltn, hefl nnd rhâr Ir's tlle end of hrs escâpades
æ the dreaded nâppy râsh s€ts In.



ncdyoftarks.ndpurzlesawaliJôc&ln"CoconurClp€rs -daEyou
tâle thl3 new châllarae?
.Coconût Crp.É" crn be plâycd ln scvcrâI dlfelenl wâYs - fo.. htgh
*orc. ior mânmum nlruéhdnéi o! bolh.
À.lhe bottom oftrc scæ€r aft tcro poclcrs - the Ietr hâîd onc B fol
nlughty obj.cr5, ûe 

'lght 
h.nd for weapons. ïfi€sc aæ auromdcdk

pLced h the con€cl pocter. ObJ.crs In rh€ naughry pocker cln only
b€ .f,chânéed for ânorûe! nàughty objecr.

H€re ls a s€l€.{on of some us€tul objects:-
G'eas€
Honey
Onlon

Shteld
Log

Bul th.r€ âr€ lots mor€ to b. fosûd!

BOW TO MOVE
sPBCIntX, r Srlf,D & XSt
X.f6o.!d
Z-Len
I - Rldhr
K - Dorrr/Plck-ûp
o-up
d - Fttc
H - Pàuse
e _ eult
X - Mu3lc ortofr
Press DOWIT and FISE to ûse an objeci.
Àlt€mltfvely a.lcysdcft câ!: b€ used on Ànlstrâd and MSX.

Specl m ve.ston ls compadble wllfi Xempslon, Intedace Il and Cursot
Joysdcl(.
ltofE. Ifyou arc uslng a Spe.ùrm + 2 s€l€ct Inierâc€ II ând plud
yosr +2 cornpadbl€ Joysdd ldo Porl l.
cEltt 6{/t2a
AII hov€ments ârt corttofied by âJoYstlck ln Port 2.

CBX key - Pôus. on
FtnE bûtton onJoysdc* - Pause of
nû /SrO? - Qûlr (wften ln pâûs€ mod.)
CIL Muslc ortof



LOII'I!ÙG INSTII'C ONS

cBM 6a/128
CASSETTE, lnsed c..cr€tt€ trlo cras.iic unlt. Prrss SnIFf & lUIl/SlOP
slln'rltâneoully. Prr3ç PIIY on (lsç€tle untt. Ihe proéram r,lll loâd
.nd nrn alltomrdcdly.
DISK: Insert dlsft lnto drlve. Type IOID"+".8.I .nd pre$ IATU t.
Th€ progràm wtll load and run aulomàdcâlly.

sPacttu {ai
lVF LOID|- rnd prsçs EùrEL Prese ?lÀY on thc cÂssett€ rccorder.
Ihe profràtn wlll loàd ând run âûiomalcdly.

SPECIAI'M t28X/+ 2
As Specrn m 4gK

A SÏTID
CASSETTE, Insen câssclte tnlo câssette unll. Press COrrIlOr (Cnr)
ând rh. smdl E[fEl kcys slmullln.oirsty. Pr"ss PIIY on lhe c.!s.lt
u.tl ùd then âny k y. fh€ protràm wtll load àttd nun âstodrltlcâllY.

DISK,IÉ€rt ihe dlsk lnto ûe drlve, Iabel slde up. Type:CP andpresç
EltrEl. Th€ proûlmm€ wlll load and run automldcâlly.

xst
Insed crss.de ldo c!.sett r€cord€r. Type BlOlD"Cf,S.-,1ànd pr€ss
EtûDi- P'ess PIIY on lûe cass.tle r€corder. Th. prodraln wtll lo.d
ard run âûtomancâIly.

Odglrlll Concepr, Gr.g Holm€s.
ProÉrammers: GreÉ Holme3, Andy Gr€€n, Dave Prtdmorc.
Grrphlca' Terry Lloyd, Gr€g Holrnes.
Muslcâl BIùs, Bcn Dafllsh, Gr€t Holrn€s, Dave Pddno.e.

ctDul.trf GuPaIcs soFlwÀlE ullIlED
f,IDh Eoûl., lO Crfttr Slt .l, St Sdd 51 aFS.

@ 19S7. Àll trdrrs reserved. Unôuthodsed copying, leodlng or resd€
by âny ln€âns sttc,tly prhtbltcd.



cocoNur crpERs
avcc, cr vcdctlc

JACX LE MIOCEE

Irrlâ8lnez Ia scèn€ , un sol€ll de plomb ssr un€ foÉl ùoplcâle, les seds
brults qu€ l on peui €nl€rdr€ sor l€s Jacrssemen6 des sltg€s, I€s
barrtÀs€rn€nts d un éléphanl el 1c5 crls slrtdents d€s pcrnrch€s. Les
gazell€s brout d parstblem€nt et t€s zèbr"s bolvent l€ni.ment d sn
étlng iroplc.t lorsque te lontontr.ln.nl d @ âvlon lrotbl. lâ pâlr.
Soudâln, un crt de biomphe t vous glacer le sâng, rlpld€m€d sufltt
d s bnru sorrd. frâcâssent Ie sll€nce : - Jack a att€nlll

Àlnsl comm6rce I htslot.c d€s €rplolls de Jack dans h Jsngle. Àpês
lvolr étê st lâch€ !û cours de sâ den{ère avenlurc, Jact el sà fûntll€
sont en roure pour l Àurtralte, sulle à 3 ordr€ d€ dâponâdon. Jack
r'€st pâs ùès conlent de cetie tdé€ el déclde de sutd de l àvton €t
udltsanl sâ cosche comme par.chsle, âvec son pèr€ à s€s ilousses.



ÀpÈs âvotr âttenl dans lâJungle ct pour ajvtter que son père n€ I dùape
e. ne lut donne la f€ssée,jack comm€l des sotùs€s d un Sott troplcal!!
Il y a pas mâl de bfts€s à falre st vous posva palter que noù€ tuglltf
ne l€s évllera p!s! N ayart que de lÈs coudesjamb€s, Jack décosvr"
qse Ie moyeû Ie plus rôptde d? voyâger et de se brlancer d une cord€
à un€ âûù€. Cctte médlod€ est bès efrcâce, surtort lorsqu ll €sr
poursuM par lcs lndlgàres maraud€urs. Il se défend soll en leurjelani
d€3 noli d€ coco sûr Ia là€ soli €n sounânt dans sa sâôâcâne! En
grande fonne, Jâcft fâtt dc son mi€irx pour êù€ ausçl méchrnl quc

St son pàe l .arr.palt, c. setalr l! lln de son escapàde er le début d ee
er{pdon sous Iâ couche de J!ck.
B€aucoupd€tâches€lénlgmes.ttendedJackdans'CoconstCapers'.
Oserç:-voss a&onter c€ rouvealr déû?
"Coconut Csper€ peut êù€Joué de pl$leurc! drârtètrs : poû un 3.or€
éldë. pour q. mâxlhuh de mêchlnceté ou pout les deûr.

Àr basde I'ecrân s€ trosv€d del' poches : celle de gauch€ est pour



1€3 objets méchânts, c.lle d€ drolt€ poû les ânn€s. Les obj€ls ei les
ârrness€rontâdomâûqre1n€ plrcés dans les po€hes qul lelrÎ ont âé
dêslf,nêÈr. Les obJ€ts * tlonqâd d.B h pocâ. d6 néclEncetê n€
p€uv€ni êù€ échlngÔs qlr av€c un lutc objer méchd.
Votcl une sél€c on d obj€ts udles:

Gralss?
Mlel
Otgnon

Boucller
Rondln

Il y €n a beâucoup plus à dêcosutr, cependadl

COMMEI|I SE DEPITCER
sPEcrtuli, À sTtÀD Er xst
Cllvl.r
Z - A^lcte



I - Drott
I - Àbâris€menl et Rrm.ssaé.
o-Hftt
6 - Ê.'t
E - Plur€
Q - Àbrndon
[ - Mu3tquc .r/hoÉ foncûon
Appirye2 sirr rrs d lEû poûr udllr€! ur objct.
Un inrnche à bald pesl êùe udlsé
M$('
Lâ v.Flon Sp€cù{m €st compadbl€ avec lnterface ll ct Csr3eû Mânche
à Bâlinl.

ù.8. Sl vous udlls€: un Specr m + 2, Eélecdonn€z Int rhce II €l
branctez votre lnânch. à bâlâl compauble av.c + 2 à lEnùéc r-
cax 6{/128
Tous les mouvemenls sont cottnlnd& pâr uû hânch€ à balal brânché
à l'.nlé. 2.



Tôû.h. CAU - Pâc. 6 fdcdd
Bosron lEIt sr|Î mlrnch. À b.Iâl - PâlÉ€ hor3 foqcùon
tU ,/lSlOP - Àb8don (lorsqu.n mod. paus.)
CrlI' - Msslque €nltrcrs fonc{o'l

II|SÎRUCTIOITS DE CEÀNGE EITI
cax 6a/r28
CASSETTE. InttodqtE Ia case.tr. drrr! l€ nrlgnAophonc. ÀppûY.r
slr!ûliônam€nt sur SEIFr d IUII/SIOP. psts h touclE PIIY. L.
pro$âffn€ v. se chàrt r .l dénlttlr tutorrt!ûqr€menl.
DISQUETTE Inùodûke Ia dbqû€ne. Taper LOIDF'",8,l €t tâppcr
IEIU f. Le progarnme va s€ €hâtÉeret dèrurr.râdomâûqu€menl.
SPECïIUX aax
Tap€z UXDÈ- et ûapper EI{IEI, prls lâ ioûch€ PIIY du
mâlnélophone. Le progrômme v! 5€ ch!.,cr .t dérntn€r

sPacnux t28K/+ 2
comme Speclrum 48(



ÀIlsllÀD
CÀSSETTE: Inùodutr€ l. crss.tic dlns I. mrgnètophon.. Àppoy.r
srmrlt narnn.tltsurcotùrlol (CrlD c! h pcût toûchcElftEl. Puls
€rlfonce. hro{chc lltY dumâanâophon el ensulÈ n'lEpode qu.lle
toûchc dr dûvt r. L! pmdr.mm! v! !. ch.!É6 a daûrftr

DISQUETTE: hddlt tâ dbqlrcûc, âdqt.ite vcls l. hâsr. Tapcr iC
€l ftâppcr EIIIEL Le programm. vl s€ chllgc' er dAD.trcr

SI
lntodûtrc lâ.-assett dans Ie màgnâophon.. Tâp.tALOIDCTS:',1 et
ftâpp.Î EUlEl. Enlonc.1 L tosô. ?lf,Y dn mâtnâophone. L.
programm. và sc chârgcr et délrllrr€r lulomadqucmcrù.

GIE IIN GITPEICS SOITWIIÊ UITTED
tlptr Eou.. l0 ô.rvt Sltt l, Sldndd Sl als.
@ f987. lous dmlts Ésa!ra3. Tontc copl. ou Ëv.ntc ou tout prâ par
des mot€n3 q@lconqucs sont sltlci€in€nt lnt rdfb.



KOKOSNUO-ESKTMOEN
Pfârerllert

JACK lHE NIPPER
OACK, DER BENGEL)

Stellen Sl€ sich folgende Stlsàtton vor: dt€ Sonne brctmr gltgend h€tô
auf.t'€û ùopbchen Ufl,âld hcrunier. snd dle etdlgd Ga'Ëqs.h., dle
rn . hôren kânn, slnd dâs Geschr"l der Àfien, etn€n ùoræplenden
Elefa.ten ud dâ! krclschen der Silùch€. Gazell€n grasen &t€dltch 6d
Zebræ trtnten sachl€ ân €tner ùoplschen Wasserstelle, wiihrcnd
plôElch d.r Fdeden dsEh dâs Dôhen €tnes Flrgz€uds g€stôrt wtrd.
Àsfelnhâl untelbdchl eln tdsmplrtercnder Schlct, der.dnem das 8lu.
In d€n Àdcm dednnetl liiôt, g€ôlgivom dem Geràilsch eln€s dumpf€n
Àrpralls, dl€ Ruhe -Jack lst g€Iând€t!

so b€gtruù dl€ Gescht€hle von Jôck und s€lnern Abenteuer lm
Dsch6gel. Naôdd êr so rdêdedràchiig tn seln€m leEten Abenld€r
,ew€sen wâr, slnd Jack rnd selne Eltem nÛtl aûf d€û W€l nâch
Àustrâlien als Folge ituer AtswelssÉ. Jâck lst nl€hi besonders

éliicttlch darûbêr, imd €r entscheldct stch, aû5 dem FllÉz€i'é z!
sprlngen, sobet er selne Mndeln als Fallschtm benutzi- SeIn Vat€l
rnÂchl slch sofort aufdiejagd nâct [lm. Nachdenjâd lrn Ds.hrngel
lelândet lsr, siellr er dauemd Dmh€Iten mlt ùoptsch€m
B€lg€rchmact , m a vcmelden, da6 thn s€ln Vaier €rwtsclll und
Ihm s€lnen Htnlem velsohlt-
Es gtbl vt€les, wEs ufter Ftiichtltng anslefl€n l€rm, md Ste ftônnen
jede Wett€ etng€h€n, daô €r dtÈç auch ,tdet! Da €r nur kq.ze Belne
hat. ûnd€l Jacft, dâA dâs SchwlnS€'l von Llan€ a Llâne eln s€hr
schn€Il€s Mlitel zû Forlbeweg@g lst. Dles kornmr ftm besondeF
zrtute, wenn er vo. de. 6€ut6rch€nden Elngebor€n€ll verfolgr wr'd:
lack entledtdt stch lhier eniweder dnrch das Schmeto€n von
Kol€sniiss€n auf lhre (ôpfe od€r durch das Blas€n sehes Blaslohts
tn lhrc Rtchtung.

Erwar&ngsg.mii8 v€Buclrt Jacft so fte€h wte môdrch zu seln, wânn
Imer €r târln. SoIlieJacIG Vat€! thnj€doch er{ tsôen, 3o lsi dles das
Ende sdner Eskapaden, w6b€I auch der von thm so Éeftirchtete
vrlndelaG.hlaÉ anft ingt.



Vtele Àsfgâb€n und Riic€I wfften aufjack ln den ,Xokænd-
Eskâpaden' - wag6l Sle stch ar dtese n€u€ HerÀrsfotd€rl|ng heran?

Es glbt verschl€d€n€ Môdltchketlen,'Xolrc6nt'8-Eskâpâdefl 2u spt€l€n

-entwed€rftirdlehitclrstePunkEâ oderffirdtegrtt8tenFr€chhelten,
od€r ftii betdès zÉsatnmm.
ÀmunterenR d des Blldschlnns stnd zwet Taschen - dle lnft€ ït6che
lsr Rir Fr€chhetrsgegcnsliinde. dle reôte ftir Wâfren. Dtese w€Îd€n
automarlsch ln dte entsAreôend€ Tasche plazted. G€ée'stànd€ In der
Tâsche Rir Frechhelt kônnen nur gegeû aldere C,egenstândê delchci
Natur âusgetauscht werden.
Hl.r tsl €lne Auswahl ndtzllcher GeÉ€nsténde:

Fett '
Honlg
zwlebeln

SchlId
HolzkloE

Àber €s slnd noch vtel m€hl solcher G€g€nslibde zu ltnden!

BEWEGEX
sPEcÏrrrll' ÀJIISTAÀD ù MS:X

f.rlrtr!
z - Llnl(s
X - Recht
X Biicft€i/Àrlheb€n
O-Àuf

H - Splelpaus€
lf, - Muslk adaus
Dûct€n Ste tD (nd FEùÊl, urn etnen Geg€nstand ni b€ruE€n.
Àls Àlr.môtlve ldtm bel ÀtnsÈad 6d MSX €lnjoysllct b€nutzi werden.

Dte Spectnrm.Verslon liiBt stch mlt Xcmpston, Interflc€ II und Cûso1-
Joystlck kombtttl€ren.

BEACFÏEIÛ STE BIÏTE:
SoIIten Sl€ elnen Spe€1rum + 2 6€nûtzen, {ràhlcn S1€ Interflce ll und
schlt€8en Ste lhr€'l +2 vetnulkh€n JoysÈcft an Pod I an.



cax 6ry120
Àll€ B€wegeung€n werden dûEh .tn€n JoYsilcft tn Pod 2 kontolft€rt.
CBII-Taste - Spt.lptuse elnschalien
PEûÉntrXOPF âm JOYSIICtr - Sptelpâuse ausschalten
rû /SIOP - Spl€l aslfeb€n ('r,cnn auf Paus€ g6€ttâliei)
CfII-Tlst€ Mustk an/ass

IIDEA!ÙLEIrI'NGEN
cax 6d128
KISSETIE, Kassette ln den Relo.d€r dnl€len. Glelchzetdg SEIFI 6d
IUII/SIOP dûcten. Dt€ PUY-Tast€ auf d.m Xàss€n€nretorder
drûc&en. Dâ! Progrârnrn wlrd astondrsch €lngel.s€n und g€€t net.

DISXETTE. Dlst€ne tDs lâûfw€rk €inlegen. Der B.f€hl LOf,Df'*".4.l

"tngeben 
utld lDTlrlll driicl€n. Dlas bevrltld etn àutomasuchcs Lad€n

und Starten d.s Pro$amms.

s?Ecïtû aaK
l.of,Df'" €lndeben und EI{TEI driick€n. I)le Pl,ÀY-rasl€ dca
kss€ne'r€torder ddictén. Dl€s bewtrkt etn€ âutomâdsch€s Laden u'd
Stârie.rl d€s Progtamt'|a-

sPECltIrM 12tf,/+2
wlc Spccinth 4aK

SCtrNEIDEI
KASSETTE: Xassette tn den R€hord€r elnlegerl COIfÏIOI (CTRD und
dle klelne BltrEl-Talte glelchzelltg driicl(en. DI€ PtAv-Tâst€ des
r.às€ndgeriits drtcftcn l,nd dàm eIn€ 6€ll€bl!€ Tast€ aufdet Tasiatut.
Dl€s be\dr(t €tn aulomâusch€s Laden 6d Stln€n des Pmgràmm€s.

DISXETTE: Dtst€tle ntt der B€schdftunl nach oben l'5 lÂrÂverk
€lrleE€n. lcPll elngeben und E ÏEl drùcke'. Dlé b€\l'lrkl eln
auromadsches lad€n ûnd Siâd.n des Programs.

sf
Ir.æs€tt€ tn d€n Xrss€ttenr"korder clnleden. BLOÂlrCtS: ",n €hgeb€n
und ELIEn driicten- Dte PLAY-Tast€ des r.assen€nrekorders drtcken
Das ProCramm wtid autornâûsch leladen snd gesiârtet.

CIE LTN GITPXICS SOFTWIIÊ llXIÏED
f,lphr Eolr.., lO ôr9.! Sr'..r, SÉ.li.ld Sl aFS.

O 1987. Àlle Rechle vorbehâlt€n. Unerlaubt€s (opt€ren, Àts!€lhen
oder Wtede erkàsfen J€d€r Àd stren$slcns verbot€n.


