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JAWS est unjeu d'aventure graphique agrémenté dedigita-
lisations sonores.
ll comprend principalement un analyseur syntaxique puis-
sant et des décors variés et somotueux.
conçu pour qu'il puisse s'établir un dialogue entre fordina-
teur et le joueur, ce logiciel est doté d'un vocabulaire
etenou.
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L'"'9TOIRE
1989, un virus s'est propagé dans le milieu eluestre, résultat,
les ëtalons meurent tous les uns apres les autres.
Selon un ancien jockey, ilexisterait encore un étalon vivant
sur terre.

confieson secret àson amie Kylie, "Au'ctelà des montagnes
du Tibet vous trouverez ce que vous cherche2..."
vous incarnez Kylie, une splendide journaliste.

Après avoir survolé des régions aussi mystérieuses que
dendereuses vous voilà arrivé au libet avec une idêe en
têté, retrouver le dernier étalon existant sur terre : JAW,.



C'IARGETEIIl
Insérez la disquette FACE 'l dans votre tecteur et tapez
rigoureusement : RUN "M8C"

REDÉFIXT'|oX DI' PAUÉ f,UTÉN|('UE :

t - lréploccn€nt :
Le déplacement de la flèche se fait à l'aide des flèches du
pavé numérique.
L'aOoui sur les icÔnes et sur les mots à sélectionner s'effec-
tue à l'aide de la barre d'espace.

2 - Optlon3 Ylsllles ù l'écron :
les mots à sélectionner ,

Inventaire
Interroge
Examine
Prendre
Pose. Suicide
sauve
Charge
Stock
Destock
Aide
Texte
Graphique
Saluer.

Les touches du pavé numérioue : F0 à F9.

L'icÔne lnitialise qui permet d'affecter les touches du pavé
numêrique â leurs mots d'origine.
L'icône Aventure qui fait démarrer le jeu.

les icônes v et 
^ 

qui oermettent de visuatiser les sélections
du joueur.



t - Iéthoalc p|DUr sél€ctlonnc? unc tot ch€ du
pcYé nunÉ?lquc :

Appuyersur le mot à sélectionner puis sur la touchedu pavé
numérique correspondante :

Exemple , nous appuyons sur Texte à l'aide d'espace
Puis sur F1 à l'aide d'espace,

ainsi durant le jeu lorsque nous appuierons sur la touche F1,
le mot Texte apgaraîtra.

ll . Dlgltolls|rtlon :
Afin de savoir quelle sélection est faite, le programme de
redéfinition du pavé numérique est a9rémenté dedigitalisa-
tion vocales.

IEU

| - Yocobul,llte :
Pour qu'll puisse s'établir un réel comact entre vous et
JAWS, il est impératif de lui donner des ordres simptes sans
adjectif :

Exemples , ÊXAMINE I'ARBRE
INTERROGE FILI.E

2 . Con rror||lcÉ tlu cl!ya,!? :
Les touches suivantes sont redéfinies de telle sorte oue
lorsque vous appuyez sur une de ces touches, un mot
comolet ou une action se Droduit à ltcran :

coPY : Aide.

cLR , Efface le dernier mot entré.
TAB : Affiche les mots de la phrase précédente Un par un et

dans le même ordre que celui dans lequel its ont été
entrés précédemment.

DEL : Efface le dernier caractère entré a{clavier.



t - Déplocenrents :
vous vous déplacez dans les décors au moyen des quatre
points cardinaux (Nord, sud,...) ou, si vous préférez, vous
DOUVeZ Utiliser les flèChes dU CUrseUr qui SOnt définies
COIIII]Iê SUIt :
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4 . AutreS commtndes utlles :
SAUVE , cette commande sauvegarde la partie en cours sur

support magnetique.
cHAROE : cette commande lit la partie sauvegardee aupara-

vant.
STOCK , cette commande vous permet de sauvegarder la

partie en mémoire.
DESTOCK : cette commande vous permet de reprendre la

Dârtie au moment ou vous aviez sélectionné
i'ordre stock.

TEXTE : cette commande vous permet de retirer les graphi-
ques durant le jeu et gagner ainsi des facilités de
déplacement sans accès disque durant le jeu

oRAPHIOUE : cette commande vous permet de remettre en
place les graphiques.

5 . Et pou? plus rlc détolls...
['analyseur syntaxique accepte plusieurs ordres à la fois à
condition que ceux-ci soient séparés par deux points (:)

EXemOIe. NORD. EST : NORD: OUEST = SAIUT VIEUX

Le jeu est agrémenté de bruitages digitalisés, ainsi ,

Oans la salle du vieux sage : Salut vieux
Dans la salle du Yack, salut Yack
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