JUMPIMG-RUNMNER

Amateur de sensations fortes voici
un nouvel] episode de notryre ami RUNMNHER.

Cette foilis c1 point de loutons vora
ces nil de caisses encombrantes.Uotre
seul but sexra de ne as vous falre embxr o
cher et ainsil de sortiyr vivant des neuf
tableaux guili vous attendent.

Ce gul rend ce Jeu infernal c’'est
le fait gue RUHMHHMER mne s'arrete Jamals.
vous donc de le faire sauter au bon mo-—
ment et de luili ouvrir les trappes dans
le hon sens.

La dlfficulte des tableaux vont en
augmentant fUEEU au derniexr ou le sol
e s invisib ussi Je vous souhaite

BOMHE CHANCE
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DEPLACEMENTS

&3 = saut de RUHMNHER
+FIRE> = 14 de tour des trappes
_______ + = saut de RUNNER
+COPY > = 194 de tour des trappes

— depart de RUHHER

changement de tabhleau
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