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MANUEL DE K.Y.A

aMSTFAD CPC464/ 664/ 6128

cê joud arcadoquiacceple un ouplus€urspoeurssovrlclmm

Levivacilédesréllêr€s,lapræisondutr,naisaossilasrarégEso.rot'tespour

ce Manuêl n aborde qu€ tê5 options du MENU pFlNctpÂL opoer d6 p.obléms dê conp.éhension.
3- RÊNSEIGNEMENÎS GEN€FAUX
IUF DECHAÂGEUi : C est un nu' qu' vous d€charge en ere'sr€.
IUF OES'âUCDEIE : Pêol éùé délruit par des ba ss

uF FEIXABGCUF: Lé mu €.haE€u bt€u r1t rænarge un'quêm€rr te
touêut de g.uchs (lê joæur blou)
Le mu rêchârg€u. roog€ (2) €chaqe untquemêôl t€ joueur de d.o e(te jo@ur

V.B. aal : Vous déchaeê de vos bâttês.
v.B. 664: C 6sl l Éct bdlllùri i vous détrur oar smd€ con€c,
Vous làfi.onrg2 lês y€u dans tes veur ên -gùe 2"
V,8.612! : C esr un l€lépon€d . 

'ndrsp€nsabt€ 
pour * n'e' d ùn nâuvaB pas ou

lour sê recha'ge' durg€nco(vous roapà'ers*: rêchâ'oé,.
v.B,ô2at : vous détruit oar simDb coniacr
V,B,tsr2:C.st16 j@êuremorépartordinalêur. Commevous. itasvrêsa!
d.parr. Lorsqù on lui fie do$ùs, itabsorba la ba[e. I oxptose qu6.t it e. a dit
4 - qEFlNlÊ pESJOUEURS (ÊSC pô{r.dr4
'234567A

""r"."@","'vonrcalês Dour moditisr lês Erameïesl
1 FoPè'ê pour chanlor dê hgnê
2 Jo!8ur ou ôrd'nârâu,
3 Gravné: r-, eucoupe tolrde

Pàs dê g'avrré 0.- eucouF srarqu€4 Nom dujouêur {20 cà'âcÉ'ss mar'l



5/6 Chorx descoûmandes 01 manene 1

02 manere ?ou roùcnês R T6 5 F r-rirt
0j (lave' rFr€.hês er bafie d espàce,

Ann dévrer des dlspures sur le choir dos commandes. deux chorx dans
lodrc de prélérence vous sonld€nandés
Eremple Joleurdê qâuche01 02

Joueu dô droilê 01 03
(res poslr ons droirê êl 9auch6 enl dé€miné€s pâr tordinateur.l
- En dobll de panÉ. b plour do gaoche disposra dê ra manelte 1 (en
prom'er choir). Lê iouoo. de droile m pouvâd avot la mareno j e v€ûa
allnbuer le clavr€. len sêcond choix).
- Lede'.'ôr,ouêur3avotrg.gnéunepanrê€5||oujoursà gaucho,er€sl
'outours p, o1ldtro quanr au choir du 4odê dê comma.d6.

7 Syhbolede oisênssryice r (6ctil), oo non: (inâclit) d.s jo@urs.
3 Numêro d! de la cave on couls det€u (00 sidebu de jeu).
5 - CONSTBUTFÊ pES CAVES (ESC FOUF SORI|F)
Celle ooion vous o6rôêt dè l

- Consrrure des cav€s ldisDoslion dês d'fièreôls murst.
- Cho.stdes lrêux d appârili@s (êndrcilsoù apara'ss. a! cours dujeu res

- ÂcNer ou d€sa.Ùvô. des robots (eoùs pouve2 choisn p.his l€5 5.obors, coux
qur poùronr appara roa! cours dujé!).
CoI{STRUTRE DES CAVËS
A droite, les ddérênts mu6 dispoôiblés.
Celuiqu esr enco!6esl ceinlurèDar uncurseur.
coPYtemel deranealernd lês cursâurs €nlrê la cave êl lês muls
FLECHES {OU CA EIIES| déptâcênt tss .ur$urs
ESPACE (OU ÊOUTOI{ FEU) lirs da.s ra cav€,a foopracomonl ducurs€ur, t€

T^B vous lair passd du modê construirê dos cavos âu ôod. |6ur d ao@irEns,

IIEUX O'APPAFIIION!|
a d'o'F, r2caséscor$pondànr àur dôu1€ rÉur dapparùons æss'bt6s(4
pou les pueurs a pour l€5 v B 8256.,1pour pour r€s v 8..64 èr v a 6128).
Au d6$s!sd6 c€s 12 cases sonr repésemés rêlat (acrir ou noô) dos 5 robols.
COPY pêrmel deladê elts.n€rles curseursenr.e tacavê el testiê!x d aDDantEns



FIECHES (OU IÂTIETTES) déprace res curseurs
ESPACE(OU BOUÎONFEU)rixêdanslacave re lieod appârlio.côrespônda.t
a la caseæinruée pa.lê culseuràdrole
sivous posrtronnêz un obor ou unloùeùr sù un mù desrucrrbtê,i n appararra.
èncoursdeleu, q!apres ladêstru.non de ce mûr
ia.ond(Dn aussroue cê 6bolailê$ aclivé).
En appuya.l sur lês toùches 1.2,3 ou 4 vous dêrô.miîez loptio.
CTiAXGÊâ D€ TABLEAU IOI'CHÈ 1

Lés llèchês v.nicales io.1déliler les nuoércs des caves (0,3)

COPIEF UI{E CAVE 0A16 UNÊ AuIRE TOUCHE 2
L€s llé.h€s v6nical€s lonl dèliler lesôuméros des caves.lês ll€chês
ho.izoôlâ les ahornonr en ( re les 2 nuôeros

Mràmo pnncipsque lopÙon 2, maiséchange le conrenù de 2 €ves
PEF||UTËF OÊUX CAV€S

EFFACEF UI{E CAVE

IOUCHÊ3

1ouct|E a

6. CHARGER OU SAUVEF DESCAVÊS
llesl inutls d€ prècis€r lê nomdù lich@r poû les sauvêgâdês êr lecrures sor
cassêÎrê, cêlâ nê æn que poû les ôaôipulâlio.s s$ disqoêre
- OPtlO|{ l : Pourchelgoron tichêr de @ves rapez so. ôom.
a nol€t que 4 brocs de €ves (nommæs CÂvEl,CAVE2,CAVE3,CAVE4)sont
déjà consrruib d orioine.
CAVEI e$ re bre quiss lrow€ en mémoirê ao chargeûênl du jêu.
- OPnO{ 2 r Poor ..',w res €ws modirræs.
- OmOt 3 : Pourchoisir Ioæ des 3 caves dile "pô...2" iapplyêz ptusreurs
loÉ sur 3 pour lâil6 délilêr l6s numios.
- omot|4 . chorsiss.2 é.tle uô chaqomo.t à panir d une caselrè oû d une

- OPTION5: Choisis$z enlre une sauvegârdo sur cassêtre ou sur d squène

Coovriohl LOFICIELS MARS | 987
Feo.oducronsatrirêhonr nl€.dile5 roidu jj MAFS r957.
Tous droilsdê @D.odùcrcn, d adaoiarioô êl dê lôaalio.

reætuos pour rous pays.


