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KAXNOV the fire-brcathing Russian, is seeking tle lost Trcasurê of
Babylon. He runs, swins.jumps, climbs a.nd eve! llies tlEough dne levels
of absorbing gameplala Coundess bizaûe monsters aæ out to stop him -
can YoU help hirn reach the treasùe a.nd defeat tle evil Wizard Ryr?

Karnov is based on tle oliginal DATA EAST ârcade hit.
Computer conversion by Mr Miclo.
A Softwarê Studios Ploductions

Prcsented by Electric Dreams Software

.TM & O DAÎA EASî ÙSA INC 987
Atl rights res€rved. Manufactured under

licens€ from DATA EAST ItSÀ nC.
Computergaltl€ @ 1988. El.ctric Dreâ.ms Softwarê
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CâN (ÂRÙov SAVE TUE UIORLD?

the story oI Kanov's legendary quest begins peacefully enough i! tle
srna.ll viuage of Creamina" located rougl y in th€ midclle of tlat vast
expanse of lard known as the Russiân Steppes, otlerwise know! as
Wunderland. Jinborov Kamovski, known mote simply as Kaftov by his
friends, had retumed to tle village after a lifetine of travelli4g the
county as a circus stIongman. old Kamov was lookilg forwâid to a quiet
life, with the biggest excitement being an evening telling t les oI his
circus exploits down at the local tavcE. Little did he knov,/, but his
advenfures werc fa.r floû over. He was about to emba.rk on a newjoun€y
that would test his enoûnous strengtà to the full!



only a f€w of tle vilage's oldest inhabitants knew Creamina's secret.
This ramshackle collection ofbuildings was the hiding place of one ofthe
worlds Dost aw€some treasurcs. The Trcasure of Babylon had been
hidden away frctu the world in Crcamina for centuries, protected by tle
Forces of Light. Legend had it so the Elders said, tlat a g!€at evil would
visit the wodd iftle Treasure fell into the wrong hands. But t}êy felt that
tlte teasure was sâJe - after all Creaminawasthe last place anyone would
look for a tftasure!

they w€re righL Creadna was the last pa.lac€ RFr, an aw€some aIId evil
wizald, looked for tle lreâsure of Babylon. After thrusands of yea$
s€archingtlrc world for this Âncient artifact, his spies had at last reported
its locâtion. Surlouùded by his demonic minions, the great wizard hit
Creamirta like a hulricalle and made offwitl the Treasrùe of Babylon. But
he wasn't finished. To punish tle villag€rs ol Creamina he left behind ar
assoltnent of monsterE to terrorise those who had dared to hide the
treasure from him.

Kâmov knew that oily he had tle power to defeat Rlrr ard retum the
teasule to its hiding place. After all, not everyone in Cleamira could
bleatà fire like he could! Cûsing his strange talenl and his luck, Karnov
set out to 6nd a way tkough the monster inJested countyside, seeking
the flagments of â long lost map to guide him on his way. He knew he had
to seek out and defeat Ryu and rcgain the lreasure of Babylon, othenvise
tie world was doomed!



IJOADIÙG KÂtrI{OV

S€t up your computer system as detailed in your user mirDual. Ensure
that a.ll non essentia.l p€dpherals - such as cartridges, printers, etc. - are
disconnected. Failure to do so may cause loadint dilficdties.

L lf yoù ale usiûg your Cornmodole 641128 with t-he cassette version of
Kamov . . .

a) Connect your data cassette player ald switch your computer and îV/
monitor on. C128 ownels should now select C64 mode by E?ing
GO&, pressint RETURN, then Y, tlen RETIIRN again.

b) Insert the Karnov cassette into tle data cassette plai'er, e$uriûgthat
it is fully rewound.

c) Hold down the SHIFT and RllN/SmP keys on tle compùter togetler
The[ press tle PLAY key on the data cassette player. The ga.he

should ther load.
d) Refer to tle nulti-load instuction sectio! of this players guide.

2. If you are using your CorDmodore 64/128 witl tle disk r€rsion of
Kamov . .

a) Connect your disk drive to yolu computer and switch the disk drive,
computer and ÎV/monitor on. Cl28 orÀflels shodd now sel€ct C64
node by t?ing COA, pressirlg R!ÎIJRN, tte! ï then R.ETURN
atain.

b) Insert tle Karnov disk i[to tle disk drive, label side up. Now ETe
LO4D".",8,1 a.nd hit RXTIJRN. the game should t!€n load.

c) Refer to the multiload instuctior sectiol of this players guide.

3. lftlu are ùsi[g your Amstrad CPC 464, 6& or 6128 with the cassette
version of Kamov . . .
Switch your Tv/monitor and computer 0N.
If your computer has a hrilt-in disk-ddve you sholrld norr couect a
compatible cassette pla!€r to your coûputer Then t!?e 'l' tape aIId
hit R.ETI'R.N. Now ,our coûputer will be ready to load data froDr tle
tape. To obtain tle 'l' synbol, press the SHIFT key ard '@' key
togetler.

a)

b)



c) Insert the Kamov cassette into tle tap€ pla}lr. ENure thât the
cassettê label nârked side ole is facint upwards and that the
cassette is fully rctrculd.
PI€ss the CTRL and soal ENTER keys together, tlen prcss the PL?.
butùon oD yoû cassette pla]'er The game should tlen load.
Rcler to tle ûitiload instuction sectiotr of tlis play€rs guide.

Ifyou are usitrgyou! Aûstrad CPC 464, 664 or 6128 wiûthe distette
version or Kamor . .

It yoû compute! has a built in cassette player, 6rst switch your
computer OFF and coDlect a coEpatible disk dlir€ to Jrcu! computer.
Now switrh tùe diskiri!'e and the computer ON. Then tt?e "disc and
hit RETIIRN. llow your coûputerwil bê Eadyto load data fion disk.
To obtain the 'l' synbol prcss the SHIFT key and '@' together
Insert the Karnov diskette ir o yoû disk-dri!'E, label side up.
ï}?e RU 'DISC then hit the ENTER key.
Refer to the el ti.load itrstuctioû s€ction of this player's guide.

Ilyou arc usitrglour Sp€ctruû, Spectruû +, Spectrun 128, Spectrun
+2, Spectrun +3, with the cassette vê6ion of Karnov . . .

CoErlect your cass€tta player to yoû Spectum as advised in the user
manual.
If you are using ajoystick tlen iûsert the oecessary i!&daces NO${
Switch your Tv/noDitor, cassette playcr alrd computer ON. Il your
Spectlrn ûow displays a metru screen you may selecl witl 48k or
l28k Basic.
Insert the Kamov cassette illto tle cassette player with the cassêtte
label lMrked side one facitrg up'r'ards. Ensure that tle cassette is
firlly rewound.
Typc LOAD '" aûd tlen hit the ENTER key Now press the PLAY
bttton otr your cassette plaller. the taEe should now load.
Refer to the û{tiload irstruction s€ctio[ of this ph]'er's guide.

d)

e)

4.

a)

b)

c)

d)

5.

a)

b)

c)

e)

f)



MI'LII.IOAD IIISTRUCîTONS
Karnov is a multiload game, witl each of the oine exciting levels being
loaded as you complete tle previous one. this means that to enjoy
coDtinuous play you MUST keep your Kamov cassette in youl data
cassette player, or yorù Kamov disk iir your disk dri!'€, at all times dûint
a session with tle game. On screen prompts will app€ar when you
complete a level, telling,ou what to do next.

men loading cassette versions ofthe gajne you will be pronpted to turn
over dre tape. Éwind firlly and load Ler€l one. wlen killed you will be
asked to rewind the tape and load Level One.

LOIDING DIINCULÎIES
We arc always seeking to improve the quality oI our product range, and
have developed hith standards of quality conkol to bring you tlfs
product. Ifyou experience âny dijfrculties loading Karnov it is lrlikely to
be a fault with the product itself. We thelefore suggest you switch your
computer ofï and repeat the loadiug instructioN carefullJl checking you
have read the correct section for your computer and software. If you still
have problems, consult t-lrc user lrarual for your computer, or consl t
your dealer for advice. ln the case of continued dilficulty afler you have
checked your hardwarc for all possible faults, may we sugtest you
contact oû Customer Advice Departnent ill writir8. fo! assistance. the
address is:
Electric Dieams Custome! Advice
KARNOV
Unit$ 3 & 4
Lloyds Close
Finedon Road Industrial Estate
Wellingborough
Noitha$ptoû
NN8 4SR
Your letter should include the follovring detzjls:

- yoû na$e and addrcss

- a daltime telephoûe ûurnber (if available)

- the title of tle product you are having trouble witi



- whetler it is o! cassette or diskette

- the coEputer systeh and a.ûy periphela.ls tolsticks etc.) you are

usitrg

- whell and when you pulchas€d the product

- a detailed descliptio! of the diffculty you aJ€ having
Pleasc do not send the ploduct to us uDless we sp€cifically request it for
testirg.

ICOIIS âIl'D EOCr m USE TmU
There are 1l items to be collected:
'K's: 50 of these aæ needed to gain an extra life
Applcs: Thes€ will give you much needed exEa firc power.
llte rEn.ining ûire iterûs a.rc icoûs that may be collected and saved for
use late! iû the gâ.ûe. Wlen colléded, they will appear in wùdows at the
bottom oI the screen. the lirstlive icoûs in tlle inventory will highliSht
altenately as Jrcu !!ove Kamov left or righl If you 'tish to select a
specific icon you ûust adjust Kanov's position on scræn until the one

}!u ï,ant is higt'lighted. Then press the 'Y key (all versions).

Boots: thes€ double Knmov's ju.ûlping poi',rcr and help him run
faster.

Bombs: Don'tjustusethemtodestoyRtn'sMonste6lThesecan
also be used to destmy obstacles, lik€ wa.lls. They can
also be stockpiled - but dont stand too close when you
use one. You could blow yoursell up!

Iédders: Us€ tÏ6e to collect 'out of reach' icons.
Boome.angs: Thes€ give Karnov extra attacking power. Jump ùp to

câtch it so you can use it againl
Flaûes: These give Karnov supelior ûtepower for a limited time.
the last fou! icons will become avadable to you at tle appropriate tinê.

thay ar€ as follows:
\ltiags: for 0ying!!!
SwiEning
Helnet Allo*s you to swim faster.



Maskof
Perception: this will llash when invisible icoùs are o! sc!€rû.

Pressing Y wil na]e then visible.
lrolley: Use this for downhil t"avcl. It hills all nonstels in its

path'
ReEember Eatry items will be out of vieq so erplorc your su.lou[ditrg
and choose your route with great care, becaus€ tro*, you zùÊ on yoù ortn.



QINC,r CONÎROL GIJIDE

Spectu!!, Spectrun r, Spectulll 128, Spectrun +2, Sp€cturn t3.
JuEp/Clinb Up - Q
Do'tr/Clinb Down - A
Left-0
Right - P
Fire - Space
Use selected icon - Y
Pause - Enter
Reset Galle - SyEbol Shift # & Brrak
Or K€npston Joystick.
Sinclair Joystick also works od +2.

Conmodore 641128

Juep/cliûb Up -;

Down/cliEb Down -/
I'eft -z

Right-X
Us€ selected icon .Y

Pause -RI'N/STOP
Reset Gaùre - RttN/SmP & RESTORE
Fire - Space
OrJo,stick, Port 2.

Aûstrad CPC 464/664/6128
Ju!ûp/Clinb Up -Q

Dodclilrb Down -A

Left .0

RiCht-P
Fire -Space or Copy
Use selected icon -Y

Paus€ -Esc

Res€t Gane 'Shift & C'trl & Esc
Or joystick l, or Culsor Keys.



INSTRUCNONS KARNOV

Karnov. le Ruaa€ qul r€spk€ du Lu, €sl à lâ tochgrcha du
T.ésor Pg.du alo Babylono. llcourl, neg€, sauio,grirnpo et mâmo
vol6 à |revora neut nlvaaur do jeu passionnants.
D'lnnombrablgs mon6lrc6 élrangea 3oôt déterminé6 à laflêtor-
pouv€z-vous l'aidar à altoindr. lo lr6sor ol à vaincrê Ryu. l€
sorciû malv€illani?

Karnov .31 basé aur 16 tubo arcâde OATA EAST origlnel.

Conversioos ordinâiour de M. Micro.

Une prcductbn Sottwâro Studios ProductioG.

Prôsanlé par El€ctdc Oreams Sottware.

.MAROUE I O DATA EAST USA. INC, I 9A7.
Tous droita aé€€wés, Fôriqué goug licanca

dê DÂTA EAST USA, INC,
J€u d'ordinabur O 1988. ProgEmmation d'El€ctric

Draams Sotlwara pâr M. Mito.

Un€ Prcdu.iion Sottwarg Sludbs.



KARNOV PEUT.IL SAUVER LE MONDE?

Lhisloire dê la quôto l.élondairo d€ Karnov commenc€ assez
pâisible.n€nt dana le podt villaoo do Craemina, situé à pou près
au mili€u do c€tl6 va6la étendu€ de tero @nnuo sous l€ nom
do steppes ru3sa6 ou gncore da Wundedand, Jinborov
Kanovski, que 3aa amig âpp€laronl lout simploôont Kaanov, 6st
rovenu au vlllâca âprès louto uno vie pes3éo à sillonor lo pays
comma homno lod du cirquo. lô vi9ux Kamov s atlelda à une
vi€ tranqulllo dont le plus gand 6vènam€nt sorâit un€ soiée
pa$éE à la tavornô clu quartiêa à racontor gôs oxploits de
caaquo. ll ng aa douiâit pa! quo s€s ev€nluræ élâi€nl loin d'étrg
tarmlnéos. ll 6idit sua lo polnt alo commancor un nouvôâu
voyaoo qul meltûit à l'épreuvô son énorm6 lorco jusqu'âux
al€mËros limll€sl

S€ub quolqu$-uns pahi lê3 plu3 vi6ux hâbitâôts du villâOo
connalSaalent 16 secrol da Caeemina, C€l âmas do
conalruclion! délâb.é€s asrvalt do câchoïe à l'!n des tré3orc
lôs plus lablloux du mondo. Lo Trésor (b Babylono evail éié
cadÉ à Croamina, loln du mondê, pondant dos siàdes. prolégé
par lê3 Forcor do la Lumièr.. o'ap.ès ta légoôd€, 6elon les
Ancltns, un grand melhaur s'abatlrait 3ur lo monde si le ùé3or
vonâit à lomtror entao log majns do p€6onnos melveillenles,
L€3 Ancl€n! paæâlontt cop€ndâht. quo le trésor étalt en lieu
s0Ê aprè3 lout. Creemlna étalt le clêmlar €ndroil qui serail
SUSpOCIé Cb a€ntorln€l un laésorl

lb avaieni ralson. Croamina lut le dornier ondrolt le d6mi€r
ônd.oil où Fyu, un sorcior tenilhnt ot mâlvêillenl, éiiâit vonu 3€
û€ttra à la rocherchê du Trésor da Babylon€. Ap.ès evoir
passé (bs milliels d'annltss à lravors l€ ûond€ à la rech€rche
do cot obiot lâbriquâ. 1o3 espiotu do Ryu avâiont enfn roporté
qu'ils l'avaionl localisé. Entoué d€ s€s laquais démoniaquæ, t€
grand sorcier 3'ebaltit 8ur lg villâO€ comrno un€ lempél€ ot €n
roparlil avoc le Téso. do gavylono. Meb cs n'éteil pas lout.
Pour punir læ villâg€ois alo Croamina, il lebsâ derÈre lui toulê
une colloclion d€ monsllgs pour tenorÈ€l ceul qui avai€nt osé
cachêr le lrésor.



Karnov savaal qu6 lùi soul pouveil vaincrs Ryu sl Épporlgr ls
lrésor à sa cach€tle, Après tout, ce n'était pas l€ premier vonu
qui pouvail respirer du lsu comme luil Tout gn mâudissant son
élrange tâlent st sa mauvais€ lorlun6, Kamov s €ngagêa dans la
câmpâgn€ inlesté€ de monstrcs, à la recherche des morceaur
dune carte perdue il y a longtemps qui le guiderail dans se
quéte. ll sava quil (bvait retrouver al vaincro Ryu €t r6cupérsr
le Îrésor dê Babylone, autement, le monde étajt pêrdu!

COMMENT CHARGER KARNOV

Monlez votre syslème d'ordinalêur commô clélaillé dâns votr€
manuel de l'utilisaleur. Assurez-vous quê lous l€s
périphériques qui ne sonl pas essenliels- telles les carlouchos,
les imprimanles, etc,- sonl débranchés pour évit€r d€ causer
des dillicullés do chargsmenl.

1. Si vous ulilisoz volrs Commodore 64/128 âvec le versioô
casselle de Kamov...

â) Erenchez votre enr€gislreur à cassêttes do donnéês el
ellumez volr€ odinâteur ot Tv/monitsur. Les propiéleirss
de Cl28 dBvraient maint€nanl séléctionnor 16 mod6 Cô4 en
tapanl GO6,4, en appuyant sur RETIJRN. puis su. Y et enlin
de nouvseu sû BETURN,

b) lnlroduisez la cassell6 ds Kamov dans I'enrcgistrour à
casselles i données ên vous assurant quelle sst
.ebobinéè j .,tuboul.

c) Ts.ez les looches SHIFT el RUN/STOP do l'ordinaleur
enloncées en mém€ temps. Appuysz ênsuits sur la louch€
PLAY sur I'enregislreur à casseltes de données. L6 jeu
devrail alo.s s€ chargar,

d) consult6z la s€ction sur l€s inslr.Jctions ds mulli
chargem€nls de cê guide das iouours,

2. Si vous ulilisêz voile Commodor6 64/128 av6c la vêrsion
disque de Kamov...



a) Relioz votre tecl€ur de djsques à votr6 ordinâl€ur el mellez
sous lgnsion 16 lecteur dê disques, l'ordinateur el la
Tvhonileur. Les propriétaires d€ C128 devraionl
maint€nanl sélectionner le mod6 C64 en tapant GOAI, en
eppuyant sur RETURN, puis sur Y, €l €nlin sur RÊTURN de

b) lntroduisez l€ disqug Karnov dâns le lectsur ds disquss,
avec l'éliqualle vsrs l€ haut. Tâpêz à prés€nt LOAD"'",8,1 €t
appuyez sur RETURN. Lejeu devrait alors sê charger.

c) Consullez la s€ction sur les iaslruclions dê mutli-
chargamonts de ce guid€ des ioueurs,

3. Si vous ulilisez votre Amstrad CPC 464, 6ô4 ou 6128 avecla
version cassollê de Kamov,,.

â) Allum€z votrs Tv/monil€ur el votr€ ordinaleur.

b) Si votrê ordinaleur esl muni dun lecteur de disques
inconoré. vous d€viez maintênenl bÉnchsr un onregislreur
à casseltes compatible sur votre ordineleur- Tepoz 6nsuile 'l'
laps €l eppuyôz sur RETURN. Volr6 ordinaleur esl
mainlênant prél à chargêr lês donnéôs de la bande. Pou.
obtgnir lé symbolê'l'. âppuy€z sur les louches SHIFT el'@'
en màm6 temps,

c) lôtroduisêz la cassell€ Karnov dans Ienregislrsur à
cass6tt6s. Prenez soin de diriger le côté de la cess€tl€
marqué 'sido one' (côté un) vers le haul el ds r€bobinêr le
calssêlte jusqu'eu bout.

d) Appuyoz sur la toucho CTRL st la pelits louchs ENTER en
méme temps, puis appuyez sur le bouton PLAY de votre
enregistreur à câss€tias, Le jeu dêwaifalors se chaQer.

e) Consulter lâ soctlon sur les inslruciions clês mulli-
chargemenls d€ c€ Ouid6 dês iouours.



4. Sl vou! utlllsot wlro Amlirad CPC 4Al. 68,4 ou 6128 aveda
v€rÉlon dl8koltr de Kâ'lrov...

a) Si volra ordlnal€ur ogt muni d'un enÉlistr€ur à cassettes
incoDor6, ôtolgnol d'aborC volro ordlnateur el ralloz un
lêcl€ur de dlsqu$ compatiblo à l'ordinalour. Allumêz
malnlonant l€ loclour d€ clbquoa êl I'ordlnat€ur. Enrullo,
tap€z _dlrc ol rppuyez 3ur RETUnN. Volre ordlnâteur esl
melntgnanl pÉl à chargar lea donn6€8 du dllque. Pour
obl€nir l€ synbolo'l', appuy€z 8ur lss toucio3 SHIFT ot @'
èn mêmo terlDr.

b) lnlrodulsoz h dl3koito Kamov ahn! r01.o l€clsrrr de dÈqu€s,
l'étlquelto v6.a lô hsut.

c) Tapoz RUN'DISC €û .ppuyoz ôu. l. loucho ENTEF.

d) Con3ullez lâ aoction 6ur l!3 in6lruction3 de nuti-
chargoîronts da o€ guldo (hr lorrour!.

5. Sl vous utiliaoa volro Sp€ctrum, Spôcllùn+, Spoalrum 129.
Speclaum +2, Spoctrum +3, âvec la vaÈlon cassotlo d6
Kamov,..

a) Branchar votra êntaClstrour à câs8otl€a à vot€ sp€clrum
commo ll æt cômôlllé alans la nunu€l de I'ulililalêur.

b) Sl vols ulllls€z un ancho à balal, iBérêz las interlaces
néco$aTe3 MAINTENANT.

c) Allumaz votr6 Tv/monllour, onreoislrêur à casselles et
ordlnalau.. Sl votro Sp€clrum atllchg à prés€nl un écran de
m€nus, volrs potMrz séloclionner soil48k soit 128k 8esic.

d) lnlrodulsoz le câ33olte Kamov dans lonrogislraur à
câss€ltaa. av€c l'étiquoltô d€ la cas6elt6 marqu6e 'sicl€ one
(aôt6 un) dlrioé€ vol3 ls haul. Pr€n€z soin de €bobiner le
cassoltg iuaqu'eu bout.



o) Tsp€z LOAO- €t appuyer 3ur h touche ÊNÎÊR. Mainlenanl.
appuy€a sur lo bouton PLAY do volro enrcoistrcu. à
cesa€tb8. Le jeu alovra ftaint€nanl 9€ charoor.

0 Consullo! la soclion 3ur lEs insùuclions de nulti-
.iarg€m€nl3 d€ c€ guido des joueurs.

INSTRUCTIONS DE MULTI-CHARGEMENTS

Kâmov ogt un j€u à chergêm€nls multipl€s, chacun do3 n€ul
nivêeux passionnanb s6 dlargeant lorsque vous lerminez celui
davant. Ceci signifia que pour obt€nir un i6u conlinu, vous
DEVEZ gdrder volre cassollo Kanov dans votrê carsselle de
alonnéæ ou votre disque Kâmov dans votre locteur d€ disques,
pêndant la dûrée onùàr€ d'unê s6$ion clo j€u. O€9 lodlalions
sur écrân epparallaont quand vous âut6z l6rmin6 un niveau et
vous diront @ euo !ou3 alowz lair6 ensuil€,

Quand voug char!6! do5 v€rsions c:l3sêtl€s du iou, oô vous
domandorE dè roloumea la bande, robobin6r onliôr€m€nt €t
char!û lo Nivea! l. Une lois quo vou6 avêz élé lué. on vous
demanalora do rebobln€a h tand€ el clo aàarg€r 16 Niveau un.

LES DIFFICULTES DE CHARGEMENT

Nous chorchons constammenl à améliorar le quâlité do nolre
gamme de produils €t nous âvons dévoloppé dos nivêaux do
contrôle de la qualilé tràs élevés pour vous apponer co produit.
Si vous ronconlrcz des diflicullés dans lê chargemenl de
Kamov. olles no soonl p@babl€m€nt pas dtes âu produil lui-
mâm€, Nous vou3 3r,,Ogéron3 donc d'éleindÉ volr€ ordinalour
9t d€ rêprandF sôignoug€mont les instruclions dê chargom6nl,
en védliant qug vous av€z bien lu la s€ction qui coarespond à
votre ordinelq/r 6t logiciol. Si vou3 avo2louiolrs .bs dillicultés,
consjliâz l€ menuel d€ l'uliligâtour do volre ordinalolr ou



domandez l'âvis d€ votr€ lournisseur. Si t€s probtèmes
persist€nt après qu6 vous ayi6z bi€n véritié voke hardware,
nous vous suggérons do contactor notre Départomenl
dAssistancs aux Cli€nts per écil. L?drosse êst:

Electric Dreems Cuslomor Advlc€,
KARNOV.
Unats 3 & 4
Lloyds Clos€
Finodon Road lndustdal Estato
WellingborouOh
Northarhpton
NN845R.

Votre letlre devrait inalurê lês détâils suivenls:

- votro nom st ad@ssê
'un numéro ds téléphone pendant la josnés (s'itest

disponible)
- le titr6 du produit qui vous câus€ des probtèrnos
- s'il ss trouvo sur câss6lt6 ou disketto
- l€ système d'ordinaleur 6l tout pédphéiquo que vous

utilisêz (manch6s â balai ôtc.)
- où 6t quand vous av6z ach€!É le produii
- une descriplion détaillée de la ditlicullé que vous avez_

V6uill6z ne pas nous ênvoyer 16 produil si nous ne vous te
demandons pas spéciliquem€nt pour €ssais.

LES ICONES ET LEUR UTILISATION

lly a 11 arlicles â ramassei

Les Ki ll vous en lâul 50 pour gagner line vie
supplémentaire.

Les pommês: Êlles vous clonneronl une puissanca d6 leu
supplémentaire précieusa.



Les neul articles reslanE sonl dos icôn€s qui peuv€nt 6tG
ramassées et gercléqs pour âtro utiliséês plus tard dans le j€u.
Ouand voua les lamass€2, oll6s appârâltront dans des l€nêtràs
au bas ct€ l'écran. Los cinq pramiàros icônos cle l'invênlair€ se
m€llronl en vedotlo altemalivemont quand vous déplacoz
Kamov à gauch€ ou à droil€, Si vous vouloz sélgctionnor un€
icôn€ ipécilique. vous d€vez eiuster la position de Kamov sur
éctan jusqu'à ce qug callê quo vous vouloz soit miss en
ved€tle. Appuyêz ênsui!â sur le louche Y'(toules l€s vêrsions).

Los bolt€s:

L€s bomb€s:

Les 6chelle3i

Les boomêrangs:

Lâs tlâmm€s:

Ellôs doublenl la puissenoe c,6 sâul de
Kâmov ot |aidonl à coudr plus vils.

No lgs ulilis6z pas uniquomont porrr
délruire lss l€s Monstros de Ryul Elles
pouvont égalemenl êlr€ utilisâes dans
lâ d€skuclion dos obstacles lels lôs
lnurs.Ell6s peuvent €nlin ôko
stockâês- mais no vous len62 pes Irop
près quand vous en ulilis€z unê. Vous
poufiioz vous leire seulerl

Utilisôz-les pour €massff des icônos
horc de de podée.

lls donn6nl à Karnov une puissance
d'âliâqu6 accrue. Saul€z pout lês
Êtlrepêr si vous voulsz lês ulilis6r de

Ellgs lournassenl à Karnov une
puissan@ de leu supérieur€ pendant
un temPs limilé.

Lss qualr€ dornières icôn€s seront mis à volro disposition 6n
lemps otile. Elles sont:

Pour vol€rll!

Câsqu6 de naoe: Vous permet de neg€r plus râpid€m€nt.



MâsquÈ dg Pêrcepton: ll cliCnolora quend 169 lcôna6
lnvisibl€s 3onl sû éoran. En appuyent
6ur Y, voug I€s r3ftl€z vigiblæ,

Chariot: A ulili3€r dans l€s d€3c6nle3. ll luo lous
lê3 monstres qsi so lrouvonl sur son
chehin.

Souv€n€t.vou6 qug plusieura arliclaa seronl hols do volr6
vblon. Vous (bvaa donc axpbrÉn los âlantouB el choisia volre
chomin âvêc bêâucoup do Soin car vous 6tos sgul mainlenanl.

BREF GUIDE DES COMIIIANDÉS

Sp€ctrum, Sp€ctrum +, Spoctrun 128, Spectrum +2, Spoctruh
+3.

Sâutoz/Grimp€z - O
BagRedoscondoz- Â
Gaucho- O
Oroito- P
Feu- ESpactment
utilis€z lcôna séleclionné€- Y
Pau$- Ente.
Romlr€ & jeu à l'état inillal- Symbole Shift * & groâk

Ou MândE à Ealai K€mFlon.

Lo mancho à bâlâi Sinclair marche égalomenl avoc l€ +2.

CommodorÊ 64/1 28

Saubzr'Gdnpez- ;
Baa/Redgsconclez- /
Geuch€- Z
Droito- X
Utiliséz icônê séloctionnéo- Y
Pause- RUiùSÎOP
Romiss du j6u à lélal iniliâl RUITSTOP êt RESTORE



Fêu- E3pa6m€nt

Ou l,lanchg à aabi Bur Enmê 2.

Am.Lad CPC,16,1Æ64r'61 28

Sgulêz/Gdmpez- O
BatBedorc.ndêz- A
Gaucho-O
Otoltû P
Fou. Espæmonl ou Copy
ulilisez i>ônâ sélecfim,Ée- Y
Pâusa- Esc
Hêtnlse du ieu â l'âtal iniliel- Shlff & C-t l t Esc

Ou ûenario à bâlel I ou louchos al6 qrraoua.



KARNOV. BEDIENUNGSANLEITUNG

Karnov, der leuerspoiend9 Russe, belindet sich aul dê. Suche
nach dêm verlore.ren Schats von Babylon, Er rcnnl, schwimmt,
springl, klellerl und lliegl durch n€un l€ss€lndo Spiellovels.
Unzâhligo und bizarr€ Monster sind ausgoschwârmt, um ihn zu
sloppen - kônn€n SIE ihm holien, den Schatz zu linden und
ggg€n den bôson Zâub€rsr Ryu zu b€slehon?

Karnov basiort aut d6m o.iginal€n Arcade'Hil von DATA EAST

Compulorumschreibungen von Mr. Micro.

Einô Sôtlwaro Sludios Produklron

Prâs6nù6n von El€ctic Oreams Sotlwaro

'ru & c DATA EAST USA. lNC. 1987
Alle Recit€ voôohalten. Herslellung unler

Liz€nz von DATA EAST USA, lNC.
Compulorspiel - Copyrighl 1988. Electric Or€ams Sottwar€

P.ogÉmrnieruno: Mr Micro.

Eine Sottwars Studios Produktion



KÀNI{ KARNOV DIE WELT RETIÊN?

Die Geschichts von Kanovs lêgôndtuer Suchs beginnt friedtich
an ainem kl€inen und unb6kânnt6n Oo nâmsns Crêâmina.
ungolâhr in der Milt6 ienês.i6sigên und sich ilb6r weilen
Strecken ausdehnenden Gebielgs, dâs als die russisch6n
Sloppen bez€ichnêl wird, en enderen 0116n auch als
Wunderland b6kannt. Jinborov Kamovski, bei s6in6n Freunden
unlor d9m eintach€ron Namen Kamov b€kannl, war 2u diêsgm
Dort zurrÛckgekèh.|, nachdsm sr langê als starksr Mann im
Zirkus durch di€ Lendê gozogen war, Karnov halta sich bereits
seil langem nach einern ruhigsren Lebên g€s€hnt, wo diê grôBte
Spanoung darin bestand, abends in der lokal€n Tevorne die
Tal6n sein€r Zirkusleulbahn zu gruâhlen. Wig konnte er âuch
ehn€n, dâR sein€ Absnl6u6r bei w€item noch nicht voôei
waren? Bald wÙrde er sich aul eine neuo Reis6 begobeo, die
seano KrâJt6 bis zun ÀuBersten l€sl6n wÙrd€l

Nur êinige der âllesten Eewohner kânnlên das Geheimnis von
crsamina, Diese tasl schon baulâllig gawordene Ansammlung
von Gebâuden diônl€ als v€rsleck lÙr einen dêr màchligsten
Schâl2e der Wall, D6r Schatz von Eabylon wurde sêil
Jahrhundert€n in dsn Mau€m von Cr€amioa vor der Woll
versleckt gehallen und von den Strcitkrâfton des Lichis bewachl.
Die Legende besagt, wi6 die Âltestsn berichton, daB groBês
Unhâil âul diâ w€ll h€mi€deftommen v,0rd6. w6nn dêr Schalz in
di6 lalschon Hânds lallon solll€. Aber Sia luhllen sich alle sicher'
schlieBlich war Creamina dor letzto Orl, an dem iemând nâch
sin€m Schalz suchen wùrd6l

Und Siê hâtlsn g€nârJgsnommen auch recht. Crêamioa war
lalsâchlich dsr letzto Orl, an dêm Ryu. sin fu.chteinllôEendsr und
bôser Zauberor, nach dem Schatz von Bâbylon suchte. Nach
einer lausendjâhrigen Suche nach di6sem Schetz aus uralton
Z€ilsn hall6n sein€ Spioôo €ndlich den Orl d€s Verst€cks
gelundon und ihm davon b€rjchl€t, Umgeben von ssinên
dâmonischen Diener liel d€r groBe zauberer wie €in wirbelwind
in Creamina €in und Éubls den Schatz von Bâbylon, Damil wâr
er abar noch keineswggs am Ende seiner Ûblen
Machenschatlen. Zû Besùalung der Bewohngr von Creâmina



lieo or lhnon oine Horde von ûbl€n Momlem zurock. um alliêne
:u leroisiorort, dis e3 C6waCl haliân, d6n Schatz vor ihm 2u
vorslockon.

Kamov wu0lo, dao 6r dor oinzlgo wa., d€r 99n09€nd Kràll€
b€3a6, dôn bôs€n zaub€rer Ryu zu b€sl€g€n, un don Schalz an
soin€n ùrspdinglichon Ort zurilckzubrino€n. Schlloollch konnte
nicht iodôr in CroâmlnE 30 Cul wi6 or F€u€r sp€ionl S6in
!noewôhnlich.3 Talenl vorfluchond, und ssin ebonso
ungêwôhnllchæ GlÛck, b€gab Kamov 6lch aul (bn W€g durch
oino LrndschelÎ, die jotzl vm Monstgm nur ôo hoinigæuchl
wurda. aut dor Sucho naafi don FraOnronloô elnêr sôh lâng.m
w.lo.€n gBglaubl€n Kârtê, dle lhm seinèn Wag zoig€n 60ll. Er
wuBt€, de8 €. Bich aul dl€ Sude b€gêben muolo und dâ0 ihm
nichir andoræ (rbrig bliôb, el8 nyu zu b€sl€g€n und d€n Schalt
von Babylon zudckauoowinnon, woll soast di€ Erd€ cl€m
untergang gotveihl wârol

LADEII VO KARIIOV

Slgllon Sie lhrôn Conpuler 30 auf, rie €3 ln lhr..
Gabreuch3anwobunO dotâil on b€achrlobon l8t. voroowblorn
Sie slch, dâô all€ nlcht unb€dln! nolwendioan ZulalrCa.lt€ -
wie Drucl(or. Can.idgp, alc. - nldt engÈchlæ!ên dnd. Sollten
Sio aliea v6rga$en, Bo kânn e3 zu L4lechwiodCk€it8n tûhroî,

1. Wonn Sle lhron Commodore 64 odor 128 mil dor
Xess€lianv€Glon \ron Kamov b€nutson , . .

a) schlieS€n sie lhran K&3€ltonr€corde, en und schallon
Sie lhrsn Compulo. und don gildscl rm an. B€nutsor elneg
C128 3olllen jgtsl dsn C64-Modu3 benuEen. ind€m Sla
GO64 €inlippon, die RETlJRN-Târto drûck€n, denn dla Y-
Tasle und sôlio8llô rxrchmala de RETURN-Ta5b.

b) schieb.n Sio dio Ka.nov-Ke3solto in lhren
Kassatlenrcco(l oin und \,€ag€wbsam Si6 shh, cleB si€
2uvor volbtândio autli.|(o€spult wer.



a)

c)

d)

b)

c)

e)

b)

Drilcken Sie gloichzeilig die SHIFT-Ta3to und di9
RUN/S10P-Tasto. DrÛckon Si6 clann di€ PLAY-lastê aul
thrcm Kasseltênrêcorcbr. oas Spiêl sollte dann laclsn.

Schlag€n Sle nach in di6sêr Spi€llilhruno im Abschnin lÛr
dl€ Anwêisungen zum M€hdach-Lâden.

wânn Siâ lhrên Commodore 64 oder 128 mil d€r
Oi6kelt€nvaasion von Karnov bonutzen . . .

Schli€I,€n Sig lhr Olskattenlaulwêll ân lhren Compuler ân
und schalton Sio das Lautw6rk, d€n Computsr und den
Sildschim en. B6nul26. eln6s C128 3olllen jslzt den Cô4
Modus b6nulzon, ind6m Sie G064 êintipp6n, di€
nETURN-Taste drucl€n, c,ânn die Y-Tasie und schli66lich
nochmab dio RETURN-Tâst€.

Schi6ben Si€ dio Karnov-Disketle mit der Eoschriliung
nach obon in das Disksltenlaulwark ein. Tippen Sie
LOAD"",8,I 6in und ddcksn Si€ dio RËTURN-Taste.
Da6 Spiel solllo dânn ladên.

Scilagen Sb nach In dies€r Spiellthrung im Abschnilt lùr
dio Anwoisungon zum Mehrlach-Lâcten.

Wsnn Sie lhren Amstred CPC /t&1, 66rt oder 6128 mil d€r
Kassellonvelsion von Karnov benuEôn . , .

Schalton Si6 lhren Bildschifin und lhren Computer AN.

Wonn lhr Compulû ûb€r ein intem€s Diskêttenlaulw€a
v6rl0gt, sollton Sio i6tzt en lhron Compuler oinen
kompatibl€n Kass€ll€nrgco.dor anschli686n. Tippen
Sio dann I Lp. êin und drùcl€n Sie dig RETURN-Tasle.
Jelzt isl lhr Comput€r da2u b€roil, dio Oetên von d€r
Kâss€tlo zu ledèn. Um dâs 'l'-Symbol 2u êrhallen,
dr0ck6n Sie di6 SHIFT'Taste (Umschalte4 und
di€'@'.Ta!rê qbichzeilio.



dsn'L6vel One (Spiellevel 1) laden sollen. Wonn Sio getôtet
wgrden, wird man Siê clazu autlord€rn, die Kasselte
zurÛckzuspulen, um d€n 'Lsvel One wiêder zu lad6n,

SCHWIERIGKEITEN BEIII LADEN
Wir versuchsn immer, die Oualitâl unseres Produkl6eng6bols
weilêr zu verbsssem, und wir heben dazu 6inen hohen Standard
an Quelilàtskonlroll€n entwickell. um lhnon cli6ses Produkt
anbielen zu kônnen. Solllên Sig irgêndw€lche Schwiorigkeiten
beifi Leden von Kamov hab€n, so ist es s€hr unwahrschginlich,
dâR di€ss durch sin mengelhallss Produkt heryorgerulen
werdsn. Wh empfehl€n lhnsn dahor, dâ0 Si€ lhr6n Comput6r
zuelsi ebschâllgn, um den Ladevorgang sorlàllig zu wiedorholen
und zu ùb6Drufen, ob Sie auch den ichtigon Abschnitl tt r lhren
Compuler und lhre Soltwar6 b6fol96n, Haben Sie dennoch
Prcbleme, so solll€n Sie lhr Computerhanctbuch konsullior€n
oder lhren Hândler um Rat tragen. Solllen Si6 dônnoch rù6i!êrhin
Schwieigkeiten haben, nachd6m Siô lhr€ Herdwars nach allên
môglichsn F€hlêrn ilborprûlt habsn, 6mptehl6n wir lhn€n, an
unserc Kundenbealung zu schroiben und um Hilfo zu lrag6n,
Diê Adrêsse ist:

El€ctronic Oreams Customer Advic€
KARNOV
Unils 3 & 4
Lloyds Close
Finêdon Road lndusl al Estalo
Wellingborough
Norlhampton
NN8 4SR
Greal Bdlarn

thr Briel sollts die folgenden Dsteils b€inhaltên:

- Nâmâ und adr6ss€
- Eine Telelonnummor, unter der Sle l,agstber zu ereichen sind

(lalls vorhand€n).



- Dêr Namê d€s Produktes, mil dem Sie Problemo hab€n.
- Ob es ein6 Kâss6tt6 od€r eine Diskêltê isl.
- 06l Compulgr und di€ angeschlossenen Gerâle, die Sis

bênutzên (Joyslick, 6tc.).
- Wann uncl wo Sie das Produkt kàullich envoôen habon.
- Eine d€teilljortô E6schroibung der Schwierigkeiten, dis sie mit

dsm Produkl hab€n.

Bitte s€ndon Sie uns nichl das Produkt, 6s sei denn, wir lordem
Sie dâzr eul. um es zu t6st6n,

ICONS UND WIE SIE ZU AENUTZE SIND
Sie kônnen 11 Geg€nstânde aul lhrem weg einsemmsln:

'K': 50 von diesen werden lùr ein Extra-Leb€n
b€nôti9t.

Âplel: Oies gibt lhnen di€ hâutig benôtigle
E(ra-Energie lùr lhre Fsus*rall.

Oie ùbrigên neun G€gsnstânde sind lcons, diê Si€ €insammeln
kônn6n, um sie spâl6r im Spi€lv€ auf zu velwendsn, Wenn Sie
sie oingôsammelt haben, orscheinen di€ss in kleinen Fenslern
am unl6ren Bildschirmrand, Oie ersl6n lÙnf lcons lhrer
Sammlung l€uchl€n ieweils abwechselnd auf, wenn Sis Kernov
nach links oder rechts b€wegen. Wenn Sie ein beslimmles lcon
wâhl€n wollên. mùssen Sie Karnovs Posilion so einstellen, bis
das gewûnschle lcon aulleuchtel. Dann drùcken Sie die Y-
Tasls (lilr alle versionen).

S6erel: Diese verdoppeln diê Sprungkrall von Karnov
und hellen ihm, schneller zu rennen.

Bomben: Benutzen Sa6 diese nichl einlach nur , um
dieMonster an di6 Lult zu iagen. Oiêse
kônnônauch rechl behiltlich sein bei der
Bes€iùgung von Hindêtoisssn, wie zum
Beispielwânden. Sie kônnen sich natÙtlich



auch Einen Voral an Eomben anlegsn - ab6r
halton Slo sich wsil g€nug davon enllemi aùl,
wonn Sie eino doa golnb€n vorwenden: Sie
kônnton sich sonst selber in die Lult iagonl

Lêilêm: g€nutzon Si6 di€s6, um lcong 'AuRêr
Reidlw6ito' einzusâmmêln.

Eoomèrangs: Dies6 goben Karpov eino zusàlzliche
Anodfigkrafi. SpnnOon Si€ eintach ho.il, um ihn
wiodar oinzulanoon, dâftil Sie ihn wiedêr
b€nulzôn kônnen!

Flamr'l€n: Dieso oeb€n Karnov kutzoilig oinô 0bodeg€no
Feugakrafl.

Oi6 lstzion vi6r lcons sind au einem spàlgren zeitpunkt
6rhâltlich, w€nn dio z€il dazu angomessen eGchgint.

Oiose sind wi€ lolgt:

Fltg€l: Zrm Êliogênl ll
Sôwim.nl€9po: Oadil kônn€n Sie schnellêr schwimm€n.

Tamkappo: Oiose leuchtet eul, wonn sich unslchlbare
lcons eul dem Bildschirm bgtlnden. Durch
Drticken d€r 'Y'-Tast6 machen sig diêss
sichlber.

Kar€n: 8€nulzen Si6 ihn bergabwàrts. Der Kanôn lôlel
allê Monsl6r. cliô sich lhnen in den weq
sl€llen.

Bedenken Si6, .lâ8 viol6 Gogenslàclo sich auB€ùalb lhrer sichl
bolinden. Erforschon Si6 also di€ Umgobung und wàhl€n Si€ lhr€
Roulg mit âùB€.sl6r Sorglalt, denn von i6lzl an sind Si€ âul sich
alleins gsslolll.



SCH ELLFÙHBUI{G OURCH DtE KO TROLLEN

Sp€c'lrum, Specùum +, Spectrum'|28. Spqarum +2, Spoctrurn +3

Hoch Spdng€n/Klettêm - Q
Runl€r Spdngon/Kbtbm - A
Links - O
Reafits - P
Fouer - Lêsrtasl€ (spacoba/)
Ein lcon Wàhl6n - Y
Paus€ - ENTER-Tasle
Spi€l nêu Startôn - SHIFT'Tasto mitsymbol'|' ABREAK

Oder Kempston Joysli*.

D€r Sinchh Joyslick kaîn auch liir den +2 benuEt weden.

Commodoro 6,t/l 2ô

Hoch SpringodKldtbrn - ;
Runter SpdnlervKlott€.n - /
Links - Z
Rechls - X
Ein lcon Wâhlon - Y
Paus€ - RUN/STOP-TâSIo
spislneu starton - RUN/STOP-Tasto & RESToRE-Taslâ
FÉuêr - Lôortâsb ('Spacôba,')

Oder Joyslrd in 'Po.t 2.

^msÏad 
CPC 464 / 6ô{ / 6128

Hoch Spdng€n/Klolt€m ' Q
Runt6r SpringoûKl€tlem - A
Links - O
Rechts - P



Fouor - Loortâst€ ('Spâcabe/) od.r 'Cop!,-Taslg
Ein lcon Wllhlen - Y
Pau6€ - Êso-Tasle
Spi€t neu Stârùon - SHIFT-Tasb & CTFL-Taste & ESC-Tasto

Odar Joy6ljck l, oder KuBor-Tasl.n.






