
KICK OFF
1 . II'ISTALLAÏION:
- Sur SPECTRUM OISOIJETTE: Appuy€z sur ENTER.
- Sur SPECTRUM CASSETTE: Tâpez LoAD' et âppuye; sur ENTER
- Sur AMSTRAO OISOUETTE Tapez RUN et âppuyez sur ENTEB
- Sur AT STRAO CÀSSETTE: Appuyez sur CTRL el ENIER. lnserez votre

câsselle dans le lecieur, puis appuyez sur PLAY.

2. COMMANDES:
- Commandes clâÙer O (clavier OUEnIYJ ou A (clav€r AZEBTY) = HAUT -A
(clavier OUEFTY) ou O (clavier AZERTY) = BAS - O = GAUCHE -P = DROITE -
gARRE ESPACE = IlFEF - H = PAUSE.

Le footballeur se deplace selon les huit direclions du ioystick.
- Les coups de lêie: vous pouvez etlectuer des coups de tête en s3utâ nt à l'aide

du boulondeFeu lorsque le ballon est en Iair, et diriger le tir grâce âu ioyslick
- Les attâques: li ex rste deux lypes d atlaque: La premtère d ite de b locagel vols

devez couria à côle de l'âdversaire et. avânl son âltaque, rnterceplerle ballon La

seconde dite de ralrssage. pour âquelle vous unliltserez le boutonde Feu el
loucherez la ballon avanl le loueur pour ne être péna|sé. Sont considérées
cornme laules, les allaques par derrère ou sur un adversaire nayant pas le

- Les corners: ll y a neui mouvements drilérents pour !n corner, Un tableâ!
apparait rndiquani les différenis etfets que le joueur peul donner au ballon au
momenl du 1lr. Srlecoup est piacé en hâul du ballon, ilpartiraau nrveau dusol.
S'ilest plâcé au mrlieu, rlparlira à m;hâuteur S lecoupesl placéen dessous,
le ballon atteindra le niveau de lâ bârre. Cliquez lâ llèche correspondânl à volre

- Les oénalires:L angle âinsrq!e la hauleurpeuvent é1rè conlrôlés. Une llèche se

déplacant de d.oite à gauche ndrqLre la posilion horlzontale du ballon au
nroment dLr nr. Ouânt à la hauteur, elle dépend de la fâcon donl voLis c|qu€z
pl!s vous clquez Lenlerneôl. plus e lrr est haul.

- Contrôle du gârdien de but

Plonger

Sauler Plonger
Attrapper Plonger
Ageno!illé Plonger

Ce schéma correspond aux I pos lions du joystick. Pour se déplacer, âppuyez
sur le boulon FIRE du joyslick, el le marntenir appuyé pour prolonger la durèe du



- Co. rôlê du b8llon:
Vous pouvez effectuer plusieurs mouvements srmples, mais le jeu étant lrès
rapide, vous devrez user de vos réflexes. Cesl pourq!oi nous vous conseillons
d apprendre ces mouvements grâce à la pratrque.
- Le dribble: le ballon se déplace en lace du toueuret se trouve propulsé plus ou

moins loin suivant la vilesse dLr lootballeur âu momenl oÙ I e louche
- Le shoot Pour shooter dans le balon, appuyer sLrr le boulondeFeu,lelr

s eftectuera dans le sens du joueur
- Blocage: Vous maitriserez e ballon en appuyanl sur le bouton de Feu avant

- Passe: I I faul d abord â rrêter le ballon puis appuyez. sans le lâche r, su r le bo ulon
de Feu. diriger la passe grâce âu joystick, puis làcher le boulon de Feu.

Lorsque le toystick esl en posit on neutre, elque vous lâ€hez le boLrton de Feu,le
ballon resle rmmobrlisé, vous pouvez donc dribbler el shooler, (le ballon est
immobitise tanl que le ioyslick est en position neutre).

3 . LE JEU:
KICK OFF est un jeu de Jootbâll quise déroule sur un vérilâblestade, à lhchelle
de votreécrân. Les équ ipes jouenl selon des tactiques (4-33, 5-3-2, 4-2-4. . . )que
vous déterminez en début de ieu. Les joueurs doivent se placer devant le ballon
pour Iintercepter el le contrôler. Le ballon se déplacera comme dans un vrai
match, selon le style du joueurqur le conlrô le: marquer un buldépendra plus de
votre hâbileté que d un quelconque hazard. Le conlrôle du ballon est donc très
rmporlanl. Pour celâ il vous laudra praliquer intensement les atlâques, les
dribbles, Dégagements les ratissages et les muitiples manièresde tirer un corner.
vous pourrez, lrès vite, atleindre l]n niveâu avoisinanl la perfection. Chaque
joueur a qualre qualités : lâ précision, l'âgressivité, la condition physlque el la
vitesse. La vitesse et la précision sonl donc plus élevées chez un loolballeur
internarional que chez tootballeur du niveâu junior". En passanl les drtlérents
niveaux, vous apprendrez à vous adapter austyledeteu deséquipesetà la qualilè
des joueurs. La possibilité de changer le niveau de jeu dechaque équipe rend le
jeu encore plus passion nan I : si vous aimez la dilliculté, donnez-vous une équipe
junior pour alironler une équipe internationâle. Vous pouvez jouer dans un
châmpionnât comprenant huil equipes. Elles ont toules les mêmes capacilés,
mais onl un style de jeu ditférenl. Le champrcnnat dure 14 semaines, el vous
âu rez la possibl lilé de le sa uvega rder. Vous pouvez joLrer seul conlre I ordinateu r,

ou conlre un ami. oans tous les cas un arbilre sanctionnera volre
comportemenl et ne proteslez pas inutilement si un de vos joueurs s€ lait
expulser du terrain de même, vous pouvez compter sur larbitre pour farre le
ménage du côle de léquipe de lordinaleur. En câs de mânque defair-play, vous
connaissez l€ lâritl carton jâune : avertissement, cârlon rouge i expulsion. Pour
savoirqur lait quoi, le scan ner vous donnera une vue globale du terrain, ainsique
la posilion et le déplacement de tous les joueurs.



4 . MEI{U PRINCIPAI-:
- Lâ pratique: permet dapprendre el de mâilriser les mouvements du joystick
Vous pourrez améliorer vos passes et corners qui se pratiquenl avec ou sans

gardien.
Pour revenir au menu principal, ulilisez la touche ENTEB

- Lespènâllies:en régome un ou deux joueur, vous pouvez lirerou arrèier cinq
pénallies. Retour au menu principal: ENTER.

- re match srmple vous pouvez iouer seulcontre Iordinaleur ou avec un amr

ll y a cinq niveaux dadresse, et chaque équipe peul opter pour un niveau
différent. Retour au menu principal avec la louche ENTER

- Le championnal: il dure 14 semaines au cours desquelles huil équipes
s'opposent. chaque âluipe ayânl un style parlrculier.

- Durê du malch: elle doit èlre choisie avant de s€lectionner le lype de match
(simple ou championnâl), et varie de 10 à 90 minutes Les iortaits sonl de 10

- Les sub-menus: ils âpparaissenl lors du cholx d un mâtch simple.
Plusiers opnons vous mènent au match sans relourner au menu principal

5 - LES MATCHS:
- L. malch rlmde:
Oâns un premier temps, selectronnez l€ nombre dejoueurs à l'aide du ioystick
Chaque equipe détermineson niveâu, en soulignanl sonchoix et appuyant str r le

boulon FIBE. Les cinq niveaux sont Joueurs du dimanche, Equipes Junior,
Première division, Seconde division et lnlernational. Si les deur équipes
choisissent un niveau élevé identique, un venl risquede modilier lalrajecloire du
ba lon
D€ même, un pile ou lace est eJleclué pour que l éq uipe gag nânle choisisse son

- Les tactiquesr elles sont au nombre de quatre, et représentent les dilférentes
tormalions sur le lerrain. Les formalions sonl les suivantes: .4-33 DEFENSE
.4.24 ATTAAUE.44.2 MILIEU OE TERRAIN '53-2 BONNE DEFENSE.

Souligner son choix à Iaide du joystick el valider avec le bouton de Feu
Pour deut joueurs, séleclionner dans un premier lemps avec le ioystick 1, puis
avec le joyslick 2, ll€n esl même pour le jeu déquipe. Le match commencedès
la lin des sélectrons.

- Le malch de d[mplonnat
Oans un premier temps, préparez une disquelte lormalée poursauverlejeu à tout
momenl. Le championnat dure 14 semaines el oppose 8 équipes. Chacune
d enlre elles â un style qui lui est prop.e. ll se joue €n premièredivision, mais les

équrpes possèdent quelques joueurs de niveau lnternational



En fin de mâlch, vous aurez la possibilité de sauver ou charger chaque résullat
separément, ceci est ulile lorsque vous jouez avec dss amis diffèrenls à des
moments difléreflls,
Le tableau du championnat lormé de huil équipes apparait lorsque vous optez
pour l€ malch de châmpionnal dans le menu principal. A I'intétieurde lagrille, il

vous ost indiqué si léquipe esl contrôlèe par l'ordinateur ou le joystick (vol.rs

pouvez le moditier).
Sont également alfichés les résultâls des matchs ainsi que les points remportés
par chaque èquipe. En bas du tableau, les oplions suivanles vous sont

Orn! !n premler tempx
- Modifier: vous pouvez modilier le nom ainsi que le contrôle deséquipes soit

Iordinateur (C), soit lejoystick (J). Pour le nom, déplacez leioyslick vers le haul
ou vers le bâs, puis cliquez l'èquipe à modifier. Le signe ". apparaitàcotédu
nom pour ellacer chaque letlre grâce à la touche de correction {backspace).
lnscrire le nouveau nom à l'aide duclavier (15 caractères maximum). Utilisez la

touche F1 pour passer du mode ordinâleur au mode ioyslick Cliquez DONE
lorsque loutes les moc,ilicalions ont été efiectuées.

- Charger (LOAD): Les noms des différentes grilles de championnats
âppârâissent, pour chârger une des grilles, cllqùez le nom choisi

Dâna un d€uxlàne lêmpa:
- Sâu!€r (SAVE): Après avoir rntroduil une disquette lormatée, les noms

appararssent. se posrl'onner sur Ur nom déjà sauve. ou rnscrrre un nouveaÙ

nom, puis cliquer, Celui-ci-esl alors enregislré. Lorsque deut drives sonl
branchés sur lordinateur, uliliser le deuxième lecteur pour sauverl

- Continler (CONTINUE): lonclion permettant de selectionner les équipes qui
vontjouer le mâtch suivanl. Pour deux joueurs, une equipe reçoil le joyslick lei
Iaure, b joystick 2. Le match indiqué esl en cours.

- Ouitler (OUIT): Pour retourner au menu princrpal. .


