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The concept js simple - cilch lhg diitgDnt cllouct! ilôs aa tley âdvence lorârds you end llip each lile iolo one 0l five bins. Tie obiecl is to mâle
Xlâ.x6s: th€6ê al6 sem6 coloùed shcks of tiles, Horiloûbls, oiagonals and Rows ol lhot. onco , Klar is made lhe tibs disepp€ar, ca0san0 ary liles
on lop lo drop down and rrplaco lhln. for bonus poiûts. srl op lia liles lo câus6 â chein roactron ol Klaxes. Your peddlo cân hold e malimum ol 5
tiles and onco tull, tlas will i|jil drop pâst it. Similady. each bin can hold 5 liles, and wnen lull you will nol be able lo llip any more liles hto il
Ths dmp metel in tic cenLe ol lhe screen shows how mary lrlls you hibd to catdr. Should yo0 drop mor6 lil€s lhan you ar€ allowed, or il all lie
bins become lull at tr|e same lims, lhâ 0am6 will 6nd.

A lile lhal llashes multiple colou|s is a wild'tilô - Épabl6 ol loûnin0 pâr| ol a number of Klerês. tor examplc, il you llipped â vild lil6 onto a stack oi
2 blu€lilês and it16llbeside a iori2onlelline0l2 orcên tiles, bolh blus and græn Xlues $oûld be mad€, and all5lileswould disappear.

A s96od up option ls amilable wiici caus€s ell the til€s on scrcen lo hurtle to{ards you at hioh speed. Altemalively, use lie Throw oplioo to flap a tile
bâck up the scn€n in oder to picl up a lile ol another colorr. 8,|vacl You can only làrow ono trl6 at a tim€, and n vrill slill coms rollin! back wih all
lhe olief tiles as well!

The 0ame is played by compleling vliavg âltgr Wavg. Each lveva has its o*n s8l ol criteda lor you to mect sùch as survivino lor â côftin numbêr oi
libs, or Ooltino a sôt number ol diagonal Klâes. You will b€ told aboul lheso al lhe beginning ol €ach wave.

Renambêr, tho hadêrtie Klax lie more points you sc0rc, For elample, diaoonalKlares are worth more lian venicalor horizontalones.

Loadll! lnttructoar
f . ilake sure your System is swilch€d olt
2. Plug your cartridge into the porl on lop o{ the Systoln.

3. Tum your System on. the opening lills pags will app€ar on your lol'ision.
4. ljsing ihe games contrcller press tie nre bullon lo load lhe 0ame.
Ganar Conltlllar:
Lell Mow lelt
RiCm Moverioht
up Thfû* lile
0own Sp3ed up

WIRTITG

fire Eunon Rap tile ioto ban

T/ÊVER REMOVE OR INS€RT A CAFTNIDGEWHILÊ THE SY$Ti,| IS SWITCHID OII.
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FnrltçÂrs
concept:

[e conæpl ssl simgla - attmpei les crreaûx ds coulsurs dilléranlis a|l fur ôt à masurc qu'ils sê tâpprochênl & vous el Libs tomôer chaque camau
dans t un des cinq collns L obioctit con$sh à laire des Khx : ils'â0it de piles de carlraux de la mème coùlsur, pil6s horizonlalos, pil65 diagon,lôs
!t 6nqêes de trois ljns tois qu€ vous av6! hit un Klax, les caneaux dispaÉiss€nt, hisant tombar loùs câmaur s6 lfouvart &ssus pour l s
emDtàc6r. Pour obtenir des primes, dispos!2 les cafieaux de leQon à provoquer unô réacton en chaing dos KlâI. Vou6 pouvÊr môltÉ un mdimum
de 5 caneaux sur vôtn pâOâiê et, unê tois cier0êe, los carÈux lomboront simplômonl à cô16. 0a mama, alreque collre peul conlonir 5 caneeux el,
lorsqu iltsl plein, voùs ne pourrer plusfairelomDarda cârÊaùx dtdâns.

Le 'compteur das chùles' âu cênve de l'écrdn montn @mbbn da câftaux vous evÊ: manqué d attaapcr. si vous laiss4z tonbêr plus de carrlaur
qu€ vous n en evez le droil ou si lous l€s colhes se rcmplissem en même lemps, co sara la fio du ieu.

Un carrôeu de couleurs mulliples qui cli0nolo €st un câffeau 'seuva0e'-capeble de lai€ perlie de pl0sao0rs Xlar. Par exsmpls, si vous hisr€z tomàir
un cârÉâu sâuv4e sur une pite de 2 cafrsôur blêus et qu il lombait à côlé d uno ligno horizonhlo d€ 2 €fllaux vtds, les Klâr bleus 6l veds sêaient
laits, et l€s 5 carrôaux disoamllnienl,

une oDtion Sgand.UD est disponible qui fait qu€ tous l6s cân&ux à l't|crôn avancanl v6fs vûus à lnndê vitesse. 00 bion, ùtili$r I oplion Thrcw pour
lâirâ ômontt un cerreau sur l acran pour rarnasser un câreâu d'une aulre couleur. iléliez-vousl Vous nr pouh? lanclr qu'un câr6âu à lâ tois €t,
de plus, il revi€ndra on oulant avec lous las aul@s carcauxl

Ia iôu est ioué en laisfi{ une Vague après I'eulm. Châque Va0ue vous olln sa propo série de critàrôs à Ésp€ctar t ls qua la su iapandanlle
passaoe d un csrtain nombrc dê careaux, ou I oblenlion d un nombr6 détùnind d6 Xlâr diâ0omux. 0n vous donnera des dÉhils au déblrl de chaque

l{'oubliez pas que ptus l€ l(ar €sl difficilo, plus vous menuer de points. hr exemple, los Klar diaoonaux yalônt plus qua lts Klar v,alicaur ou
hoùonlaux.

lartrùaf ona da chaoariad
1. vérilioz qu6 volre System êst hors t6nsion.

2. lntrcduis€z votre c:rtouche dâns lê pon qùi se tro0w sur le dessus ds la Systam.

3. Allumrz votrc Syslem. Lâ pâoe de oarde apparaitrâ s0r votG lélévisour.

4. En vous seManl du games conlrollerappuy6rsur 16 bouton de lt pour châtgef leieu.

Grûla c.||nalh.:
vsrs la Oauche Déplacemenl vers la 0auche
Vêrs lâ d r0 it€ oéplacemenl vers la d roila
vets le haut Lanc3maûl d un câffeâu
Vsrslobas Accélénlion
Boulon detif Chute d 00 carreâu dans un cotlrt
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Conc8llo:

ll concgllo à sâmplic6 - câtturât€ le varie piaslre di vai colori montÊ evânano veno di wi e gettalele in 0no dai onqua Sacchi. L obiettivo è di cleârc
dôi KlâJ(: cioè 9ilè di tre piastre orizoûtâii, Diagonali o in lineâ. una volta conpletati, i Klar sparis@no dallo scùerno e vengono sostiiuiti dalls

oiaslre sopnstanti che ùdono vôlso il basso. Per un ma0giore puntôOgio organrzato 16 piastro in modo da ca0san 0na nazione a catona doi Xlar.

Lavostraberâpuôre0oereun massrmodi5 pi:rstreêd unevoltapisnal allc piaslrô chê passâno ândn0no perduie. Ciasc{n secchio puô cont€noro
un massmo di 5 prasùs, una volla pieno non e piu possibù hrvicâdae allre praslrÈ.

ll conhlore al cenlro dollo schomo indica quant€ piastre sono andalô pardstô. ouâloa vedâ â pedersi un numeo di piastn mâggion al nùmefo
mns€nlito, o qualoalultiisecchidovess€ro riompirsiâllo slesso lempo ilgioco lerminerà.

Una Dtastrâ ci3 tampeo0ia cambiando & un color€ all alùo è ona piastn selveooie - câDaco di iormar part€ di più di un Kiar- Pcl esempio, se avde
qêttito una piastn selvagoB su dr unâ pilâ di 2 piestrô âzz!fie ed andasse a @dere acaanlo ad una line, oizontele di 2 pieslB verdi vsnobbeo
lormati siâ un Klar a:zu ro che !n Kla,( verdê e scomoâdrebbeo tutte e dnque le oiaslrÊ.

E inolt€ disponibile una Opzaonô Accelem2ione pef ;ui che le piaslr€ vôngono scarâv6ntatê velso di voi e omnde wlootà. Potste anche usâra
t ogzions Gsttata p€r gêttarc la piasln verso l allo in modo dâ câttrnrc une piastra dj un altm colore. all6nzion6 p6rÔ, potetê oôtble s0l0 une oasln
âllâ voltâ e comunque la vedr€t€ ritomaÊ vatso di voi assiem€ a tutte ls altre piastrol

lt qioco consiste nel completare 0nù dopo onda. Ciascunâ onde ha una serie di criteri da soddisLra quali sopEwivere pet un certo numero da

piàsùe oppure catfunre un cono numerc dr prastre Allinizio di ogni onda wrranno €spost I cnt6ri da soddishe.
Ricordatô, più ditficjlê è compore il Klar pair p0oti othrÉte. Pef €sêmpio, i Klar diaoon.li valgono piùr &i Klâx vâdicâli o oriuontâli.

latrurlonl dl C|rlaamlnlo
t. Assicumtevi che ilvoslrc Syslem siâ spento.

2. Colle0ate la canuccia alh connsssion€ che sitrcvesulla parle sùpefioe delSyslern.

3. Acclodele ilvostro Syslem. Sollavoslralelovisions epperirà lâ pa0ina con illilolo d aperlua.

4, usando il gamss conlrolhr prêm€te il bollone del comando di lrro f,er caricaro il gioco.

P€r spostarsi a sinjslra
Per sposlarsa a desln
Per g€ttaB la piælÉ velso I allo
Por a@loÉrc
P€r O€ttâc la pjastE nelsecchao
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Sinstra
D6strâ
Su
Giù
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O TOGIIERE O INSERIRE UIIACARTUCCIA Ii,IEI{TRE TA SYSTEM E ACCÊSA.
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Conceptio:

Elconc3pto 3s simpb, coger las baldosas & colorss qu? caen hacia tj y meteias en uno
de los cinco câjones. Tu objetivo es hacer Khxes: 0rupos do baldos.s dol mismo color, horjzonlales, verlicâles y en lilâs de tôs. Cuando taûninôs de
hecer un Klar las baldosas desaparccen y serân sustituidas por otns qùe câen desds la parte suporior de la pantalla. Perd oaner pùntos @locâ las
baldosâs de manera qu€ provoques una reacciôn en câdenâ de Klaxes. T! pâlalâ puedé tener hash 5 baldosas. Cuando la paleh esté llene lâs
baldosas câêrân pâgndo sobre €ll De lâ fiisna man6n, cada caiôn puedelenef hasla 5 baldosas y cuando esté llêno nô podés mdtar mâs
baldosesené1.

El'indicadofdecaida', queaparcceen elcenlrc delâ pântalle, muesla cuânlas baldosas hllasb 6n ocoo€r. Sitiràs nâs baldosas de las que est n
osrmitkias o si todos los caionss
sê llenân âlmismo tiempo, eli0e0oleminaé.
Una baldos! qua p,rtadea en vârios colores ôs una 'baldosa salvaje' capaz de tormar parte de vados Kletes, Por ejemplo, si cllocas una 'baldosa
sâlvâje'sobre 2 baldosas æules y ésta cae junto a 2 baldoses verdas que lomm unâ llnea horirontâl sê lormârân ambos Xlarcs æul y verde y les 5
bâldosis dêsâDarô-carân.

Dispon€s de lâ opcidn 'Speed-up' (Acêl€rar) qo6 hace qu€ lodas las baldosas q0e aparecen en panlallâ cei0an hacie li a oran valocidad. Mom,s,
p uedes utiliza r la opciÔn 'Throw' pam co loa{r ona baldosa en le pâne s u p€ rio r da la panhlla y sôlôccio nar otra de dislinlo color. iTen c0 idado ! sôlo
puedes colocar unâ ûaldosa al mismo tiempo y ésla volverâ e ceer con las demâs de la m lsma mânerâ.

La parlide inclùye mios ofupos de baldosas. Cadâ ofùpo dêbêrâ cumplir ciartos cdtados, por €Fmplo, sobtrvlvir a un ciedo nûmerc de baldoses o
cOns€Cûrr una ût8mrnada canùdad de Kla$s dragonal€s. Recibrr.s nslrucciones al comienzo de cada grupo.

RscU3rdâ, cuânlo ftâs diricils€a€lKlar mâs puntos conseCuirâs. Por eiemplo, los Klares daaoonales valen rMs que los verticales y iorizonlales.

slnucctoiEs 0E clRct
1. AseoÛrese de qu€ su Syslem eslâ desconectâda.

2. [nchule su cârtuclro en lâ plerla sifuada en la part€ sup€rior de la Syslem.

3. Conecl€ su Syslem. Lâ prOina coî el lilulo dê @mi€nro arareæ en su lelevisiôn.

4. ljlilirândo lâ Oemes controller apdàb gl pulsador de dispero pan cafger el iueoo.
tunaaC.l|r!lbr
14uierda
[Ènche
Arriba

Botôo disp.ro
t$s0

Mover a irquierda

Colocerbaldose

Tinrbaldosa en elcajôn
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SYSTEi,I ESTE CoIIECTADA.



DEUTSCH

Konzsol:

DasKonzt in ôiîhdr - l€itr db wrschb&dartiqsn l(acheln, die aof daci zùlommên, in ahô von tùnt Tonnan. Oas Zielisl dâbei, 'Xlâxâ'zu bauen
- oleichhôioÉ Kech€lrcihen, hodzonhle, dhoonalo und Draiercihen. Sobald ein Klâr lDbaut ist, vsrsdlsindan dis bsdtenden l.ûci€ln. Dâdurch
hllen cùeioe anderc, die oben dreuf leoen, herunler und n€hman ihon Plats oin. Extnpunl(b oibt es. yann es Dh 06linqt, die Xecheln so
aufzubauen, dâB es ai einer Xlar-Kellenteâktion kommt. D€in Schlâgar lann naximal 5 Kacieln eùhehnren. Wenn êr voll isl, kann er teane meir
lanqÉn. Auch dio tonrun tônnen blo0 5 f6choln aulnohmen-wsnn dievollsind, kânnst 0u k ine mohr hin€inwerlen,

Diê Anzoi0o in dar Mitta &s gildscnims zoiot oir, wi€ viele Xacieln Dir enlwischl sind. W6nn Do mshr Kacû6tn htten là61, ats ertâubt ist, odar wenn
âlleTonnen ol€ichieilio vollsind, isl des Spielru End€.

Eine Xachel, di€ vieliârbi0 a0ieucl el, isleine Jok€*achel-siâ pallt in mshrore Xlaxe,lvenn D! zùm Eeaspielêina Jokôiocieleul eanen Stalelvon
zwsiblau€n Xadrgln aùwirH, und sie land€t neben einer waagerechlen Reihevon 2 gnûnen (acieln, dann kommtein blâù6r und oin grÛnar Klar
zushndô, und allo 5 Kacheln verschwinden.

Es libt auch eina E,schl,uniqun!6oplion, bei der die fûclieln aul dem Bildschim in nonlm Tlmpo aul oich zugesaûst lommen. Du kannsl auch die
Wudoplion nùEen, das heiBl, ein€ Xâdlel æiueilig wiedar iochw€rtên, um ôin€ andersfaôi0e Kechel ru hnoen. Abrr Vorsicht! Du kannsl nur eine
Kachel aul einmal hochwer{en, und sie kommt oalùalach mil den endercn Kedeln wiadar ân06rollt.
gei dem Spiel muû man sine Welle naci der andecn absolvieren. Jêdê lf/elle stôlfi bssondere tbÉuslorderungcn an Didt: D0 mu0l zum Eeispiel eine
àaslimmte An2ahl von Xacheln btwàlti06n, oder,ine beslimmte Anrahl von dieoonâlân Klaxen bauen. 2u 8elihn ieder lliella wirsl Du erlah|ei, wie
diê Aof0abê lautet.

Denk dran: ie lompli2iêrter dêr Klâ(, d6slo mafu Punklâ gibt ss daiiir. oiagonale Klare sind 2um E6ispiol nohr $erl als senkechla odsr waagsrechte.

rrDÊ xwEl8ut0
1. Sici srslellen , dao d ie I System ausgesciallet ist.

2. oieKass€lte ind€[|Anschlu8auf def obe|seitedor Systmeinsetzen,
3. oie Syslemânschâltên. Dêr Erôthungslilll lrschlint auld€m FensêhleÉt.
4. Mit dem oâmes cootroller des Spiats diê Schuotaste drùcten.
Grnaa caûtrdlaf:
Unks l{ach linls
Rechts ilech €cils
Vor Kaciel *erlen
Zurûct goschleunigen

YIRTUTG
KASSETTE I{ IE HERAUSIIEHMEI{ ODER EII{SETZEI{, WAHREIID DIE
SYSTTI' EIIIGESCHALTET IST,
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